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Las últimas novedades en el mundo 


PlayStation. ¡Todo lo que necesitas saber! 
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La autoridad en los juegos de PlayStation! 


Noticias y novedades sobre el mundo PlayStation 


PRIMER 
CONTACTO 


Una fantástica guía 
que te conducirá por 
los mejores y más 
sorprendentes títulos 
venideros 


@ La fabulosa secuela 
de este fantástico juego 
de carreras ya está casi 
a punto para su 
esperado lanzamiento. 
Os avanzamos nuevas 
imágenes. 


@ Puesta al día 


Nueva demo en Japón... ¡Y YA HEMOS 


ras las noticias acerca de Fi- 
nal Fantasy VIII que te avan- 
zamos hace dos meses, este 
mes nos ha llegado una copia 
japonesa de Brave Fencer 
Musashinden. ¿Qué tendrá 
que ver el tocino con la veloci- 
dad?, te preguntarás. Pues muy 
sencillo, con el disco del juego 
venía un segundo CD con una 
demo jugable de FFVIII. Una 
hora larga de juego es un 
buen aperitivo de lo que está 
por llegar ¿no? Tras una fasci- 
nante introducción renderizada, 


tu equipo, compuesto por Squall, 
Lenore y Zell, y tú, os encontrais en 
una isla en la que, acto seguido, 
comienzan a sucederle todo tipo de 
cosas. Al atravesar la ciudad te en- 
cuentras con un tipo extraño que 
blande una espada enorme y que te 
pide que le sigas a una torre altísi- 
ma que se divisa a lo lejos. Por el 
camino deberás enfrentarte a sol- 
dados, criaturas similares a drago- 
nes y a atacantes voladores. Aquí 
es donde tendrás la oportunidad de 
probar tu magia y algunas armas 
estupendas. Squall, por ejemplo, 
puede empuñar su pistola/espada y 
Lenore puede ejecutar su movi- 
miento especial, una especie de in- 
vocación realmente teatral, con el 
que se transforma en un dragón 
que construye una montaña 

para, acto seguido, provocar una 
marea que arrastra a todos los 
enemigos. [I 


зузу ит ати! 
а5а&аг5в'!') 


А El impresionante ataque mágico de 
Lenore empieza a tomar forma. 


DE Lanora 


Apocalypse 
Ins Z: uc 


Actua Soccer 3 


Ë ü .. 
- ——— - 
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@ Aventuras en 3-D @ ¿Un simulador del fin 
siguiendo la tradición de George Foreman. Sólo del mundo? Nada de 
Tomb Raider, en esta falta el Potro de Vallecas eso. Un shoot “em up en 
ocasión eres un ninja en el primer juego de 3-D en el que debes 
que se dedica a despla- boxeo medio decente. meterte en el pellejo de 
zarse con sigilo y a matar Bruce Willis. 

a mogollón de gente. 


@ Un nuevo enfoque 
para el clásico tema de 
las invasiones 
alienígenas. Pero en este 
caso, no hay limitaciones 
de presupuesto para el 
vestuario. 


@ La inevitable secuela 
de Actua Soccer, un 
juego aclamado por la 
crítica pero olvidado por 
los compradores. Ábre 
los ojos y las orejas y 
escuchanos. 


O Noticias 

J 
ISS Pro '98 con una demo 
le Metal Gear Solid 


Por fin las empresas de software se deciden a incluir demos 
previas de juegos que todos estamos esperando. Y ¡GRATIS! 


oticias estupendas 
para todos los pro- 
pietarios de una 


PlayStation. /SS Pro '98, 
el mejor juego de fútbol 
de la historia, se lanzará 
a la venta acompañado 
de un CD con una demo 


que incluirá dos niveles 
del fascinante Metal Gear 
Solid (un firme candidato 
a la nominación de mejor 
juego del mundo). Según 
Konami, sólo la primera 


remesa de títulos de /SS 
Pro '98 vendrá con la 
demo, pero lo dicho, di- 
cho está y hay que cum- 
plirlo. Suponemos que 
estará disponible hasta 


Navidad pero, por si aca- 
so no fuera así, lo mejor 
que puedes hacer es salir 
corriendo hacia tu tienda 
y hacerte con un ejem- 
plar. ER 


O Puesta al día 


Actua Soccer д 


> qu — 
A Asi tienes que encargarte de los bichos como dragones. Aunque tan sólo se trata de una 


demo, te brinda la oportunidad de probar un buen montön de ataques. Imagina lo complicado 
que puede llegar a ser el sistema de combate en la versión definitiva. 


¡Me gusta el «furbo», los domingos 


A En el centro de la ciudad te encontrarás a A ¿Pero te puedes fiar de ese tipo? A veces 
este tipo que te pide que le acompañes a las parece que te esté tomando el pelo. 


montañas. 


«pol-la» tarde es la 


ctua Soccer 2 cautivó los co- 
MN y las mentes futbole- 

ras de toda una generación 
de propietarios de PlayStation. 
Fue una lástima que no triunfara 
todo lo que se merecía, ya que el 
mercado futbolero estaba satura- 
do de títulos en esa época. 

Con esta actualización se han 
añadido las selecciones naciona- 
les, lo que nos da un total de 450 
jugadores. Como es lógico, no to- 


mayoooor...! 


dos tendrán el mismo aspecto 
que sus equivalentes reales, pero 
sí que podrás disfrutar de 50 es- 
trellas internacionales recreadas 
digitalmente. A ver si se acuerdan 
de algunos de nuestros jugadores 
y podemos ver el rostro virtual de, 
por ejemplo, Hierro o Luis Enri- 
que. Una de las mejoras más no- 
table es la posibilidad de variar la 
distancia de los pases cortos y 
largos. 9 
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PESTO al dia 


р ж | 
VEN V > | 

ALos efectos de sonido y la banda sonora son — Á Puede que se inspire en películas de bajo 
brillantes. Patecén sacados de una peli de presupuesto, pero esos gráficos no tienen que 
serte de B de verdad. ser baratos 


Desempolva la 8 15! ° v :#8 Ĉu 


С a] 1 к TI 
VaGilante porqu Ez 
siĝo! 'em Up h 


vie es una experiej 
B Mista e irreverente, 
Mos volantes de: 
dos por las peliculas americamas de 
serie B (de aqui eknombre) de los 
50 invad€Q la pantalla en aleadas 
sucesivas de ataques mientras ti ** 
debes completar la misión en la e 
nave que se te ha designado. 
El diseno de las misiones y de 
los entornos es estupendo; desde el 
principio, ĉon el paisaje campestre 
americano en el que se UN 
unos cos en los cultivos, 
Hasta las Invasiones marcianas 
a gran escala, sin olvidar las 
misiones finales en el plane- 
ta de los proploS'malos [5] 


EZ "y 
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Ultimas noticias 
Microprose regresa al mundo 
gará a Europa poco antes del 


del desarrollo para consolas 
con Morrns 2. Este título lle- 


verano del 99. 


k “ 


Activision's Pool Hustler. De- 


ás enfrentarte a 12 rivales 


Lv 


lizan diferentes estra- 


A Cuando los platillos alienígenas atacan de 
esa manera, no debe ser fácil intentar salvar a 
nuestro planeta. 


A Hay que prestar atención al radar detecta le \ 


alienígenas porque... Vaya, vaya, demasiado 
tarde 


4 Anna 


| N 
| 
1 
| 


| 


` 


\\ 


tegias y artimañas. Рага darle 


un poco de color, el jugador 
desarrollará sus habilidades 
en entornos diferentes y sobre 
momento, no hay fecha de 


mesas de billar únicas. De 
lanzamiento confirmada. 


Puesta al día 


Tenchu 


El crimen nunca había 


sido tan divertido 


on una sola palabra podemos 

describir la primera versión de 

Tenchu que ha llegado a nues- 
tras manos: excelente. Este juego 
de acción de libre exploración en 
3-D se está forjando a las mil ma- 
ravillas, y en la redacción espera- 
mos la versión definitiva contenien- 
do el aliento. En tu papel de gue- 
rrero ninja tienes a tu disposición 
una gama de armas y equipamiento 
que va desde un puñado de shuri- 
kens a bombas de humo, pasando 
por minas y otros artilugios. El 
equipamiento que llevas por defec- 
to se reduce a un gancho muy útil 
que te permite encaramarte a los 
tejados y evitar ser detectado. El 
juego utiliza un medidor de detec- 


A En la matanza de enemigos siempre hay 
alguna extremidad que acaba seccionada y un 
montón de sangre. Incluso algunos personajes 
arañan las paredes al morir. 


ción similar al de Metal Gear Solid 
que te indica si te han localizado y 
a qué distancia se encuentra el 
enemigo. 


A Aunque todos los personajes son buenos 
luchadores, es mejor evitar los 
enfrentamientos directos hasta que no hayas 
dado con el objeto de tu misión. 
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Especial 


Tomb Raid 


Estas navidades va a hacer muy felices a chicos de 


todas las edades. Bienvenida de nuevo, Lara 


.... 
A Mira esa vidriera de ehren si dan ganas 
de ponerse a rezar. 


os dos primeros juegos de 
Tomb Raider han sido un éxi- 
to total y de momento las 
ventas se sitúan por encima 
Че los ocho millones de uni- 
dades. Como cualquier héroe de 
acción que se precie, Lara Croft se 
ha puesto bien guapa, ha mejorado 
su equipo y ha partido en busca de 
aventuras por los escenarios más 
exóticos. Por lo que hemos podido 
ver hasta ahora, a Tomb Raider 3 
no le costará seguir la tradición. 
Para su última excursión se están 
diseñando los más insólitos para- 
jes, pero el modo de acceder a los 
niveles ha aumentado la interac- 
ción con el mundo de Lara. En lu- 
gar de seguir una estructura lineal, 
que te obliga a completar un nivel 
para poder acceder al siguiente, en 
la tercera entrega podrás elegir el 
lugar al que quieres viajar a conti- 
nuación. Tendrás que empezar en 
la India, el primero de los quince 
niveles, pero a partir de aquí te 
ofrecerán una serie de destinos. 
Será de vital importancia que te lo 
pienses mucho antes de decidirte 
por un nivel. El orden que sigas 
para resolver la aventura afectará 
de forma directa a la dificultad del 
juego. Un objeto o un enigma pue- 
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de esconder la clave del éxito en 
otro nivel posterior. De momento, 
Area 51, la Antártida y Londres son 
los únicos niveles que tienen una 
estructura de- 

finida y 

casi com- 

pleta. 

Aunque 

Area 51 

sigue sien- 

do todo un 

enigma, al igual 

que su homólogo real, la Antártida 
y Londres ya van tomando forma. 

El sistema para guardar la parti- 
da también ha sufrido un buen re- 
paso. Una de las quejas que más 
fuerte se oyó cuando apareció 
TR2 era el hecho de que el méto- 
do mediante el cual podías guar- 
dar siempre que quisieras acababa 
con todo el suspense del original. 
Eso de tener que arreglártelas has- 
ta dar con el siguiente cristal para 
poder salvaguardar tu avance era el 
elemento realmente adictivo. En 
Tomb Raider 3 podrás jugar de dos 
maneras. En el modo Fácil pue- 
des adoptar el método de la se- 
gunda entrega. En el Difícil 
dispones de cinco crista- љё . 
les соп los que deci- 
des dónde quieres ^. Y 
guardar tu posición. A s’ 
medida que avanzas 7 ` 
puedes recoger más 
cristales, pero te ve- 
rás en la obligación 
de utilizar tus opor- 
tunidades con mu- 49 
cho cuidado. 

Si echas un vistazo a las 
capturas verás que en esta 
ocasión, todo está mucho 
más claro. Core ha dado un 
paso de gigante con 


su nuevo sistema de » 
alta resolución. Los 


A En la autenticidad de todos los Tomb Raider 
radica su atractivo. 


А Los efectos de luz de las 
llamaradas han mejorado mucho. 
T» 


A Lara contempla la selva desde un 
punto elevado. Atentos al horizonte. 


A Resbalón por el 
glaciar. 


bea ante la dispersión del 


Ultimas noticias 


No te pierdas los nuevos efec- 
tos de las explosiones en el 
agua. Maravíllate ante los 
efectos de luz de las detona- 
ciones bajo la superficie. Ba- 
agua tras la explosión. Se ha 


¡impresionante! 


A Con esa capa de niebla, parece una foto de 
verdad. A Lara aún le queda una buena subida. 


A En este templo se respira el ambiente de los 
siglos. ¿Quién vivirá aquí? 


prestado la máxima atención 


hasta por el más mínimo de- 


talle. TR3 es una pasada. 


A La búsqueda y utilización de llaves es parte 
fundamental de la aventura. 


A Más de un jugador se animará a 
viajar después de ver esto. 


L— 

A Los gráficos de alta resolución permiten la 
creacion de fondos y escenarios mas 
detallados. 


L 
À De vuelta en las ruinas del templo. Todavía 
faltan los animales. 


À El nuevo movimiento para agacharse de 
Lara. Una nueva dimensión se abre en la 
tercera entrega. 


A Yo no nadaria en el Antártico, pero en ТАЗ 
todo es posible. 


A Un oscuro y amenazador túnel. Seguro que 
está deseando que alguien lo explore. 


Í 


À Será mejor que tengas las zapatillas 
deportivas a punto, ya que en más de una 
ocasión deberás salir por piernas, 
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Especial 


Tomb Raider 3 


Los nuevos efectos del agua sólo son la punta del iceberg. 
Ahora dispones de muchas más formas de avanzar 


m- E | 


A Oscuro y húmedo. Seguro que ahí dentro 
hay algo de valor. 


bordes del entorno son más 

fáciles de ver, y eso hace 
que no resulte tan complicado sal- 
tar de plataforma en plataforma. 
Además, Lara tiene un aspecto 
más elegante y espigado. A pesar 
de este toque ambicioso, los pro- 
gramadores han conseguido que 
Lara corra más rápido que en oca- 
siones anteriores. La jugabilidad es 
muy fluida y, por esto, la acción 
parece un poco más frenética. 

Además de tener acceso a armas 

nuevas (un lanzacohetes que carga 
sobre el hombro, por poner un 
ejemplo), la manera en que reac- 
cionan con el entorno es un hecho 
a tener en cuenta. Podrás ver cómo 
salen desechados los cartuchos 
usados de las Uzis tras disparar. Es 
más, si al mismo tiempo estás en 
el agua podrás ver cómo se hunden 
y provocan ondas. Las granadas 
también tienen como resultado 
efectos más realistas. Si explota 
una bajo el agua, primero verás 
una pequefia explosión y luego el 
efecto expansivo de la detonación 
que emerge con violencia del agua. 
Las nuevas rutinas de diseño orgá- 
nico hacen que los gráficos pier- 
dan su aspecto regulado, y se con- 
sigue mayor margen para la visuali- 
zación de pequeños detalles como 
raíces de árboles o formaciones ro- 
cosas volcánicas. Y, de paso, Lara 
ha desarrollado un par de movi- 
mientos nuevos. Ahora puede aga- 
charse y arrastrarse, lo que le per- 
mite sacar el máximo provecho del 
entorno. Podrás ver a Lara inge- 
niándoselas de mil maneras para 
avanzar. Los de Core también están 
trabajando duro con la Inteligencia 


10 PlayStation 


Artificial de todas las bestias y 
hombres con los que Lara se cruza- 
rá en su camino. Gracias a su nue- 
va habilidad para escabullirse, 
Lara podrá evitar a los enemigos 
que actüen como centinelas en lu- 
gar de tener que enfrentarse abier- 
tamente contra ellos. Las reaccio- 
nes de los animales serán más rea- 
listas. Puedes apostar lo que quie- 
ras a que deberás enfrentarte a 
otro T-Rex, pero lo más interesante 
es la inclusión de nuevos dinosau- 
rios Compy. Cualquiera que haya 
visto El Mundo Perdido notará la 
presencia de estas pequeñas cria- 
turas y su complejo comportamien- 
to. La presencia de estas bestias 
demuestra cómo están exprimien- 
do el hardware de la PlayStation 
los programadores del juego. Tomb 
Raider 3 será una auténtica mons- 
truosidad. 


A Aquí puedes comprobar cómo han mejorado 
los efectos de luz. 


A La secuencia de vídeo todavía no estaba 
disponible cuando vimos la versión 
provisional, pero dicen que es excelente. 


A Atención a los efectos ondulantes del 
agua. En TR el agua no se movía, pero 
eso se acabó. 


A ¿Dónde está la tripulación de 
ese barco fantasma? 


A El nuevo sistema para guardar representa un retorno al suspense de TR. Para los jugadores 
expertos será un auténtico desafío. Los demás pueden decidirse por la opción fácil. 


.. Las 


Los efectos de partículas ha- 
cen su entrada en TR3 y pue- 
des verlos en varios aspectos: 
en el aliento de Lara cuando 
hace frío, en el humo de las 
pistolas de Lara también ex- 
pulsan humo tras los disparos 
y las acumulaciones de niebla 
dotan a algunos niveles de un 
realismo sin precedentes. 


Ultimas noticias 


antorchas que arden. 


A Con las dos pistolas en ristre, Lara se 
esconde en las sombras preparada para atacar 
a quien sea. 


A La calidad de esta escena se aprecia mejor 
en movimiento. 


A «¿Puedes verlo? Estoy segura de que algo 
me ha bajado por el cuello.» Lara 
interacciona. 


- lia A Lara en un descanso para buscarse a si 
A A los que vieron el episodio de Expediente X misma en el desierto. Aqui tienes una 
en el que Mulder acaba en la Antartida les selección de los niveles acabados hasta ahora. 
sonará esta escena. Espera a ver el resto. 


A Aparte de la intro, habrá todo tipo de 
escenas de vídeo para enlazar la trama. 


А Si miras con atención podrás ver los 
cartuchos gastados golpeando el agua. 


` 


A Más o menos habrá las mismas ocasiones en А Ahora que la resolución es mayor, los entornos ya no son tan artificiales. Cuando aparezca 
que necesites una buena antorcha que en TR2. Tomb Raider 4 igual puedes estar al lado de Lara. Todo se andará. 
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Más cabriolas y jolgorio desde la tierra de los tallarines 
nacientes y meca mundial de los videojuegos. Nuestro 


experto corresponsal te ofrece este mes las noticias 
más suculentas que llegan de Oriente... 


tas absolutos de este 

mes son los chicos de 
Square, emperadores indis- 
cutibles de los juegos de rol. 
Tal y como predijimos en el 
número anterior, con el lan- 
zamiento de Brave Fencer 
Musashinden, que incluye 
una excelente demo gratis 
de Final Fantasy VIII, Squa- 
re vuelve a situarse en el es- 
calón más alto del nada 
despreciable mundo de la 
PlayStation. Pero los chicos 
de Konami, desesperados 
por hacerse con el pedazo 
más grande de esa suculen- 
ta tarta que es el entorno de 
Sony, tienen entre sus ma- 
nos el juego Power Pro Ba- 
seball. En Japón, el béisbol 
nunca pasa de moda, y el 
último título de Konami pa- 
rece haber dado en el clavo, 
a pesar de que ni su aspec- 
to ni su jugabilidad han va- 


Ë n Japón, los protagonis- 
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riado mucho con respecto a 
la anterior entrega. Con se- 
mejante panorama, no es 
de extrañar que el último in- 
forme publicado por la Aso- 
ciación de Software de En- 
tretenimiento Informático 
(CESA) demuestre que Sony 
supera en ventas a su más 
inmediato seguidor, Ninten- 
do, en un proporcion de 5 a 
1 (5.400.000 unidades con- 
tra 1.190.000) y la Saturn 
que, a pesar de estar ase- 
diada en Estados Unidos, 
casi iguala en ventas a Nin- 
tendo con 970.000 unida- 
des. Las ventas de juegos 
de segunda mano han des- 
cendido un 6%, una noticia 
que llenará de gozo a todos 
aquellos empresarios que 
luchan por establecer la 
prohibición de la reventa de 
videojuegos usados. 
Cambiando de tema, otra 
noticia importante este mes 


es Kagero, un juego de maz- 
morras de Tecmo que tiene 
en vilo a los aficionados de 
Toko merced a una sombría 
campaña publicitaria en 
prensa y televisión que ha 
acompañado al lanzamiento 
del juego. Compartiendo 
protagonismo con el brillan- 
te Musashinden, este título 
domina el mercado de uni- 
dades de demostración en 
las tiendas de toda la ciu- 
dad. A finales de noviembre 
llegará a la PlayStation 1 on 
1. Se trata de un enfoque 
diferente dentro del género 
de los simuladores de ba- 
loncesto que incorpora a los 
personajes de un manga de 
gran tirada, Slam Dunk. 
Cada personaje es capaz de 
realizar unos movimientos 
espectaculares determina- 
dos, y de momento el título 
tiene ya una pinta estupen- 
da a estas alturas de su de- 
sarrollo. Artdink vuelve a la 
carga con la secuela de su 
juego de combate y gestión 
de mechas Carnage Heart. 
Zeus (que así se llama) pre- 
senta a nuevos OKE (Over- 
kill Engines o máquinas de 
matar), con diferentes esti- 
los, piernas, ingenios flotan- 
tes, voladores... Los jugado- 
res deberán elegir la máqui- 
na más adecuada para la 
misión además de decidir 
qué componentes de los 
mechas, tales como la CPU, 
armas y hasta el color, debe 


utilizar. [J 


O Primer contacto 


Puede que esté bien eso de volar a toda velocidad 
en una nave espacial y anotar con un disco 


cie de cruce entre el clásico 

de Psygnosis, Wipeout, y un 
juego de hockey sobre hielo. Tienes 
que pilotar una nave de tu elección 


р: Arena parece una еѕре- 


A No intentes ir siempre a por el disco. 
Elabora una táctica y ve a por los rivales. 


0000 ® 


AA veces tienes que aumentar la velocidad 
para llegar a la portería. 


1 Bakusou! Decotra Densetsu 
2 XI 

3 Double Cast 

4 World Cup France '98 

5 Combination Pro Soccer 
6 FIFA: Road To World Cup '98 
7 Diablo 

8 '98High School Boys 


9 Shadow Tower 
10 Slayers Royal 


y recoger el disco que hay en el 
centro del estadio. Después debes 
luchar e intentar meterla en la por 
tería móvil. El manejo de las naves 
es bueno y cuando luchas por la 
posesión de un disco el ritmo es 
frenético. También se incluye un 
modo cuatro jugadores mediante e 
enlace de dos PlayStation que 
hace que la obtención de power 
ups y otros ítems desemboque en 
un partido cruento. [BJ 


3950 1000 


A El juego tiene buena pinta. Esos gráficos 
llevan su tiempo. 


Juego de rol 


Juego de rol 
Juego de rol 
Fütbol 
Fütbol 
Fütbol 
Aventuras 
Béisbol 
Aventuras 
Aventuras 


: е 
УЗ RACING WHEEL „а 


Volante + pedales 

300° de rotación 

Cambio de marcha tipo 
fórmula 1 

8 botones de disparo 
programables 

Game Pad digital de 8 vías 

Compatible con GT 

Volante ajustable en altura 
e inclinación 


4 еѕ де а disparo programables. 

Gatillo control de aceleración y freno 

"Puerto para tarjeta de memoria o i 
Tremor Pack ` 


*Características Orre: 
Nintendo 64 


xclusivo para España: Estos 


productos están disponi- 


bles en Playstation‘, 
„. Nintendo 64° y PC 


— 
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TOGA 2 


Desnece cn 


À El Honda Accord. 
Seguro y ganador. 


< Los gráficos de alta 
resolución dotan al 
juego de un enfoque 
mucho más realista. 


Touring Gar Championship 


Todos aquéllos que disfrutáis con las violentas carreras de coches de serie de grandes prestaciones 
estaréis encantados con los esfuerzos de Codemasters por revitalizar la fórmula de TOCA... 


OCA 2 pretende hacer caso 
de las críticas vertidas so- 
bre su antecesor. Los in- 
vestigadores de Codemas- 
ters han dotado a esta se- 
cuela de alta resolución, además 
de nuevos circuitos y vehículos. 
Nada más introducir el disco 
tienes dos opciones a tu disposi- 
ción. Partida rápida, para todos 
aquéllos que no tengais la pacien- 
cia suficiente como para andaros 
con ajustes y demás y que tan sólo 
buscáis una carrera rápida. El 
modo de simulación abre las puer- 


tas a un mundo de retoques y 
ajustes que se ciñe más a la reali- 
dad del campeonato TOCA. Las 
vueltas clasificatorias, las paradas 
en boxes y las 40 vueltas de que 
consta una carrera media tan sólo 
son la punta del iceberg. Para que 
la cosa sea más entretenida, se ha 
incluido una selección de coches 
de apoyo. Estos vehículos suelen 
competir a modo de «teloneros» 
que caldean el ambiente antes del 
evento principal, pero en este caso 
tienes la oportunidad de conducir- 
los como coches secretos, depen- 


A La Inteligencia Artificial, al igual que la de los conductores reales, también puede errar, 
como demuestra esta imagen. De hecho, parece que alguno tiene serias dificultades para 
encarar la dirección correcta. Imagínate para competir. 
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ACE LL MECTRA Шаш. 
—" 


A Se han incluído los bordes para que la 
conducción sea más fascinante. 


A 105 programadores nos han prometido que 
los coches no deberán limitarse a correr en 


grupo. 
diendo siempre de tu rendimiento 
en las carreras de verdad. Uno de 
los puntos fuertes del juego será la 
interacción con los conductores 
que maneja la Inteligencia Artifi- 
cial. Si conduces de forma peligro- 
sa te ganarás algunos enemigos y, 
gracias a los nuevos parabrisas 
transparentes de los coches, po- 
drás ver cómo los cristales saltan 
en pequefios pedazos cuando se 
produce un accidente. 

El daño que sufres tras una coli- 
sión también es 
más realis- 
ta. El cli- 
ma juega 
un papel 
importante 
en las carre- 
ras. Lo más 
impresionan- 
te es contem- 
plar cómo cambian 
las condiciones del tiem- 
po mientras estás corriendo. 
También nos han prometido un 
modo dos jugadores a pantalla 
partida, además de una opción de 
enlace para cuatro jugadores en la 
carrera. [0 


A Como puedes ver en estas imágenes, los 
gráficos son de una calidad similar a la de GT. 
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A Todas las superficies acristaladas son ahora transparentes para que puedas ver las cabezas 
encasquetadas de los demás pilotos. Cuando chocas, los cristales se hacen añicos a la 


primera de cambio. 


A Se ha incorporado un área 
especial para que puedas 
experimentar con la puesta a 
punto del vehículo. Hay una 
superficie que patina, un giro 


con desnivel y una gran recta. 


К, 


A Este enfoque no sirve para conducir, pero 


demuestra lo dinámica que puede llegar a ser 


una carrera. 


A Un ejemplo perfecto de un cambio 
climático en carrera. 


A Los pilotos poseen una personalidad 
propia que influye en su conducción. 


¡Tekken 4! Empiezan 


s cierto. Los ado- 
lescentes nortea- 
mericanos están 
alborotados ante la 
aparición de rumo- 
res en Internet que hablan 
sobre la existencia de 
Tekken 4. Hemos recogido 
todos estos chismorreos y 
hemos destilado aquellas 
informaciones que, pensa- 
mos, pueden ser de tu in- 
terés. Según se dice, fuen- 
tes internas de Namco han 
revelado estos jugosos se- 
cretos... Nunca se sabe 
Aquí tienes el resumen 


principal: Tekken 4tiene 
lugar 18 años después de 
Tekken 3. Katja Gordo es 
una nueva protagonista, 
ni más ni menos que la 
hija de Nina y Eddie que 
vino al mundo después de 
que Nina huyera de su pa- 
sado hacia Brasil con 
Eddy. Todavía no se sabe 
si Katja contará con la 
gran variedad de proyec- 
ciones de Nina o si Incor- 
porará algunas nuevas. 
Paul Phoenix está vivo y en 
buen estado, a pesar de 
que sufrió un terrible acci- 


Todavía no hemos digerido la llegada de Tekken 3 y ya empiezan 
a correr rumores en Internet sobre la cuarta entrega... 


dente de moto tras el cual 
el gobierno de Estados 
Unidos introdujo unos 
chismes de un prototipo 
de soldado biónico en su 
cuerpo. Charlie, un perso- 
naje nuevo, es el hermano 
pequeño de Hwoarang. El 
destino de Lei se descono- 
ce y, bueno, eso es todo 
por ahora. Si quieres ente- 
rarte de todos los detalles, 
sólo tienes que buscar en 
esta dirección: 
http//members.home.net: 
80//atomiccheese/tek- 
ken4.html Ga 
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O Puesta al día 


Rival Schools 


¿Podrá el nuevo beat em up de Capcom 
igualar el éxito de la saga de Street Fighter? 


omienzan a aflorar noticias so- 
G: el nuevo súper juego de lu- 

cha de Capcom, Rival Schools. 
Se rumorea que se tratará de una 
conversión calcada de su famosa 
máquina recreativa e incluirá a 
14 personajes diferentes que 
luchan en pro de la justicia 
en el patio del colegio. Ade- 
más de tratarse de un 
juego de lucha 
poligonal en 3-D, 
Rival Schools pre- { 
senta un nuevo sis- ` 
tema de ataque 
denominado Bur- 
ning Vigour 
Attack (algo así 
como ataque ardiente 
vigoroso). Cuando se ac- 
tiva uno de estos súper 
combos, la pantalla se 
tiñe de negro y se inflinge ! 


@ Puesta al día 


4 A Las chicas de mi instituto no 
vestian de esa manera. 


m daño devastador sobre al ША А Yo ега igual de flexible en 
tro rasgo a tener en cuenta es e mis años mozos. " 
modo Arcade para emular a la re- N 
creativa, un modo Tag Team para = 


poder luchar dos contra el enemi- FREE PLAY š 


go, y voces extra entre misiones 
pu Z 


y en las pantallas finales que 
no aparecían en la 
recreativa. El 


a 


АЕ! profesor se va a enfadar 
mucho cuando vea eso. 


DF LAMOYA 


Un simulador de boxeo decente de EA que pretende 
revolucionar las listas de éxitos de la PlayStation 


de poner cara a cara a grandes 

boxeadores de la historia en 
una misma pelea... hasta ahora. 
KO Kings es la incursion de EA en 
el cuadrilátero. Qué duda cabe que 
EA tiene un prestigio bien asenta- 
do cuando se trata de simuladores 
deportivos. Todo apunta a que este 
titulo sera un autentico peso pesa- 
do y un acierto seguro. En KO 
Kings encontraras luchadores tan 
dispares como Muhammed Ali y 
Rocky Marciano, con el encanto 
adicional de poder recrear cual- 
quier pelea a tu antojo. También 
puedes crear y entrenar a tu propio 
luchador, si es que te atrae la idea. 
Los comentarios iran a cargo de vo- 
ces de reconocido prestigio en el 
mundo del boxeo, y se ha cuidado 
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Ме nadie había sido capaz 


tanto el detalle que hasta dispone 
de los acaramelados avisos de árbi- 
tros y ayudantes al borde del ring 
auténticos. Los boxeadores son ca- 
paces incluso de sorprender con 
movimientos marcas de la casa, 
como la manía de Ali de 

arrastrar los pies. KO Kings 

está preparado para noquear a 
todos sus rivales. pu 


—DE LA HOY A SUGAR RAY 


À Cuando haya finalizado el desarrollo podrás boxear con un enfoque en primera persona. Lo que 
todavía no se sahe es si funcionará con una silueta sin relleno o con algo más avanzado, como un 
efecto de transparencia. 
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Tú también puedes ser Bruce Willis en el shoot 
'em up de Activision, camiseta sudada incluída 


ace ya algün tiempo, 
llegó a nuestra redac- 
ción una versión sin 
pulir de Apocalypse 
que era bastante mala. 
Desde entonces se han realizado 
algunos cambios importantes y 
ahora, en lugar de tener a Bruce de 
compañero con Inteligencia Artifi- 
cial, puedes controlar al ex de la 


protagonista debe seguir 
ruta establecida de antemano. 
También es posible disparar en 
ocho direcciones diferentes alrede- 
dor del personaje. Los niveles es- 
tán ambientados en entornos góti- 
cos diversos, y Bruce tendrá que 


pe 


abrirse paso a través de cloacas, 
fábricas, cárceles y cementerios, 
por nombrar unos cuantos. Otro as- 
pecto importante son las pantallas 
de vídeo que se ven en el fondo del 
escenario cuando luchas. No sé 

si podremos esperar hasta 
noviembre... 


PSP) 


A Aunque no sean brillantes y afinados, los gráficos de Apocalypse demuestran un gran afán por 
el detalle. Bruce corre, salta, rueda y esquiva como los héroes de sus películas. Ya debe estar 


acostumbrado. 
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A ¡Mira eso! Es 
tu amigo Plague, 
y no parece 

muy contento. 


\ 


= A 
= 


A Por desgracia, ya no 

tienes a un compl robótico 

que te siga a todas partes. Pero 
para un jugador es más divertido. 


A Adivina lo que sucede en 
esta imagen. Exacto, matanzas 
y heroicidad por un tubo. 


E 


A ¡El increíble Willis! ¿Te has dado cuenta de que todas sus películas recientes tienen que 
ver con el fin del mundo? Debe ser un tipo preocupado. 
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O Noticias 


Psygnosis avanza 


sygnosis, la que en otro tiempo fuera 

la compañía licenciataria estrella del 

software para PlayStation (F1, DD2, 
Wipeout 2097), pretende retomar los lau- 
reles. Las cosas ahora no están tan fáciles 
en el mundo de la PSX, pero es que todo lo 
que nos traen tampoco es moco de pavo... 
La empresa del mítico búho presentó hace 
unos días todas sus novedades en el pabe- 
llón IMAX de Madrid: los títulos con los 
que adornarán todas las tiendas del país 
estas Navidades y los que irán saliendo a 
lo largo de 1999. Suena bien ¿no? 

Además de hablar del presente, pasado 

y futuro de la compañía... sí, sí, lo de 
siempre. ¿Qué más? ¡Ah, vaya! Una noticia 
importante: se desmintieron los rumores 


que empezaban a hacer sombra a la em- 
presa: Psygnosis continuará trabajando 
bajo el mando de Sony, no se fundirá con 
Eidos. También se habló de cifras: ¡40 mi- 
llones de PlayStation vendidas en todo el 
mundo en los últimos tres años! Una au- 
téntica burrada. Y por último, el vídeo. Un 
vistazo a todas las novedades previstas 
para Navidad y a algunas de las maravillas 
que esta gente nos tiene reservadas para 
el primer trimestre de 1999. Ni que decir 
tiene que el título estrella fue Or Die Trying, 
tanto en su versión para la gris de Sony 
como para PC. El shoot em up-platafor- 
mas-juego-de-rol-etc-etc-etc futurista que 
pronto protagonizará las portadas de las 
revistas consoleras de todo el globo terrá- 
queo. También tuvimos ocasión de echar 
un vistazo a las versiones «casi, casi aca- 


badas» de 

Fórmula 1 = 
rid PSYGNOSIS 
geance. 


¿Qué les faltaba para estar acabadas? Lo 
mejor: la traduccion al castellano del 
100% de los textos y las secuencias de 
voz. La otra estrella del evento no fue otra 
que la continuación de Colony Wars, el 
shoot 'em up de combates espaciales. 

¿Qué mas? Bueno, también vimos algu- 
nos titulos para los que falta un poquito 
mas, como Psybadek. Este es particular- 
mente «raro». Combina varios generos, 
como plataformas con carreras; simulado- 
res de esqui con aventuras en 3-D... Muy 
raro. Global Domination, 
un juego de estrategia pura 
y dura en el que debes ha- 
certe con el dominio del 
mundo (controlando ejérci- 
tos de todo el globo), tam- 
bién tiene muy buena pin- 
ta. Y también estará dobla- 
do a la lengua de Quevedo. 
World Tour Golf es, como 
habrás adivinado, un simu- 
lador de golf. Recuerda a 
los antiguos títulos para las 
máquinas de 16 bits, aun- 
que sus jugadores han 
sido construidos a base de 
captura de movimiento. Tendrá ocho enor- 
mes campos (reales) entre los que elegir. 
Genial... si te gustan esas cosas. 

En fin, que se adelantaron muchos títu- 
los, aunque ya conocíamos la mayoría de 
ellos. Hubo un juego, en cambio, del que 
no habíamos oído hablar todavía: Attack of 
The Saucerman. En él controlarás a una 
especie de E.T., con perspectiva en tercera 
persona, a través de seis niveles ambienta- 
dos en lugares históricos (algo parecido a 
los escenarios de Duke Nukem: Zero 
Hour). Interesante. G-Police 2 llamó la 
atención de todos. Está en una fase de de- 
sarrollo muy temprana, pero ya pudimos 
apreciar algunas mejoras. ¡Pero aún hay 
más! También se presentaron títulos como 
Lander, Blast Radius, Eliminator y Roll 
Cage. Con los tres primeros tendremos 
ocasión de pilotar sendas naves 
futuristas (uno de nuestros depor- 
tes favoritos, como el tiro al aliení- 
gena) y en Roll Cage tomamos el 
control de... ¿coches? Parece ser 
que son «coches». O al menos 
«vehículos». No nos ha quedado 
muy claro, porque es que andan 
tanto boca arriba como boca aba- 
jo... ¿Podrás esperar a que lle- 
guen los Reyes Majos? 


@ Noticias 


Tomb Raider Il 


Alatercera va Lara 


asta el National Geographic Club, en 
H Madrid, nos desplazamos para asistir 
a la presentación oficial en España de 

Tomb Raider III, Adventures of Lara Croft. 

Ademas del publico asistente (decenas 
de reporteros que no dejaron de babear 
durante todo el acto, asistió la <doble car- 
nal» de Lara Croft —«doble carnal» tiene 
aqui un sentido doble, ya que es la «en- 
carnación» de la popular señorita virtual y, 
al mismo tiempo, tiene algo «doble» que 
desplerta los más «carnales» instintos—, 
la joven modelo y actriz bautizada con el 
precioso nombre de Nell McAdrew (y el 
nombre es lo peor que tiene). La mucha- 
cha, ataviada con el atuendo que exhibió 
nuestra querida heroina en su primer jue- 
go, no tuvo reparo alguno en posar ante 
las cámaras (y los ojos) de los allí presen- 
tes. Lara es una chica «guapa e inteligen- 
te», por sl alguien cree que esas cosas no 
existen. Y además tiene un buen par de 
pistolas. Estuvo contestando preguntas 
(discretas e indiscretas) durante un buen 
rato, y demostró conocer sus juegos a la 
perfección. Nos habló de todas las nove- 
dades de Tomb Raider lll (que por cierto 
son bastantes menos de las que cabría 
esperar de una tercera parte), como la 
cuestión de la resolución. Un tema esca- 
moso 

Vamos a ver: TRIII no tiene gráficos de 
alta resolución. Pero tampoco de baja 
Son de... «alta-baja».El resultado final es 
que «todo se ve más definido que en los 
otros dos juegos anteriores, pero no pare- 
cen gráficos de alta resolución». Muy cu- 
rioso. Los efectos atmosféricos están muy 
logrados: niebla, lluvia, nieve... ¡y viento! 
El viento moverá la coleta de Lara, y le 
causará más de un problema de vez en 
cuando. EL engine de las dos partes ante- 
rlores ha sido retocado desde la base, de 
manera que, por ejemplo, el mapeado de 
texturas ya no se basa en el viejo sistema 
de «red», sino en «triángulos». Esto se 
traduce en texturas mucho más complejas 
y más reales, y ha permitido a los progra- 
madores incluir más tonos diferentes, Por 


eso los escenarios tienen esa pinta tan 
genial: no sólo hay variedad entre un nivel 
y otro, sino en un mismo escenario. 

Por desgracia, el sistema de alta-baja 
resolución no ha conseguido disimular los 
bordes pixelados de los polígonos, aun- 
que no te fijarás gracias al humo! ¡Las 
pistolas de Lara echan humo, como las de 
Metal Gear Solid! Es genial. Eidos, por su 
parte, además del humo y las huellas, ha 
prestado especial atención a la Inteligen- 
cla Artificial de los malos, que ahora son 
endemoniadamente listos. Alarmas, ata- 
ques en grupo, armas bestiales... Seguid 
así, chicos 


Lara ofrece algunos movimientos nue- 
vos, como la posibilidad de trepar a los ár- 
boles, agacharse para cubrirse del fuego 
enemigo, gatear a cuatro patas (con un 
contoneo muy particular) para entrar en 
lugares aparentemente inaccesibles, col- 
garse de techos y avanzar con los bra- 
zos... En conjunto, Tomb Raider III ha 
mejorado considerablemente lo que pare- 
cía inmejorable, pero hay algunas cosas 
que se echan en falta (un modo francotira- 
dor, por ejemplo). A los incondicionales 
les encantará, aunque todavía está por 
ver si será capaz de encandilar a quienes 
busquen experiencias nuevas, porque de 
eso hay más bien poco... ¡No te enfades, 
Nelly! Ex 


con títulos como Breath of Fire 30 Heart of 
¿Que fuiste uno de los afortunados que se hizo 


Darkness ahora ya tienes disponible en tu 
tienda habitual V-Ra/lyen la gama Platinum. 
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con un ejemplar cuando salió a la venta? No 
elementos, con lo cual Infogrames ha sido el 
primer editor en la historia de la PlayStation 


Los chicos de Infogrames sí que saben. No 
contentos con dejarnos con la boca abierta 
importa porque esta versión incluye nuevos 


O Noticias 


La magia del ' 


Desfile de campeones en EA Sports 


ues si, para que vamos a andarnos 

con tapujos estuvimos en Canada, y 

probamos la nueva generacion de ti- 

tulos de deporte de EA Sports (FIFA 
“99, NHL “99 y NBA '99). ¿Que tenemos 
mucho morro y te corroe la envidia? Eso 
ya lo sabíamos. Y aunque te resistas a 
confesarlo también intuimos que te mue- 
res de ganas por conocer hasta el último 
detalle de estos porten- 
tos olímpicos. Venga, Si- 
gue leyendo... 

En la nueva versión 
de FIFA se incluyen nue- 
vas opciones de juego y 
mejoras en la CPU, el di- 
seño y el sonido. Con 
respecto a Copa del 
Mundo Francia “98 se 
han introducido dos nue- 
vas ligas (Bélgica y Por- 
tugal) y se han añadido tres competicio- 
nes europeas: Champions League, UEFA y 
Eurocopa. Asimismo, a partir de la selec- 
ción de los 20 mejores equipos europeos 
del momento se ha creado la European 
Super League. También se ha optimizado 
enormemente la CPU. Ésta controla tanto 
la Inteligencia Artificial de tu adversario 
como la de tus compañeros de equipo. 

Por otra parte, la In- 
teligencia Artificial de 
los compañeros de 
equipo asegura que los 
que estén controlados 
por la CPU apoyarán al 
resto de los jugadores 
en todo el campo. Una 
de las prioridades de 
los desarrolladores de 
FIFA ‘99 ha sido incre- 
mentar la sensación de 
realismo del juego. 
Para ello se ha introducido un control más 
fluido de los jugadores. Uno de los cam- 
bios más importantes en este sentido es 
que ahora las animaciones se pueden in- 
terrumpir, es decir, los jugadores pueden 
ejecutar cambios en los giros, algo que 
antes no era posible. 

Y algo que agradecerán muchos aficio- 
nados es la mejora en el control de la pe- 
lota. Este control más preciso permitirá a 


La cadena de establecimientos de informática 
nuar con su expansión en cuanto a tiendas se 


y videojuegos Centro Mail, además de conti- 


° 
š 
n 
DE 
2 8 
23 
= e 
a % 
= © 
> 2 
a E 
"E 
= З 
Š S 
= 8 
33 
3% 

5 

E 
S£ 

E 
= 8 
3 В 
2 * 
= x 
= š 


miento habitual y hazte con el nuevo V-Rally 


por sólo 4,990 cucas. 
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los jugadores mantener el balön en el in- 
terior del campo y ayudarä a no perder los 
balones que han ido a parar cerca de la lí- 
nea de banda como sucedía en versiones 
anteriores. 

Se ha prestado especial atención al di- 
seño de los campos y jugadores, así como 
al sonido.Se han mejorado la música de 
fondo y los comentarios, más de 300 y to- 
dos traducidos a 18 
lenguas diferentes. La 
voces españolas las 
ponen Manolo Lama y 
Paco González. 

Otras innovaciones 
importantes son la ilu- 
minación a tiempo 
real, una mayor fre- 
cuencia de imágenes 
por segundo (25), su 
compatibilidad con el 
Dual Shock y la posibilidad de crear tus 
propias alineaciones y campeonatos. 

Nos hubiéramos pasado la semana en- 
tera jugando con FIFA “99, pero los chicos 
de EA, ansiosos por enseñarnos más nove- 
dades, nos despegaron de la silla, nos pu- 
sieron el casco, nos lanzaron a la pista de 
NHL “99 y... nos quedamos atónitos. Por 
su nueva Inteligencia Artificial, por la alta 
resolución de sus gráfi- 
cos, por su estupendo 
modo Práctica y por las 
nuevas animaciones de 
sus jugadores. NAL tie- 
ne una frecuencia de 
30 imágenes por segun- 
do en planos largos y de 
25 en los cortos lo que 
permite que se desarro- 
lle a una velocidad de 
vértigo. Nuestra única 
objeción es que no esté 
traducido al castellano, ¿quizás en el 
2000? 

Después de muchos bastonazos y de 
revolcones por el hielo decidimos entrar 
en la cancha de NBA ‘99. La versión que 
vimos no era la definitiva, pero aunque 
quedaban por perfilar ciertos detalles de 
los movimientos de los jugadores, nos sor- 
prendió su excelente animación y la defi- 
nición de los personajes. Hay más de 30 
expresiones faciales di- 
ferentes y cada jugador 
cuenta con sus rasgos 
característicos. NBA 
‘99 presenta ilumina- 
ciön a tiempo real, lo 
que te permitirä disfru- 
tar de unos movimien- 
tos mäs realistas. 

El título que está tra- 
ducido al castellano 
cuenta como comenta- 
rista con Andrés Mon- 
tes, el famoso locutor 
de los partidos de la 
NBA ¿Qué más pode- 
mos pedir? 
Puees...¡Otra visita a 
Electronic Arts! EG 


refiere, ha lanzado al mercado una tarjeta 


gos». Esta tarjeta ofrecerá muchas ventajas a 
todo aquél que la lleve consigo, tales como 
hacer es dirigirte a cualquier Centro Mail para 
hacerte con una. Y por si tu despiste llega a 
des salir de dudas en el teléfono 902 17 18 
19. Por otra parte, Centro Mail amplió hace 


que, en sus propias palabras, «te abrirá las 
puertas del fantástico mundo de los videojue- 
descuentos, promociones especiales, acceso a 
acontecimientos limitados únicamente a so- 
cios, etc. Si quieres tener una de estas tarje- 
tas y beneficiarte asi, lo único que tienes que 
cotas inusitadas como no saber dónde se ha- 
lla el Centro Mail más cercano a tu casa pue- 
unos días su red de puntos de venta con la 


O Noticias 


Formula 1'98 


La conspiración escocesa 


ómo nos hacen trabajar estos chicos 

de Psygnosis. Hasta las Highlands 

(Escocia) tuvimos que ir para hacer- 

nos con una versión de Formula 1 '98 
y, por el camino, ya nos conoces, nos dio 
tiempo a hacer unas carreritas de Formula 
1 indoor y de visitar la sede de Williams. 
Pero bueno, vayamos por partes. 

A estas alturas ya te habrás enterado de 
que la tercera entrega de Formula 1 ha co- 
rrido a cargo de Visual Science y no de 
Bizarre Creations (artífices de las dos en- 
tregas anteriores de la serie), de manera 
que la intriga estaba garantizada. 

Nada más y nada menos que nueve me- 
ses han tardado las 30 personas que inte- 
gran el equipo de desarrollo de este título 
en dar a luz Formula 1 “98. Sus creadores 
se esforzaron a cada instante y desde el 
primer momento por convercernos a los 
allí presentes de que se trata de un juego 
diferente, que no es Formula 1 otra vez. El 
engine se ha mejorado respecto a la ver- 
sión '97, y los monoplazas han cambiado 
de look. Las formas ahora son más redon- 
deadas, no se adivinan con tanta facilidad 
los contornos de los polígonos y los efectos 
de luz funcionan con más naturalidad. Por 
supuesto, esta tercera maravilla ha conta- 
do con la licencia oficial de la FIA (como 
el primer F1, porque el segundo se quedó 
sin ella, ¿te acuerdas?), algo muy impor- 
tante para un simulador de Formula 1. 


(Madrid), Jerez de la Frontera (Cádiz), Vigo 
(Pontevedra) e Irún (Guipúzcoa). Con los nue- 
vos establecimientos ya son 62 las tiendas de 
informática y videojuegos que posee la cadena 
en España, además del centro de Argentina. 


apertura de cuatro nuevas tiendas: Getafe 


¡Ah! Los comentarios en castellano corre- 
rán esta vez a cargo de Jaime Sornosa 
(más conocido como Correcaminos) y de 
Balba Camino, la famosa campeona espa- 
ñola del temerario deporte. 

Lo mejor, sin embargo, es la posibilidad 
de jugar con otros tres jugadores. Es decir, 
dos jugadores simultáneos con una panta- 
lla partida y, la consola, enchufada (cable 
Link) a otra PlayStation con dos jugadores. 
Dos teles, dos consolas, dos juegos, ¡cua- 
tro jugadores! Genial, Como la religiosa 
compatibilidad del título con el Dual 
Shock, además de con el Pad estándar, 
Pad analógico y Neg Con. 

Dispones de dos opciones de repetición 
de imágenes: una que te permitirá ver los 
últimos 20 segundos realizados y otra, un 
poco más larga, con la que puedes deleitar 
tus ojos desde el inicio de la carrera. Pero 
sólo si ha sido buena. Si te has perdido por 
la campiña más vale que no muestres a 
nadie tus intimidades. 

Otro de los aspectos que se ha mejorado 
es la Inteligencia Artificial que podrás dis- 
frutar en los coches incluso cuando optes 
por la opción multijugador. 

En fin y qué más quieres que te conte- 
mos. ¿Que participamos en una carrera de 
Formula 1 indoor? ¿Que tuvimos la oportu- 
nidad y la aprovechamos de visitar las ins- 
talaciones de Williams? Pues sí, todo eso y 
mucho más. 
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@ Puesta al dia 
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Ya puedes «jugar» con Winona Ryder todo lo que quieras 


ucha gente cree que Alien Trilogy 
М: hizo justicia а las películas де 

Alien. Se trataba de un clon de 
Doom bastante aceptable, pero le fal- 
taba la ambientación y la complejidad 
que emanaban de las pelis. Alien 
Resurrection puede poner las cosas en 
su sitio gracias a un argumento que 
respeta la trama de la cuarta entrega y 
a una jugabilidad capaz de atraer a los 
fanáticos de la acción. Una acción que 
tiene lugar en la nave militar Auriga, 
en la que un experimento de clonación 
ha salido mal y ha provocado que las 
cubiertas de la nave estén infestadas 
de criaturas alienígenas. En tu misión 
para erradicar a las bestias, 
puedes elegir a uno de los 
cinco personajes que apare- 
cían en la película. Todos tie- 
nen sus ventajas y desventa- 
jas y cada uno cuenta con 


@ Puesta al día 


su arma particular. En este nuevo acer- 
camiento al género del shoot “em up, 
los personajes pueden disparar al mis- 
mo tiempo que emprenden la retirada, 
lo que puede desembocar en escenas 
paranoicas de auténticas y enloqueci- 
das matanzas. Hay 13 misiones que se 
desarrollan en niveles interconectados, 
por lo que el conocimiento del entorno 
será de vital importancia. En los diver- 
sos tramos también encontrarás muros 
y huecos que podrás destruir para con- 
tinuar tu avance. 

Los aliens serán los mons- 
truos más complejos que se han 
visto jamás en la PlayStation. 
Su Inteligencia Artificial les 
permitirá realizar persecucio- 
nes por todos los niveles en el 
más puro estilo del gato y el 
ratón. A los incondicionales les 
encantará saber que estas 
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horribles criaturas de rostro sin par 
también se dedican a perseguirse y a 
atacarse entre ellas. Si por casualidad 
consiguen entrar en contacto contigo, 
tendrás que acudir corriendo al labora- 
torio médico antes de que su sustancia 
te impregne. Es realmente asqueroso. 
En caso de que sea capaz de plasmar 
todo lo que promete, Alien Resurrec- 
tion debería convertirse en un título de 
primera fila. Sigourney 
vuelve a la carga. 


Colony Wars 2 


Lástima que no aparezca Leia con un buen 
par de... moños en su cabeza 


n algún lugar de una galaxia 

muy, muy lejana... se ha vuelto 

la tortilla en esta secuela de 

Colony Wars. En vez de luchar 

para la Liga de los mundos li- 
bres, ahora tienes que unirte a las fi- 
las de la Armada. Las premisas son 
las mismas: destruir al enemigo, pro- 
teger tus naves y avanzar hacia la mi- 
sión siguiente. 

Sin embargo, hay una serie de 
tareas nuevas y extrañas tales como 
abrir minas en asteroides en busca de 
minerales a la vez que te defiendes de 
los ataques enemigos. La trama no es 
lineal, y el éxito o el fracaso de 
una misión determinará el si- 
guiente objetivo. Si fallas mu- 
chas veces, al final morirás. El 
nivel de compromiso y desarrollo 
de los personajes es mayor, y la 


22 PlayStation 


cantidad y calidad de las secuencias 
de vídeo es impresionante. Hay que 
verlo para creerlo. 

La versión provisional es un poco 
lenta de momento y, como puedes ver, 
todavía faltan algunos detalles por in- 
cluir, pero ya va teniendo un aspecto 
digno de admiración. Por ejemplo, la 
deflagración que se produce tras la ex- 
plosión de una gran nave espacial es 
una pasada, y aún parece que se in- 
cluirán más naves, misiones y compli- 
caciones en el argumento, por lo que 
CW2 sera un título a tener en cuenta. 


A La acción no transcurre siempre 
en el espacio. Hay que visitar los 
planetas. 


А А ese jefe con aspecto de araña 
gigantesca hay que verlo para 
creerlo. 


A Cuando se enfrentan dos 
naves de las grandes, los 
ataques láser párecen 
extraídos de 
Babylon 5. 
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intelectual, detenciones, fraude... 


eguro que no te han pa- 
sado inadvertidas las 
últimas noticias que en- 
torno a los videojuegos 
y, en concreto a la Play- 
Station, han aparecido en 
los medios de comunicación 
de ámbito general en los 
días pasados. Ya hace unos 
meses que, desgraciada- 
mente, tenemos que hablar- 
te de piratería alrededor de 
nuestra querida gris de 
Sony. Pero por suerte y, 
cada vez más, se trata 
de informaciones so- 
bre los importantes 
| éxitos policiales 
| conseguidos en la 
lucha contra la pi- 
ratería en el campo 
de los videojuegos. 
PlayStation Power ha 
querido adentrarse en 
las profundidades del 
oscuro mundillo del frau- 
de y la piratería para 
mantenerte informado. 
La Federación Anti Pi- 
ratería (FAP) se creó 
en España hace 14 
afíos como respuesta 
a la iniciativa privada y 
con el objetivo de luchar 
contra la piratería audio- 
visual. Para que te ha- 
gas una idea de la im- 
portancia de dicha aso- 
J ciación, Juan José Ro- 
són, el que fuera Mi- 
nistro de Interior hace 
unos cuantos años, 
| ocupó la presidencia 
de la entidad allá por 
el año 1984, mo- 
mento en el que la 
piratería en el men- 
cionado sector se 
hallaba por enci- 
ma del 70 por 


^ 


ciento. Todo el mundo se 
puso manos a la obra y la 
Organización Mundial de la 
Propiedad Intelectual puso 
en marcha la maquinaria 
que hizo posible que se cre- 
aran unas leyes entorno al 
tema, a la vez que se hacía 
una difusión püblica de las 
mismas. De finales de 
1987, por ejemplo, es la 
Ley de la Propiedad Intelec- 
tual Española, que se ha 
modificado desde entonces 
más de 10 veces y no por- 
que estuviera mal hecha, 
sino para ir adaptándose a 
los nuevos tiempos. Como 
ya te habrás imaginado, los 
diferentes cuerpos de segu- 
ridad del Estado (Policía Na- 
cional, Autonómica y Local y 
Guardia Civil) han participa- 
do en la lucha contra la pira- 
tería de manera activa. Ac- 
tualmente, la piratería en el 
sector audiovisual no supera 
el 6 por ciento. 

Y ¿qué tiene que ver todo 
esto con la PlayStation? En 
el año 1997, Sony, que ya 
era miembro de la entidad a 
través de Columbia Pictures, 
expresó su preocupación a 
la FAP por el aumento de la 
piratería en el sector de la 
PlayStation, quien se com- 
prometió a estudiar el pro- 
blema además de a exten- 
derlo al resto de compafiías. 
Se creó entonces la Asocia- 
ción Española de Distribui- 
dores y Editores de Software 
de Entretenimiento (ADE- 
SE), cuyo actual presidente 
es Ignacio Pérez, director de 
Proein. Pero no será hasta 
mediados de este año que 
se ponga en marcha toda su 
estructura. El presidente de 


la FAP en España, José 
Manuel Tourné, nos explicó 
que «hoy en día en este sec- 
tor hay más o menos un 70 
por ciento de piratería, cifra 
que consideramos bastante 
elevada». Cataluña es la co- 
munidad autónoma con un 
índice 

más alto 

en cuanto a 
fraude, ya que es 
donde se dirigen los 
nücleos más importan- 
tes de distribución, 
aunque también afecta, 
en gran medida, a otras 
zonas como Levante o An- 
dalucía. Tourné es contun- 
dente cuando afirma que «la 
piratería favorece a los pará- 
sitos que se aprovechan del 
tirón del mercado para vivir 
mejor ellos. La propiedad in- 
telectual es un bien muy va- 
lioso; es el resultado de la 
creatividad de una o más 
personas durante un tiempo 
determinado». 

Seguro que alguno de vo- 
sotros ha pensado o ha oído 
alguna vez aquéllo de que 
«no está tan mal copiar jue- 
gos porque son muy caros y 
después a lo mejor no son 
tan buenos como prometían 
en la publicidad». ;Si? Pues 


Todos contra la 


sabed que el director de la 
FAP compara el fraude den- 
tro de los videojuegos con 
robar un vehículo: «el 
coste de un coche es 
muy elevado y no por 


eso lo robas. Del mismo 
modo, el precio de la Play 
está fijado por el mercado y 
contribuir con la piratería es 
ayudar, en muchas ocasio- 
nes, a la ejecución de otros 
delitos como por ejemplo el 
blanqueo de dinero, el nar- 
cotráfico o el terrorismo». 

El director de la FAP aña- 
de que «la legislación es 
muy clara. No se pue- 

den hacer copias 
para uso personal 
en el campo de 
los videojuegos». 
Por sí hay algún 
despistadillo 
por ahí, tampo- 
co está autori- 
zada la venta 
y/o difusión del 
súper conocido 
chip multisiste- 
ma. «La ley 

es clara en 
este sen- 
tido y la 
comer- 
cializa- 
ciön o te- 
nencia de este chip impli- 
ca elevadas multas e inclu- 
so penas de prisiön para 

los usuarios», afirma Tourné. 
Además, añade «al ponerle 
un chip a la consola, ésta 
pierde la garantía, se estro- 
pea más y después los ususa- 
rios nos llaman o se ponen en 
contacto con Sony quien, 
como es lógico, ya no les 
acepta la consola aunque 
esté en garantía. No merece 
la pena». 

Por si eres de los 
curiosones (nosotros sí), los 
títulos que más se han 
pirateado para la gris de 


Sony son Fifa ‘97 y ‘98, 

Final Fantasy, Gran Turismo, 

Tekken Il y Ill, Tomb Raider 

1 y Il, Pandemonium 2, 

Resident Evil 2 y Spawn. El 

director de la FAP equipara 
la piratería en los 


videojuegos a 
la que sufrió hace 


sector audiovisual. 
«Se trata de un caso 
muy parecido al del 
cine. Hace unos años 
se incrementó en un 

tanto por ciento muy 
elevado el número de copias 
ilegales de películas en los 
videoclubs y ahora 
prácticamente ya no existe. 
Si se acaba con la piratería 
se harán más juegos y 
mucho mejores que los 
actuales porque las 
empresas tendrán dinero 
para invertir en equipos de 
desarrollo. La calidad de los 
videjuegos se conseguirá en 
gran parte gracias a la 
legalidad.» 


unos cuantos años el 


Intervenciones 
Desde que inició su andadu- 
ra, la FAP no ha descansado 
ni un momento. Sólo para 
que te hagas una idea. Ha 
iniciado 116 investigaciones, 
181 inspecciones y 60 inter- 
venciones en las cuales se ha 
encontrado —toma aire y res- 
pira profundamente— 
111.317 CD y cartu- 
chos de los que 
4.287 eran de 
PlayStation, 
además de 
otros tantos CD 
originales y vír- 
genes incautados 
en las operaciones 
policiales, 66 conso- 
las y 855 chips, entre 
otros objetos relaciona- 
dos con los videojuegos. 
Seguro que te estás pre- 
guntando cómo descubren 
las ilegalidades y a los de- 
fraudadores. Pues existen 
tres departamentos. A saber, 
uno de investigación (llevado 
por investigadores privados), 
uno técnico (conducido por 
expertos en la materia) y uno 
jurídico, que ayuda y coordi- 
na la labor jurídica, a los 
abogados de la acusación 
particular, etc. Y el resto ya 
te lo puedes imaginar, con la 
cantidad de pelis que has 
visto sobre polis buenos y 
malos malísimos... 

La información o denuncia 
de que se está cometiendo 
un delito contra la propiedad 
intelectual parte de varias 
fuentes informativas: vende- 
dores, tiendas, particulares, 
los mismos investigadores de 
la FAP, etc. Los máximos re- 
presentantes de la Federa- 
ción Anti Piratería esperan 
reducir, como mínimo, a la 
mitad la piratería en nuestro 
país en los dos próximos 
años. Así que ya lo sabes. 

¡Al abordaje! E 


@ Puesta al día 


Rushdown to the extreme 


Los deportes de aventura llegan a la Play 


Que los deportes de aventura están viviendo un momento de apo- 
geo es innegable. Y ¿cuál es la mejor manera de reflejar este espec- 
tacular crecimiento? Pues, hacer un juego para la Play. 

Seguro que esta idea hace tiempo que les ronda por la cabeza a 
los creadores de este programa, que no son otros que los chicos de 
Canal+ Multimedia. Pero tranquilo. No tendrás que abonarte. 

En este peculiar simulador deportivo, deberás recorrer los cinco 
continentes y demostrar que eres un deportista de lo más comple- 
to. Tres son las modalidades que se ponen a tu disposición. En pri- 
mer lugar, la ultra visitada Snowboard. A ésta le sigue la original 
posibilidad de controtar una mountain bike a través de terrenos en 
los que el barro será tu amigo íntimo, Y por último, la súper original 
modalidad de kayac, que como su nombre indica, te permitirá, ar- 
mado con unos remos, enfrentarte a corrientes peligrosísimas. 

Música cañera, posibilidad de dos jugadores simultáneos (en 
vertical o en horizontal), competición libre o campeonato, son algu- 
nos de los argumentos que presenta este interesante CD. 

Ya no tendrás que esperar demasiado para ver el resultado final 
y por suerte no tendrás que usar descodificador. [2] 


@ Primer contacto 


Un nuevo juego de coches para PlayStation. 
¿Llegará a la altura de GT y CMR? 


Ésta es la pregunta que nos hacemos cada vez que aparece un nue- 
vo simulador de coches para la gris de Sony. Se necesitan argu- 
mentos de peso para que la respuesta sea afirmativa, aunque Eu- 
technyx nos ha revelado unos cuantos. 

03 nos ofrece velocidades de vértigo, condimentadas con algo 
de simulación y complementadas con montones de opciones, 

Diez son las localizaciones por las que transcurrirá la competi- 
ción. Cada una de ellas dispondrá de tres tramos diferenciados. Los 
decorados tienen un aspecto gráfico espectacular y su verosimili- 
tud es tal que te parecerá que conduces a traves de la selva amazó- 
nica, por los alrededores de la gran muralla China, por el Cañón del 
Colorado y por otros tantos parajes espectaculares. 

Además se ha incluido un extenso catálogo de vehículos. Desde 
el BMW 23, pasando por el Toyota Supra, hasta algún que otro mo- 
delo Peugeot y un montón más. 

Por el momento, se trata de una versión inacabada. Todavía no 
hemos podido disfrutar de todos los prototipos, pero por lo que he- 
mos visto hasta ahora se trata de todo un juegazo. Espectacular, rá- 
pido y manejable. Ponte los guantes si quieres evitar los callos que 
te haran los temblores del Dual Shock. n 


ELU 


Fuente 
de luz 


Sombrear 
(iluminar u 
oscurecer) 
polígonos cuando pasan junto a 
una fuente de luz virtual en el 
juego. 


Hertzio 

La unidad 
usada para 
medir lo 
rápido que 
funcionan los 
procesado- 
res, normalmente a Megahert- 
zios o miles de hertzios. La CPU 
de tu PlayStation, por ejemplo, 
funciona a 33 Mhz, lo cual no 
es muy rápido si tienes en 
cuenta que los últimos procesa- 
dores Pentium II de PC lo hacen 
a 400 Mhz... 


Inteligencia Artificial 

Un ingenioso grupo de algorit- 
mos diseñados para que un per- 
sonaje guiado por el juego 
parezca como si de verdad pen- 
sara sus acciones. Pon por ejem- 
plo que dos malos doblan una 
esquina y te los cargas con tu 
metralleta. Un tercer malo, 
unos cuantos pasos atrás, 
«verá» la matanza, se dará 
cuenta de que tras la esquina le 
aguarda una muerte segura y 
esperará a que sigas avanzando 
antes de salir de pronto y dispa- 
rarte por la espalda. Cuanto 
mejor es la Inteligencia Artifi- 
cial (IA), más realista (y diver- 
tido) es el juego. 


Joypad 
Botones api- 
ñados en un 
plastico ergo- 
nómico para 
que puedas 
disfrutar aŭn mas de los video- 
juegos. Los mejores ejemplos 
son el legendario joypad de 
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SNES y el Pad de la PlayStation, 
sobre todo su nuevo y flamante 
modelo Dual Shock. 


La esquiva calidad de un juego 
para entretener. La jugabilidad 
describe el mismo acto de jugar 
al juego. Si un juego implica 
mover un punto en pantalla a 
un agujero en forma de puntos 
una y Otra vez, es un juego sin 
sentido y horrible con una 
pobre «jugabilidad». Si, por 
otra parte, implica poner a 
punto un coche de entre 144 
distintos y participar en veinte y 
tantas carreras diferentes en un 
intento de ganar más dinero 
(como en el excelente Gran 
Turismo), entonces el juego 
tiene una buena «jugabilidad». 
Es una combinación de varie- 
dad, sustancia e interacción 
bien diseñada y satisfactoria 
con el usuario. 


Kilobyte 

Mil bytes. Pero 
ya nadie usa la 
palabra 
kilobyte. El 
término prefe- 


rido es Mega. 


lara Croft 
Estrella de 
Tomb Raider 
famosa por 
sus enormes 
pechos. 


Lector-Unidad de CD 


Funcionan a diferentes veloci- 
dades. Las primeras (y todos los 
reproductores de CD audio) 
giran el disco para descargar 
150.000 bytes de datos por 
segundo. Las unidades de doble 
velocidad lo hacen girar literal- 
mente dos veces más rápido, 
logrando 300.000 bytes por 
segundo. Tu querida PlaySta- 
tion sólo está equipada con una 
unidad de doble velocidad, aun- 


que eso en su momento era la 
repanocha. Hoy en día, no obs- 
tante, las mejores unidades de 
CD de PC carísimos pueden 
girar hasta 20 veces más rápido 
que tus CD estándar de audio. 


Poner una 
imagen (o un 
bitmap en 
2-D) sobre la superficie de un 
polígono. Puede tratarse de un 
detalle del asfalto, puesto sobre 
la superficie de la carretera de 
GT, o de una vistosa pernera 
colocada en la extremidad infe- 
rior de un luchador. El mape- 
ado de texturas es la clave de 
los detallados gráficos de Play- 
Station y proporciona un som- 
breado más realista, menos de 
dibujos animados, que el Gou- 
raud. Por desgracia, requiere un 
uso intensivo del procesador, 
pero el hardware de la Play- 
Station dedicado a los gráficos 
soporta la mayor parte del 
esfuerzo, permitiéndole arrojar 
a la vez cientos de polígonos 
con mapeado de texturas. Y así 
es como aparecen las caras en 
los jugadores de Total NBA 
“98. El proceso es capaz de 
algunos resultados realmente 
preciosos que llegan a maravi- 
llar. 


Megabyte 

Un millön de bytes (que son 
ocho bits). La verdad es que no 
son un millön de bytes en abso- 
luto, sino 1.048.576 bytes. ¿Por 
qué? Porque algún coquito 
decidió que fuera así. Y ya está. 
La memoria se mide en 
megabytes. La PlayStation 
cuenta con 2 MB de memoria, 
lo cual es, hoy en día, bastante 
pobretón y causa de toda suerte 
de quebraderos de cabeza, 
sobre todo en la conversión de 
juegos de PC que consumen 
mucha memoria. 


Megahertzio 


Mil Hertzios. Ver «Hertzio». 


Mip-mapping 

Más allá de las posibilidades de 
la PlayStation, pero sin duda 
una característica destacada de 
la PlayStation 2. El mip-map- 
ping es otra de esas rutinas de 
empañamiento que difumina 
los bordes de los objetos para 
que parezcan más suaves y de 
resolución más alta. Esta vez 
tiene que ver con las texturas 
asignadas a los polígonos. Se 
crean píxels extra para rellenar 
los huecos de una textura fea y 
cuadriculada. El mip-mapping 
bi y trilineal realiza este proceso 
dos y tres veces para suavizar 
aún más los bordes. Es mip- 
mapping lo que se usa en todos 
los juegos de N64 para suavizar 
los gráficos. Por desgracia, si se 
abusa de él (como en todos los 
juegos de N64), puede hacer 
que el juego se vea borroso y 
desenfocado. 


Motor 

Como en motor en 3-D. 
Cuando un programador con- 
cibe un juego, crea un grupo de 
instrucciones (ver «Algorit- 
mos») que pueden mover obje- 
tos en las 3-D. A menudo, 
cuando el juego está acabado, 
es posible arrancar la mayoría 
de datos de gráficos y sonido y 
reemplazarlos con nuevo mate- 
rial que puede ser impulsado 
por el mismo «motor» básico. 
Voilà! ¡Un juego nuevo con sólo 
la mitad del trabajo! En lo más 
hondo de Newman Haas 
Racing, por ejemplo, late el 
corazón de Formula 1, y el 
inminente ODT de Psygnosis, 
parecido a Tomb Raider, se 
basa en realidad en adidas 
Power Soccer. 


Multi-Tap 

Dispositivo en forma de plá- 
tano que te permite conectar 
cuatro Pads a tu PlayStation y 


Aprende a distinguir un mapeado de texturas de un sombreado 
Gouraud, y un Dual Shock de un Multi-Tap, con nuestra exclusiva 


y amena guía sobre todos los términos habidos y por haber 
relacionados con el mundo PlayStation 


obtener diversión multi- 
jugador. Perfecto para sesio- 
nes tras una noche en el bar de 
turno. Los principales exponen- 
tes del Multi-Tap son Micro 
Macbines V3, Copa del mundo 
Francia ‘98 y Bomberman 
World. 


Extraño (y ya 

más bien 

extinto) con- 

trolador de 

conducción 
creado por Namco. Se tuerce 
por la mitad —cuanto más tuer- 
ces más gira tu coche— en un 
intento de replicar de algún 
modo el movimiento giratorio 
de un volante. Una vez domi- 
nado, los entusiastas del Neg- 
Con tienen una fe ciega en él. 
Hoy en día estás mucho mejor 
servido con un Pad analógico. 
Neg (pronunciado «Nerch») es 
el verbo japonés “que significa 
«torcer». 


Una manera de ocultar una 
mala indicación de profundi- 
dad. Antes que sufrir la temida 
aparición súbita, es relativa- 
mente fácil esconder el deco- 
rado lejano en una bruma vir- 
tual: los objetos aparecen con 
una intensidad gradual en vez 
de hacerlo de repente. Es inge- 
nioso pero se considera un 
truco y una evasión de respon- 
sabilidad. Magic Carpet, de 
Bullfrog, inventó el arte de la 
niebla. 


Comité Nacional de Estándares 
de Televisión: el sistema de TV 
de América y Japón. En reali- 
dad, es menos detallado (con 
una resolución más baja) que el 
sistema europeo, pero la panta- 
lla se actualiza más rápido. Así, 
las malas conversiones de jue- 
gos americanos o japoneses 
aparecen con bordes (ver «Bor- 


des» o franjas negras) en lo alto 
y bajo de la pantalla y funcio- 
nan más lentos, un 17,5% más 


lentos, de hecho. Por suerte esto 


ya es cosa del pasado gracias a 
que Sony lo ha restringido. 


Poner a 


punto y reto- 


car aspectos 

de un juego 

para que 
quede como es debido, ya sea la 
Inteligencia Artificial de los fut- 
bolistas de Actua Soccer 2 o el 
manejo de los coches de Rage 
Racer. La optimización es un 
aspecto crucial para que un 


juego sea «bueno». Ver también 


«Jugabilidad». 


Una versión 
revisada del 
controlador 
original de 
PlayStation 
que presenta dos pequeños 
joysticks analógicos. Si se pro- 
grama un juego para que res- 
ponda al movimiento de estas 
varas, es «compatible con ana- 
lógico» u ofrece «soporte ana- 
lógico», pudiéndose mover los 
objetos o personajes con mayor 
precisión. El mejor ejemplo es 
la conducción en juegos como 
F1 °97. Con un Pad normal, o 
vas recto hacia delante o giras 
del todo a la izquierda (pul- 
sando izquierda) o del todo a la 
derecha (pulsando derecha). El 
joystick analógico te permite 
hacer todos los giros interme- 
dios: ligeros giros de la rueda o 
bloqueos completos. Los Pads 
analógicos (en Japón) tenían 
incorporada la característica de 
la vibración (con lo cual los 
Pads temblaban), pero se eli- 
minó de las unidades vendidas 
en Europa. Por suerte, este Pad 
analógico original ha sido 
actualizado al nuevo modelo 
Dual Shock (ver a continua- 
ción). 


Éste sustituye al Pad analógico 
original y presenta todas las 
ventajas de los dos pequeños 
joysticks analógicos, pero ade- 
más incluye dos dispositivos 
vibratorios independientes 
ocultos en las asas, lo cual pro- 
duce millones de efectos tem- 
blorosos distintos para «mejo- 
rar la jugabilidad». Gran 
Turismo, por ejemplo, hace 
vibrar un poco el Pad cuando 
pasas sobre bordillos y hierba, 
pero da una sacudida más 
súbita si chocas contra un 
muro. Cada vez más juegos son 
compatibles con el Dual Shock, 
así que vale la pena que consi- 
gas uno. A finales de año todas 


revestidos de goma viscosa (en 
lugar de plástico rígido y cón- 
cavo). 


Línea de Fase Alterna: el sis- 
tema de TV de la mayoría de 
Europa. Las PlayStation espa- 
ñolas son PAL. Muestran más 
líneas en pantalla que los mode- 
los NTSC (625 en comparación 
con las 525 de Estados Unidos 
y Japón) y además dan una 
imagen más detallada, pero la 
pantalla se actualiza con menos 
frecuencia, con lo cual los jue- 
gos tienen que ser «acelerados» 
un poco durante la conversión a 
PAL o irán algo más lentos. 


«El sistema NTSC es menos detallado, con una 
resolución más haja que el sistema europeo, 
nero se actualiza más rapido» 


las nuevas PlayStation se vende- 
rán con ellos, en vez de con los 
antiguos Pads. Puedes distinguir 
si un Pad es un Dual Shock en 
vez de un antiguo Pad analó- 
gico porque sus dos joysticks 
tienen forma de bóveda y están 


Mirar a través de los ojos del 
personaje mientras juegas. 
Empleado en Doom y sus 
clones. 
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d ABC DELA PLI! 


SEGUND 


Pinel 

O elemento de ima- 
gen. La parte más pequeña de 
una imagen. Son los diminutos 
puntos de color de qué están 
hechas las imägenes. Las imäge- 
nes de PlayStation en baja reso- 
luciön se componen de 320 por 
240 pixels (Die Hard Trilogy, 
Rage Racer) y las de alta resolu- 
ción pueden llegar a 640 por 
480 (Rapid Racer), ofreciendo 
asi una imagen mäs nitida. 


Un objeto hecho con poligonos. 


Poligono 

La PlayStation cuenta con unas 
magnificas prestaciones de 
manejo de poligonos. Todo en 
el pais de PlayStation estä 
hecho a base de poligonos. Un 
poligono es una sencilla forma 
triangular y ya estä, no hay mäs 
misterio. Junta dos y obtendräs 
un cuadrado. Ahora une seis 
cuadrados asi (doce poligonos) 
y te saldrá un cubo. Agrupa 
ahora cientos de estos cubos y 
rectángulos y ya tienes un 
coche, un luchador de beat em 
up o un nivel de Tomb Raider. 
A cada polígono se le aplica 
una textura con una imagen en 
2-D para darle color y detalle 
(ver «Mapeado de texturas» 
para saber más). 


Porca miseria 
Usado a menudo en PlayStation 
Power, significa «malo». 


Prerrenderizado 


En vez de ser generados por el 
juego, los gráficos prerrenderi- 
zados son imágenes creadas en 
máquinas mucho más potentes 
y almacenadas como simples 
imágenes en el CD. Luego la 
PlayStation las reproduce, una 
tras otra, para crear cosas como 
las fantásticas películas de Final 
Fantasy VII. Otro ejemplo de 
prerrenderización son los fon- 
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dos de Resident Evil 1 y 2: la 
PlayStation las extrae del CD y 
luego sólo dibuja encima los 
personajes poligonales. ¡Así 
cualquiera! El prerrenderizado 
es una mala cosa, ya que los 
jugadores no pueden interac- 
tuar o cambiar su entorno, y la 
cámara no se puede mover 
como con la alternativa de los 


decorados y fondos poligonales. 


Pro-Logic 
Ver «Dolby Surround». 


Nombre anticuado para la 
PlayStation usado todavía por 
algunas revistas de PlayStation. 
Cuando Sony anunció por pri- 
mera vez que estaban traba- 
jando en una máquina de jue- 
gos, su nombre en clave fue 
PSX. Luego pasó a ser 
PlayStation. 


RAM 
Medida en 
Megabytes. 
Es la capaci- 
dad de alma- 
cenaje en 
tiempo real de una máquina. 
Un juego se carga a pedazos en 
la memoria, más bien insignifi- 
cante: de ahí todas esas moles- 
tas pantallas de Loading entre 


^ niveles, etc. No confundir bajo 


ningún concepto con la ROM o 
la leche de vaca. 


Realidad virtual 


El desde hace tiempo anticuado 
proceso de llevar un casco con 
cables mientras juegas. Debido 
a que era antisocial y nunca 
funcionaba bien, la industria 
enterita de la RV se ha ido al 
garete. 


Renderizar 


Crear imägenes inmöviles de 


(normalmente) primera calidad. 


A un süper ordenador puede 


llevarle horas o incluso días 
dibujar imágenes detalladas. 
Éstas pueden almacenarse en 
CD y ser reproducidas como 
fondos o películas de intro (ver 
«Prerrenderización»). 


Número de píxels que hay a la 
vez en pantalla. Cuantos más 
píxels en pantalla, más deta- 
llada y atractiva es la imagen. 
Los juegos son en alta o en baja 
resolución, aunque hay unos 
cuantos grados en cada una. 
Por supuesto, a cualquier juego 
le gustaría ser en alta resolu- 
ción, pero mover gráficos así 
con un promedio de cuadros 
suficiente para parecer suave es 
muy difícil o bien imposible. 
Por suerte, algunos juegos lo 
logran, como Motorhead, 
Rapid Racer y el modo Extra de 
alta fidelidad de Gran Turismo. 


Retrazar 


Lo mismo que Depth Cueing y 
Aparición súbita. 


RGB 

Como en un cable SCART 
RGB. Significa Rojo, Verde y 
Azul en inglés. Un cable 
SCART RGB lleva estos tres 
componentes de una imagen de 
TV de forma separada y se 
combinan en pantalla para for- 
mar una imagen nítida y deta- 


llada. 


n PARTE 


Memoria sólo de lectura que 
contiene datos de referencia que 
no se pueden cambiar, como en 
el Sistema Operativo de 
PlayStation (ver «Sistema 
Operativo»). 


Salto de fe 


El crimen defi- 
nitivo en los 
juegos de plata- 
formas. Siem- 
pre deberías 
poder ver la próxima plata- 
forma a la que vas a saltar. Un 
salto de fe ocurre cuando has 
llegado lo más lejos posible y 
debes saltar a un área no visible 
en pantalla que puede o no 
estar ahí, y que por lo tanto 
quizá termine en tu muerte sín 
que sea culpa tuya. 


Samples (o muestreos) 

Sonidos digitalizados, como los 
golpes sordos del balón de ISS 
Pro o las notas del motor de 
Gran Turismo, insertados en los 
juegos para aportar realismo. 


Scaling (Zoom) 

Aumentar (o hacer un zoom 
sobre) los bitmaps y sprites 
para que parezcan más grandes 
cuando están más cerca. Como 
los monstruos de Doom y Duke 
Nukem. 


El conector de TV de 21 pins 
(conocido también como Euro- 
conector), que confiere la cali- 
dad de imagen óptima a la 
salida de la PlayStation. Los tie- 
nes de diversos precios. Eso sí, 
asegúrate de que adquieres un 
cable SCART RGB. Lo pondrá 
en la caja. 


Mover una capa lejana del 
fondo más lentamente que los 
objetos que están más cerca del 
punto de vista, replicando así el 
movimiento de los objetos en la 
vida real. ¿Un ejemplo? Mira 
hacia un lado desde la ventani- 
lla de un coche la próxima vez 
que vayas de pasajero. Hazlo. 


O Silicon Graphics Industries. 
Los creadores de las máquinas 
de gráficos más potentes de la 
Tierra. Máquinas suyas como el 
Onyx Reality Engine pueden 
producir imágenes generadas 
por ordenador sumamente 
detalladas y en alta resolución 
casi en un plis plas y, hasta 
cierto punto, animarlas en 
tiempo real, permitiendo a los 
usuarios planificar y crear pelí- 
culas y secuencias de gráficos 
mucho más rápido que si tuvie- 
ran que renderizar cada cuadro 
de forma individual, como 
harías en los sistemas inferiores 
de PC. Éstas son las máquinas 
que se usaron para crear los 
dinosaurios de Jurassic Park y 
las peliculillas de Final Fantasy 
VII. 


El Sistema Operativo de tu 
PlayStation es quien manda. 
¿Nunca te has preguntado qué 
hace tu consola mientras salen 
todas esas cosillas de los logos 
de SCEE y PlayStation? Está 
cargando el sistema operativo 
desde un chip de ROM interno. 
Es algo así como si Spock le 
diera al capitán Kirk el 
«informe de daños» en Star 
Trek. Una vez que todo fun- 
ciona de forma correcta, tu 
PlayStation puede proceder a 
cargar el juego, algo así como si 
Uhuru recibiera una «extraña 
transmisión de origen descono- 
cido». 


Básicamente, un truco inge- 
nioso. Es el proceso de iluminar 
y oscurecer puntos de la super- 
ficie de un objeto para dar la 
impresión de luz y sombra. 
¿Resultado? Un solo polígono 
plano y sin textura puede pare- 
cer curvado allí donde podrían 
haber hecho falta cientos de 
polígonos con textura para 
hacer el mismo trabajo. Buenos 
ejemplos de esto son Tobal No. 
1 (los luchadores planos en alta 
resolución parecen curvos y 
humanos) y Motor Toon GP2 
(que renuncia a un montón de 
texturas para los fondos en 
favor del sombreado Gouraud, 
con lo cual todo lo que el proce- 
sador se ahorra en cantidad de 
trabajo lo gana el usuario en 
velocidad y suavidad). Se llama 


DON 


así por su inventor, Henri Gou- 
raud. 


La conexión de TV de mayor 
calidad que puedes adquirir en 
este país (o en cualquier otro, 
para el caso). Por desgracia, a 
las PlayStation europeas les qui- 
taron las salidas de S-Video 
antes de lanzar las máquinas 
para así ahorrarse dinero, ya 
que imaginaron que no había 
mucha gente que tuviera televi- 
sores equipados con S-Video. 


Una pequeña 
pastilla de plás- 
tico y metal que 
se desliza en las ranuras de 
encima de los puertos de los 
Pads y te permite grabar tus 
partidas. Son del todo vitales: a 
nadie le gusta tener que pasarse 
todo Tekken cada vez que 
quiere los personajes secretos o 
Final Fantasy VII desde el prin- 
cipio... 


Ver el personaje del jugador 
desde lejos, en vez de a través 
de sus ojos, como en Resident 
Evil o Tomb Raider. Aunque, 
en rigor, Tomb Raider usa una 
perspectiva en segunda persona, 
ya que la cámara está a una dis- 
tancia fija y sigue al personaje 
de Lara. Mmm. Un tema 
abierto a discusión, sí, señor. 


Generado en pantalla cuándo y 
dónde hace falta, en vez de ser 
reclamado y mostrado como en 
los gráficos prerrenderizados. 
Los gráficos en 3-D en tiempo 
real son la clave de los mejores 
juegos actuales, dibujando imá- 
genes detalladas y rápidas que 
responden al control de los 
jugadores y a las situaciones 
apuradas. 


No real. 
Como en un 
videojuego. 
Como en 
Tomb Raider. 


En realidad no eres Lara Croft, 
sólo crees serlo. ¿Lo pillas? Vir- 
tual. 


La tercera 
dimensión, 
saliendo y 
entrando en la 
pantalla bidi- 
mensional de 
TV, como en X, Y y Z. 


Una característica cruelmente 
ausente en la PlayStation, pero 
que seguro será parte impor- 
tante de la PlayStation 2. El Z- 
buffering del hardware asigna 
una cifra numérica «Z» a cada 
polígono, haciendo constar lo 
alejado que está de la pantalla. 
Así, cuando se dibuja toda una 
pantalla de polígonos, es muy 
fácil entender cuál está delante 
de cuál y, por lo tanto, cuál es 
visible y cuál no. Ver también 
«Clipping». Por desgracia, 
como son un poco agarrados (el 
hardware de Z-buffering nece- 
sita todo un chip para él), la 
PlayStation carece de ello, y por 
eso los programadores deben 
escribir su propio código para 
comprobar lo lejos de la panta- 
lla que está un objeto y compa- 
rarlo con todos los demás antes 
de decidir cuál se tendría que 
dibujar; cosa que, en términos 
de procesador, lleva una eterni- 
dad. Hoy en día, los genios de 
la programación sortean esta 
omisión sin demasiada moles- 
tia, pero maldicen la falta de 
Z-buffering (y el nombre de 
Sony) a cada instante. Más 
jerga dentro de un par de 
meses. Por ahora sé feliz. [MI 
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Si te gusta disparar y resolver enigmas, si 


e encanta viaiar nor escenarios tar 
Tienares como el salvale Oeste o 12 


MEDIGUJ 5I te gustan las 


Estos son los ganadores —— 


Luis Piñeiro Lozano (S. Fernando de Henares, Madrid) 
Juan Carlos Melgares Atienza (Madrid) 
Ramon Minguez Blasco (Altuna, Castellon) 

Juan Pascual Luna (S.S. de los Reyes, Madrid) 
Miguel Angel Cano Ortega (Bargas, Toledo) 
Salvador Jimenez Roman (Ceuta) 

Teonas Torres Sanchez (Torrijos, Toledo) Var 
Francisco Javier Estevez Serralvo (Malaga) — 

Las bases 

del concurso 


Respuesta correcta; Vertex. 


б чё 
rss Cupón de respuesta 


¿Qué personaje de PlayStation inspira a Duke Nukem? 


1 
1 
! Bl Puede participar cualquier lector que no tenga vincula- 
| cion alguna, directa o indirecta, con cualquier trabaja- 
| dor o colaborador de esta editorial. 

CCC] ] ]]¾] ̃ ũ ] ꝶͥm “MNꝓꝓꝓↄ¼¼¼ 8 Nd existen premios en metálico alternativos. 

! Mi Las respuestas deben recibirse en las oficinas de 
' MC Ediciones en el plazo indicado. No se aceptarán re- 
i clamaciones por pérdidas de Correos. 
' Bl Solo se aceptará un cupón por lector, y no se admitirán 
! fotocopias. 
1 


Nombre: 


None) TITTEN I 
PODIAN Tissue RRS Código Postal: .................... 1 


NN | Mi El nombre de los ganadores sera publicado en próximas 
CCC ! ediciones de la revista. 
Songs srl Wl La participación en este concurso implica la aceptación 


de las normas anteriores. 


& y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


Envía este cupón a la sección «Concurso»; REVISTA PlayStation Power; 
MC Ediciones S. A. P.” San Gervasio, 16-20, 08022 BARCELONA 
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IYA A LA VENTA!!! 


ESPECI/ n 


Es D 
DEMOS EN EL CD - TODAS JUGABL 
— > ADIDAS POWER SOCCER '98, WORLD LEAGUE SOCCER & mcum = = 


Edición Oficial 
Española 


4 


INCLUYE CD DE REGALO 
CON LAS DEMOS DE LOS MEJORES 
JUEGOS DE FUTBOL DE LA HISTORIA 
POR SOLO 975 Ptas. 


Colin McRae Rally ................ĝ4 


¡TODOS LOS SECRETOS AL DESCUBIERTO! 


Doom J 
¡SÚPER TRUCOS! 


“ТТ 1 


ик TTT р 


ru 
E шй COMPLETA run? 


+ 


TRUCOS EXTRA 


Circuit Breakers 
Vigilante 8 

Deadball Zone 

Dead Or Alive 
Everybody's Golf 

N20 

Treasures Of The Deep 
Lucky Luke 


* 1 — g - — om 
d ; ч 4l ый ы ER 
A HEALTH Armor re re p» 
Ї | [ 


iATENCIÓN! Las siguientes < — 
páginas contienen 

algunos de los 

secretos mejor 

guardados de la 

PlayStation. Si tu 

corazón está débil, no 

pases la página. Hazlo “Y 

sólo si tu desesperación es 

mayor que tu paciencia. 


Como continuación al exhaustivo 
vistazo que hicimos el mes pasa- 
do, te ofrecemos algunos trucos 
más para darte todas las pistas, 
cambiar su sentido e introducir 


LA TIERRA ES TU AMIGA 


un escenario nocturno en los jue- 
gos. Para desbloquear las 32 pis- 
tas en el modo un jugador, pon 
en marcha el juego y luego páralo 
utilizando el botón Start. Ahora 
vete a opciones y selecciona la 
opción Sound. Desde aquí, ilumi- 
na la opción Effects y luego pul- 
sa los dos botones L (izquierda). 


Para conseguir una versión con el 
sentido invertido en las 16 pistas 
del multi-jugador, selecciona un 
circuito, pulsa Select + X y Cua- 
drado mientras los coches entran 
en el túnel. Si funciona, los co- 
ches entrarán en el túnel marcha 


02:28.32 
V 


atrás. A diferencia de los demás, 
este truco debe ser introducido 
cada vez que juegues. 


El truco final transforma el juego 
entero en un espectáculo noctur- 
no. Cambia completamente la 
sensación y la atmósfera de la 
carrera. Es tan bueno que te pre- 
guntarás por qué está escondido. 
Para acceder a esto, ve a la pan- 
talla de selección de circuitos, 
pulsa y suelta durante diez se- 
gundos todos los botones L y R. 
El truco se activará cuando se 
enciendan los faros delanteros de 
los coches. 


En el caso de que los trucos de 
armas que te damos en estas pá- 
ginas no te resulten suficientes 
para este pequeño e interesante 
shoot 'em up sobre ruedas, ahí 


dad del coche disminuye. Si el agua cruza por la ca- 
rretera, aprovechalo girando y deslizandote ligera- 
mente a través del agua. Cuando salgas por el otro 
lado, estarás encarado en la dirección correcta y po- 
drás acelerar en linea recta 


No te salgas de la carretera/pista 

Esto puede sonar a un consejo de sentido común, 
pero en casi cada tramo, las áreas a la izquierda y a 
la derecha de la carretera/pista reducen la velocidad 
del coche. El tiempo lo es todo y, aunque cortar en las 
curvas puede parecer una buena idea, reducira tu 
velocidad mas de lo que crees 


Conducir un coche de rally no es como conducir un 
coche de calle (¿cuántas veces te encuentras con 
una curva de 90 grados en medio de un Grand Prix?). 
Debes saber cómo conseguir que el coche reaccione 
exactamente como tú quieres. Estos son los elemen- 
tos clave que debes meterte en el cerebro para obte- 
ner un cierto grado de éxito. 


— 
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1. El coche acelera mas rápido en linea recta 

2. El coche frena mas fuerte si se hace mientras se 
esta girando. 

3 St tienes un accidente, piensa en la forma mas rå- 
pida de salir de dónde estes. ¿Será lo mejor volver 
por donde has llegado y continuar corriendo? O qui- 
zà, site has quedado en dirección opuesta, puedes 
girar el volante completamente a derecha o izquierda 
y dar marcha atrás hasta que te encuentres en la di- 
rección correcta. Entonces acelera a tope y sal de 
ahí. Silo haces correctamente, no sólo ahorrarás 
tiempo sino que además tambien tendrás un buen 
aspecto en las repeticiones 

4, El freno de mano. Usalo poco. Funciona distinto a 
Jos frenos normales y hace derrapar el coche con mu- 
cha más facilidad. Un uso excesivo del freno de 
mano aumentará tu tiempo. Practica en Nueva Ze- 
landa y acostúmbrate a los distintos estilos de fre- 
nada. 


LOS GOPILOTOS TIENEN OÍDOS Y MAPAS 


Siempre, siempre debes escuchar lo que dice el copi- 
loto. Los codificadores no se pasaron días traba- 
jando con Nicky Grist porque si ¿sabes?, lo 
hicieron porque sus comentarios son 
una parte vital del juego. Sin 
ellos ¿como te crees que sa- 


bras lo cerrada que es la proxima 
curva o si dejarás de tocar el suelo en el si- 
guiente salto? Cada uno de los mensajes del copilo- 
to es dado al piloto exactamente de la misma mane- 
ra a como se daría en un rally de verdad. Cada curva 
es leída previamente y el conductor se hace un mapa 
mental de cómo está la carretera antes de llegar. De- 
bes hacerlo mismo. Debes hacerlo. 

Se utilizan palabras clave generales en lugar de 
descripciones precisas, de manera que dirá puerta 
estrecha, y esto puede significar que hay un tramo 
con una valla que queda muy cerca de la carretera. 
Ten muy en cuenta los avisos. Quizá te guste condu- 
cir sólo con reconocimiento visual, pero los avisos te 
ayudan a tener un cuidado especial. Muchos obstá- 
culos son de un color parecido a lo que tienen a su 
alrededor, o sea que ¡vete con cuidado! 


El TIEMPO NO ESPERA A NADIE PUESTA A PUNTO 


Sólo porque vayas en cabeza por 22 segundos ha- 
biendo recorrido ya dos tercios de la carrera, no te lo 
tomes con calma. Cada uno de los otros conductores 
es distinto. Todos tienen preferencias sobre la super- 
ficie que pisan, distintos estilos de conducción, dife- 
rentes coches y quizá también distintas configura- 
ciones. Pero, lo mas importante, todos quieren ganar 
Puedes ser descabalgado de tu primer puesto en el 
último momento si no vas con cuidado 


Consulta tu calendario de reparaciones primero. Esa 
victoria «tan importante» no llegará si tu coche pa- 

rece un viejo autobús desmantelada o, peor todavia, 

si se mueve como uno. Cuando aparezca una panta- 
lla de reparaciones pendientes, comprueba qué daño 
se ha producido. Las distintas partes de tu coche de- 
berian ser reparadas en el orden siguiente: 

Motor Para conseguir una buena 
velocidad y aceleración. 


Cambio Para la aceleración 
Dirección Sineso, la velocidad 
no sirve de nada 
Frenos Una prioridad menor 
pero importante. 
Parte eléctrica Repárala si se acerca 


una etapa nocturna 


Esta parte del juego puede añadir esos segundos ex- 
tra. La puesta a punto puede implicar la victoria o la 
derrota. Asi es como realmente funcionan los rallies. 
Los equipos observan el terreno que hay delante y es- 
cogen la mejor configura- 
ción que tienen 


van unos cuantos trucos más para 
que continúes con Vigilante 8. To- 
dos los códigos deben ser introdu- 
cidos en la sección de password 
de la opción Game Status. 


Personajes bonus y niveles 
Escoge cualquier personaje e in- 
troduce WMNNWLHTSCUCLH. 


Ruedas grandes 
Escoge cualquier personaje e in- 
troduce MONSTER_WHEELS 


Activaciön de la trayectoria de 
los misiles 
Escoge cualquier personaje e in- 


troduce DEADLY_MISSILE. 


Baja gravedad 
Escoge cualquier personaje e in- 
troduce REDUCE_GRAVITY. 


Sin enemigos 

Escoge cualquier personaje e in- 
troduce la contrasefia 
GO_SIGHTSEEING. Ahora em- 
pieza el juego en modo Arcade. 


Invencibilidad 

Selecciona la opciön «Game Sta- 
tus». Escoge cualquier personaje 
e introduce la contrasefia 
I_WILL_NOT_DIE.3 


Ver secuencias de video 

Una de las cosas que no faltan 
en V8es el video al mäs puro es- 
tilo de los afios setenta. Escoge 
cualquier personaje e introduce 


la contrasena SEE_ALL_MO- 
VIES. Luego, ilumina un perso- 
naje en la pantalla de Game Sta- 
tus y pulsa X. 


Dos en el mismo vehiculo en 
modo dos jugadores 

Escoge cualquier personaje e in- 
troduce SAME_CHARACTER 
para activar este truco. 


Modo experto 

Selecciona la opciön «Status 
Game». Escoge cualquier perso- 
naje e introduce 
HARDEST_OF_ALL para 
activarlo. 


Para los auténticamente perezo- 
sos que no quieran buscar las so- 
luciones en el propio juego, aquí 
están las contraseñas de todos 
los personajes. Que os lo paséis 
bien. 
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PEQUENOS 
TRUCOS 
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SELECCION DE NEUMATICOS 


Nivel Contraseña 
Introducir en la pantalla de con- 
traseña 

1 AOGIKYFGQQTWGA 

2 YMBEJEOPDHYHZV 

3 RIPJNYEPGFPJAI 

4 HGFTDDNMUBXRLV 


SLICK CLYDE 

Nivel Contrasefia 

1 TNLCROHSQAZDMQ 
2 QDANNFHMSLBMWF 
3 FYLYRFKEAHGGAW 
4 OIRYEEBGDBNHBJ 


Contraseña 
EDAOHLJIOUEDBA 
HSDNTZSGVOGCLP 


NTWZYUQSPXMHMB 


BXINCWNWGCQVJF 


JOHN TORQUE 


Nivel 


Contraseña 
WSLZFBNQDTFDBF 
BXNJRYSXTYACKE 
IBXGFDQBSNISJQ 
ZCTEAFJVMNDJUT 


Contraseña 
PYQXPDUMJNBOUP 
OULIUZTJHPKWTD 


3 
4 


Nivel 


nedos 


SENSIBILIDAD DE LA DIRECCIÓN 


QYDJBUYB 
WMNNWLHTSCUCLH 


CONVOY 


Contraseña 
AIHJZNIFPZNFWA 
UKXCXCOAIGOKVH 
KHREIWYIZREYHK 
VSNKJVURSUNRWX 


Contraseña 
THLOHJWURONKLQ 
VIBWYIVGOPAUWX 
CEJMULWPCYYAVS 
PGGOVIUNUQEIVO 


OUSTON 3 


BOOGIE 


Nivel 
1 


2 
3 
4 


Contraseña 
BDPTGXUBXOCCKE 
GCTPCXCCIWXVUJ 
NXJFNPZXRAAGMB 
DTQQSKTRYIHGEN 


Contraseĥa 
FOJGCRHLWMUQZV 
DRFIQVOUYIHGEN 
WCHPZDGBCYEDBF 
JHAZRUUMTLUYBG 


BEEZWAX 


Nivel 
1 
2 


Contraseña 
YUYFNKTAQGLNYW 
TXXKKGEWRONKLQ 


yoría de las demás. Vete con cuidado al utilizar las 
relaciones extremas a no ser que puedas mantener- 
las en el recorrido posterior. Si no lo haces asi, tu 
tiempo se resentirá 


Velocidad máxima: le da al coche una aceleración 
máxima pero limita enormemente su velocidad máxi- 
ma. Resulta útil en tramos con mucho viento y tra- 


mos especiales. 


Buena aceleración: resulta ütil en tramos retorci- 
dos. La velocidad límite no es tan limitada como la 


velocidad máxima 
Velocidad moderada: esta combinación da al 4 Estirado М Trasero Moderada 
coche una buena velocidad máxima y una acelera- 5 Mojados Ned Uniforme Velocidad alta 
cion rapida 6 Estirado Ligera Trasero — Buena acel. 
Velocidad alta: proporciona una muy alta velocidad 
sin perder demasiada aceleración, una ventaja en GRECIA 
los tramos más abiertos. Tramo Neumáticos Susp. Freno Rel. de marchas 
Máx Aceler. esta relación de cambio da al coche el 1 Estirado ligera Uniforme Buena acel 
límite de velocidad máxima pero la aceleración será 2 Estirado Med Trasero  Buenaacel 
baja. Útil sólo en tramos muy abiertos. 3 Estirado Ligera Uniforme Máxima 
4 Estirado Med. Trasero — Máxima 
REFERENCIA 8 Estirado Мей Uniforme Buena acel 
6 Estirado Med. Uniforme Equilibrada AUSTRALIA 
Como ya hemos dicho antes, tener el coche a punto 7 Estirado Ligera Uniforme Buena acel Tramo — Neumáticos 
es tener ganada media batalla. Si lo haces bien, no 1 Estirado 
podrás creerte lo eficaz que resultará el coche. MONTECARLO 2 Estirado 
Tramo Neumáticos Susp. Freno  Reldemarchas 3 Estirado 
NUEVA ZELANDA 1 Mojados — Med Uniforme Máxima 4 Estirado 
Tramo Neumáticos Susp Freno  Reldemarchas 2 Mojados Мей — Uniforme Buena acel 5 Estirado 
1 Estado Med Uniforme Moderada 3 Mojados Wed Uniforme Buena acel 6 Estirado 
2 Estirado. ligera — Uniforme Moderada 4 Eslirado Rigida Trasero Maxima 1 Estirado 
3 Mojados Med. Trasero Moderada 5 Estirado Med Trasero Buena acel 
6 Mojados Med. Trasero — Buena acel SUECIA 
Tramo Neumáticos 
1 Clavos 
2 Clavos 
3 Clavos 
4 Clavos 
5 Clavos 
6 Clavos 
CÓRCEGA 
Tramo Neumáticos 
1 Sup. Des! 
2 Sup. Dest 
3 Sup. Des! 


3 KHUSNNWJXORZHK 
4 UIBRJCCYSARVH 
MOLO 

Nivel Contraseña 

$ EDDNXIAPNTRDBA 
2 ITAHZJRMYTLSJQ 

3 NPRJUYRYRAAGMB 
4 AKFQPUISMWAHWA 
SID BURN 

Nivel Contraseña 

1 LPHPMMDNMPEMVB 
2 PEONQGUNUQEIVO 
3 XOKIXDXBKQRFOJ 


Deatball Zone 


Bueno, pues no ha resultado ser 
la actualización del tipo Speed- 
ball 2 que todos estábamos espe- 
rando, pero no es una mala op- 


ción para los que queráis algo un 
poco fuera de lo normal. Para ac- 
ceder a todos los estadios y equi- 
pos, dirígete a la pantalla de 
Language Selection, selecciona 
«Italian» y mantén pulsado L2, 
R1, Arriba y Cuadrado durante 
unos diez segundos. La aparición 
del menú te confirmará que lo 
has hecho bien. 


Dead or Alive 


Desde que este clásico del Kung 
Fu apareció en las estanterías, 
nos inundan con llamadas que 
piden trucos. Afortunadamente, 


Susp Freno Rel de marchas 
Med Trasero Buena acet 
Med. — Uniforme Moderada 4 Sup. Dest Med. Trasero Buena acel 
Med. Trasero Velocidad alta 5 Sup Del Med. Trasero Buena cel 
Med. aseo Moderada 6 Sup. Del Ме Trasero Moderada 
Med. Uniforme Moderada 1 Sup.Desl Med. Trasero — Velocidad alta 
Мей Uniforme Buena acel 
Med Uniforme Máxima INDONESIA 

Tramo Neumáticos Susp Freno Reldemarchas 

1 Estirado Med. Uniforme Buena acel 
Susp Freno Ве бетага 2 Mojados Suave Uniforme Buena acet 
Rigida — Uniforme Máxima 3 Mojados Мей Uniforme Máxima 
Rigida Uniforme Buena acel 4 Mojados Med Trasero — Máxima 
Rigida — Uniforme Moderada 5 Estirado Med Trasero Buena acel 
Rigida — Uniforme Máxima 6 Estirado Med. Trasero Moderada 
Rigida Uniforme Máxima 
Rigida Uniforme Máxima GRAN BRETAÑA 

Tramo Neumáticos Susp. Freno Reldemarchas 

1 Mojados Med. Таѕео Махта 
Susp. Freno — Reldemarchas 2 Mojados Med Trasero Máxima 
Med Uniforme Moderada 3 Estirado Med Uniforme Moderada 
Med. Uniforme Moderada 4 Estirado Med Uniforme Махта 
Med. Uniforme Buena acel 5 Mojados Med Trasero Махта 

6 Mojados Med. Trasero Máxima 

1 Mojados Мей Trasero — Máxima 

= A s~ NT с 
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el juego es de los mejor aprovi- 
sionados de trucos que hemos 
visto en mucho tiempo. O sea, 
que si crefas que algunos disfra- 
ces extra eran las ŭnicas ofertas 
extra, vuelve a pensar. A conti- 
nuacion hay de todo, desde con- 
figuraciones adicionales del jue- 
go hasta voces extra. Disfrŭtalo. 


Control de la vision de victoria 
Pulsa Arriba, Abajo, Izquierda o 
Derecha durante la pose de victo- 
ria para cambiar el ángulo de cá- 
mara. Pulsa R1 o L1 para acer- 
car o alejar el zoom. 


Disfraces adicionales 

Pon las opciones por defecto y 
termina el modo Campeonato. Se 
desbloqueará un disfraz cada vez 
que completes un juego. 


Luchar como Raidou 

Desbloquea todos los disfraces 
para todos los personajes. Selec- 
ciona el disfraz 14 (para perso- 
najes femeninos) ó 5 (para perso- 
najes masculinos) y termina el 
juego en el nivel de dificultad 
normal y escenarios difíciles. 


Luchar como Ayane 
Termina el juego utilizando a 
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RESTART STAGE 


Raidou en el nivel de dificultad 
normal y/o escenarios por 
defecto. 


Repetición del final del combate 
Mantén pulsado Cuadrado + Cír- 
culo y pulsa Triángulo después 
del final de un combate pero an- 
tes de que empiece la pose de 
victoria. 

Continúa pulsando Cuadrado + 
Círculo y pulsa Triángulo para re- 
petir el final del combate. 


Opciones de configuraciones 
extra 
Las siguientes opciones debajo 


del menú «Extra Config» apare- 
cerán después de completar los 
requisitos indicados. 


Orden de lucha 
Termina el juego utilizando cual- 


quier personaje o acumula tres 
horas de tiempo de juego. 


Tamaíio de zona de seguridad 


Termina el modo Ataque de tiem- 


po en el nivel de dificultad nor- 
mal en menos de cinco minutos 
o acumula seis horas de tiempo 
de juego. ;Entendido? 


Peligro de daño 

Termina utilizando los diez per- 
sonajes con los escenarios por 
defecto o derrota a los diez per- 
sonajes en el modo Superviven- 
cia o acumula nueve horas de 
tiempo de juego. 


— 
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Salto peligroso 

Termina el modo Kumite con, por 
lo menos, un récord de 80 por 
ciento de victorias o acumula un 
máximo de 12 horas de tiempo 
de juego. 

Voz del sistema 


duda, la mejor opción es el modo a pantalla partida, 
en el que los dos conductores pueden chocar el uno 
con el otro hasta el límite de su felicidad 
Esta opción final es la que recomendamos. Reconoz- 
cámoslo: la acción de dos jugadores consiste en cho- 
car contra tu oponente, destrozando todas las opor- 
tunidades que tiene de triunfar. O sea, que para ayu- 
darte a transformarte en la peor persona que puedas 
imaginar, aquí hay algunos trucos para utilizar en 
los recorridos y ayudarte a ganar partidas y 
perder amigos de un solo golpe. 
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METODO] EL PATINAZO 


Como todos los coches del juego han sido diseñados 
para ser auténticos coches de rally, todos ellos res- 
balan como el diablo. Esto es terriblemente útil (al- 
gunos dicen que esencial) cuando llega el momento 
de hacer giros de 90 grados, pero puede tener una 
utilidad más siniestra: el sabotaje. Cuando compites 
en el modo dos jugadores, resulta muy sencillo sim- 
plemente deslizarte directamente contra tu contrario 
y sacarlo directamente de la carretera. Aunque esto 
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Colin McRáe Rally 


te puede funcionar cada una de las veces que lo uti- 
lices, es mejor limitar su uso a tramos en los que los 
obstáculos al lado de la carretera aseguren que el 
contrario pierda mucho tiempo. 


"METONO 2 ERROR DE TERRAPLÉN 


Al ser un juego de rally, hay todo tipo de zonas geo- 
gráficas en las que puedes cargarte las oportunida- 
des del contrario. El mejor lugar para esto son los te- 
traplenes. Cuando te acerques a ellos, intenta poner- 
te al lado del otro coche y acercarlo al borde de la 
pista. Si esto no le saca de la carretera, es muy pro- 
bable que termine dando vueltas sobre si mismo 0 
bien sobre su techo. 


"METONO LA MATANZA 


Dañar deliberadamente el coche del contrario. Es ge- 
nial y simple. En los tramos nocturnos, el coche de- 
pende completamente de sus faros delanteros. Sim- 
plemente colócate por delante de tu oponente, con- 
trola su alineación y clava los frenos. El otro coche se 
lanzará sobre tu parte posterior y se romperän la ma- 
yoria de sus luces frontales, si no todas. Es un truco 
muy sucio pero ayuda a ganar. O sea que ¿algún pro- 
blema? 
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"METODO DE CABEZA 

} | 

Quizá el método más sucio consiste en golpear los 
otros coches cuando estan a punto de salir zumban- 
do después de un salto. En lugar de concentrarte en 
el salto, asegurate que le das al otro coche un fuerte 
golpe. Como consecuencia, saldrán disparados en 
un derrapaje brutal que puede resultar fatal en la 
cúspide de una colina. Esta táctica es especialmente 
útil en los primeros recorridos de Australia. 


PARA LOS PEREZOSOS 

Si no quieres convertirte en el mejor conductor de 
rally del país y no te molesta leer nuestros trucos, 
hay un método mucho más rapido para conseguir los 
coches especiales y las carreras secretas... los cödi- 
gos para hacertrampa. Pero no destrozaremos un 
Juego maravilloso dando esto ahora. No te pierdas el 
próximo mes. PSP 


К S 


En la subopción «Wakana», ter- 
mina el juego utilizando cual- 
quier personaje. Para la subop- 
ción «Sakura», utiliza Kasumi 
más de cien veces o acumula 15 
horas de tiempo de juego. 


Voces extra 

Termina «Training Mode» ejecu- 
tando todos los movimientos des- 
pués de abrir la opción «Com- 
mand List». 


Galería CQ 

Desbloquea todos los disfraces 
de Ayane. 

Opción voz del personaje 


Termina el «Training Mode» eje- 
cutando todos los movimientos 
después de abrir la opción «Com- 
mand List». Los códigos de repe- 
tición de acción aparecerán en 
los próximos meses. 


Everybody's Golf 
Es = 


4 
— reda 


No nos lo habiamos pasado tan 
bien desde que jugamos por pri- 
mera vez a Leaderboard en el 
Commodore 64, donde golpea- 
bas una pequeña pelota blanca 
con un palo de metal. Para hacer 
Everybody's Golf todavía mejor, 
éste es el juego completo de tru- 
cos para acceder a cualquier 
cosa, desde un jugador zurdo al 
más experimentado. Date por 
avisado. Algunos de éstos son 
francamente complicados. 


Todos los golfistas y campos 
Primero retira todas las tarjetas 


de memoria de tu PlayStation. 
Ahora, pulsa L1 + L2 + R1 + R2 
en el segundo controlador cuan- 
do la pantalla parpadea justo an- 
tes de que el logo aparezca en la 
secuencia de abertura. Mantén 
estos botones apretados y pulsa 
Arriba, Arriba, Abajo, Arriba, Iz- 
quierda, Derecha, Derecha, Iz- 
quierda, Arriba, Arriba, Abajo, 
Arriba, Izquierda, Derecha, Dere- 
cha, Izquierda en el mismo con- 
trolador mientras el logo se mue- 
ve. Un sonido especial te confir- 
mará la introducción del código 
correcto. Ya te advertimos que 
era peliagudo. 


Golfista diestro o zurdo 

Illumina a un golfista en la panta- 
lla de selección de personaje, 
luego mantén pulsado L1 y 

pulsa X. 
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Para un solo jugador es un juego magnífico, pero Vigilante 8 gana todo su 
esplendor en las batallas a dos jugadores. Echa un vistazo a las armas y a unos 
cuantos secretillos que hemos descubierto tras innumerables batallas. Así que 


haz acopio de 


Su precisión es extraordinaria. Si envias uno de estos 
cohetes contra tu enemigo, va a tener serios proble- 
mas para evitarlo, El único sistema es esconderse 
tras un edificio o una colina. Exacto, lo mejor es dis- 
parar cuando el enemigo se halla al descubierto. El 
impacto que causa serios desperfectos garantizado 


HALO DECOY 

Arriba - Arriba - Abajo + R2 

Esta combinación, en apariencia inofensiva, puede 
ser la clave de tu seguridad. Si eres blanco de un 
ataque y ves que te va a ser difícil esquivarlo, esta 


. 
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combinación provocara un enorme resplandor que 
actua a modo de señuelo para atraer misiles o mor- 
teros. Usalo 


AFTERBURNER 

Arriba - Arriba - Arriba + R2 

Como su nombre sugiere esta combinación dará a tu 
coche un imponente pero breve impulso que, contro- 
lado de forma adecuada, puede hacer desvanecer to- 
das tus preocupaciones. También es muy útil si hay 
saltos muy largos que, en circunstancias normales, 
no podrías realizar Necesitas al menos cuatro misi- 
les para conseguir un Afterburner de una longitud 
aceptable. 


BULUS EYE ROCKETS 

Cohetes muy, muy potentes. Si aciertan en el blanco 
ya puedes olvidarte del resto del juego. Sus defectos 
son que no cuentan con ningún tipo de sistema de 
control de onentacion (sólo van en linea recta) y su 
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corto radio de alcance por lo que sólo puedes utili- 
zarlos cuando vas pisando los talones al enemigo. 


ROAD RUNNER 

Arriba - Abajo - Abajo + R2 

En lugar de eliminar al enemigo con explosivos de 
gran potencia, esta variante de cohete se pega al 
otro coche y le empuja desconcertando al otro piloto 
Los efectos suelen durar de uno a dos minutos 


STAMPEDE 

Arriba - Abajo - Arriba + R2 

Sin lugar a dudas una de las tres mejores en cuanto 
a capacidad de destrucción. Al lanzar uno de estos 
proyectiles se produce una descarga de cinco misiles 
envueltos en una espesa niebla de vapor y combusti- 
ble dirigida contra el blanco que lo hará saltaren mil 
pedazos. Para conseguir el mejor efecto posible pon 
fuera de combate al coche enemigo y utiliza una de 
estas preciosidades para rematar la faena 


arte al ataque 


BRUISER CANNON 

Muy práctico para carniceros que campan a sus an- 
chas. Este auto cañón puede seguirla pista de tu 
objetivo mientras conduces e incluso puede hacer gi- 
ros de 360 grados 


COW PUNCHER 
Abajo - Arriba - Abajo + R2 
Es mejor utilizarlo con vehiculos más pequeños. A 
continuación enumeramos algunos de los usos de 
esta arma especial 

Puede empuar a un coche hasta meterlo en 
campo de minas preparado con astucia. Si lo usas 
cerca de un edificio a punto de explotar puedes to- 
marel coche al producirse la explosión. También 
puedes usar el poder del Cow Puncher para forzar la 
calda de coches en puntos explosivos. 
Por último ¿por qué no usarlo contra coches más 
grandes para restareficacia a sus ataques 
contra ti? 


BUCKSHOT 

Abajo - Arriba - Arriba + R2 

Tus reservas de munición bajarán de forma alarman- 
te, pero el efecto que produce disparar una ancha 
banda de balas puede ser devastador si la distancia 
que te separa de los malos es corta 


HAMMER MORTAR 

Según dicen fue desarrollado por alienígenas (J), 
Dispara una descarga masiva al aire que se deposi- 
ta atacando a los otros conductores, Es mejor usarlo 
cuando estás huyendo de la accion pero aún te gus- 
taría seguir atacando. Sólo tienes que procurar no 
estar cerca de su punto de impacto porque lo pone 
todo patas arriba 


TURTLE TURNOVER. 

Como cabe esperar de un nombre como éste, puede 

hacer volcar a los coches enemigos dejándoles inde- 
fensos para proceder a un ataque fulminante. Es un 


truco estupendo para echar mano de él cuando estés 
a punto de ser atacado. Tras estos ataques usa un 
Crater Maker 


CRATER MAKER 

Abajo - Abajo - Arriba + R2 

Mezcla los disparos de cinco morteros consiguiendo 
un todopoderoso bombazo que abrirá un enorme crá- 
ter en medio del campo de batalla. Si puedes conse- 
guir un coche con uno de éstos, será muy dificil que 
puedan escapar de tus ataques, 


MINAS ASESINAS 


Son armas para los expertos. Son muy eficaces 
cuando las usas para eliminar a los pelmazos que 
insisten en conducir pegados a tu coche. Si les suel- 
tas una en las narices te dejarán tranquilo y se bus- 
carán otra distracción. Si quieres sacarles más par- 
tido, intenta colocarlas en algunos de los puntos nor- 
males de producción para los potenciadores 


Izquierda - Derecha - Abajo + R2 

Es un arma bastante impresionante. Al echar una 
fuera del coche empleza automáticamente a buscar 
enemigos. Cuando detecta a uno lo envuelve atra- 
pándolo y lo arrastra hasta la mina. Y lo que es me- 
jor, lo mantiene alli hasta cuatro minutos dejándote 
pista libre para que lo destruyas a placer Es genial 
Es imposible soltarse de ese agarrón magnético. 
Pero procura no caer en tu propia trampa. Bear Hug 
notiene amigos. 


CACTUS PATCH 

Izquierda - Derecha - Arriba + R2 

Arroja seis minas en un pequeño paquete. Al tocar el 
suelo salen catapultadas por todas partes. Los mejo- 
res sitios donde puedes soltarlas son en medio de un 
puente o, incluso mejor, al principio de una rampa. Si 
chocas contra una de estas minas aún podrás efec- 
tuartu salto, aunque saldrás girando en una bola de 
fuego. Por tu propio bien debes recordar dónde las 
has ido soltando, ya que basta con cinco para en- 
viarte al cielo. Ya estás avisado. 


Este juego no encierra demasiados secretos. Hemos 
creido que sería interesante ponerte sobre aviso 
acerca de sus armas especiales para que sepas lo 
que puedes esperar si logras llegar hasta el final... 
El alienígena secreto. Se parece al hermano del tipo 
secreto del excepcional Cool Boarders. El pobre se 
convertirá en objetivo cuando hayas batido todas las 
búsquedas. $i todo sale bien, podrás darte una vuel- 
ta en su platillo volante. No tardarás mucho en darte 
cuenta de lo difícil que es controlarlo. Además, tiene 
la fea costumbre de elevarse al acelerar y de descen- 
der al frenar. Cosas de la ingeniería alienigena. 


"64 LUKO SAUCER. PUNTUACIONES 


Aquí tienes unas breves estadisticas de este platillo 
volante para que puedas compararlo con los coches. 


Velocidad 10 

Fuerza 8 

Capacidad para evitar impactos 3 
Aceleración Lenta 
Manejabilidad Pobre PSP 


12 Círculo, X, X, X, Triángulo, X, 
X, Cuadrado. 

13 Cuadrado, Triángulo, Triángu- 
lo, Círculo, Círculo, X, Circu- 
lo, Círculo. 


14 Cuadrado, Cuadrado, Cuadra- 
do, Triángulo, Círculo, Círcu- 
lo, Triángulo, Círculo, X. 

15 Círculo, Triángulo, X, Cuadra- 
do, Círculo, Triángulo, Trián- 
gulo, Triángulo. 

16 Círculo, Cuadrado, Triángulo, 
X, Círculo, Círculo, Círculo, 
Cuadrado. 

17 X, Círculo, Triángulo, X, Cua- 
drado, Cuadrado, Cuadrado, 
Círculo. 

18 Círculo, Triángulo, Círculo, 
Círculo, Triángulo, Cuadrado, 
Cuadrado, X. 


Hasta ahora los juegos basados 
en agua han tenido un escaso 
éxito en PlayStation. Primero 
apareció Tigershark, y más tarde 


Critical Depth. Después de estos 
títulos, es una sorpresa que al- 
guien se haya comprado TOTD 
pero muchos lo han hecho, o sea 
que ahí van algunos prácticos 
trucos para manteneros ocupa- 
dos. 

Recuerda introducir estos códi- 
£05, poner el juego en pausa y 
pulsar la combinación de boto- 
nes. 

Para desconectarlos, sólo tienes 
que reintroducir la contraseña 
como antes. 


Todas las armas 
Abajo, X, izquierda, cuadrado, 


arriba, arriba, triángulo, triángu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, RI, RI, RI, RI, LI, LI, 
L1, LI, R2, R2, R2, R2, L2, L2, 
L2; 2. 
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Todo el equipo 
Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
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arriba, arriba, triángulo, triángu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, L1, L1, L1, L1, R1, R1, 
R1, R1, L2, L2, L2, L2, R2, R2, 
R2, R2. 


Aire infinito 

Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo, triángu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, triángulo, círculo, X, cua- 
drado, arriba, derecha, abajo, iz- 
quierda. 


Salud infinita 
Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo, tri. 
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lo, derecha, derecha, círculo, сіг- 
culo, triángulo, triángulo, X. 


Continuación extra 

Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo, triángu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, R2, R2, R2, L2, L2, L2. 


Sin penalizaciones 

Abajo, X, derecha, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo, triángu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, R2, R1, L2, L1. 


Abrir todas las puertas 
Abajo, X, izquierda, cuadrado, 


ese ly! 


arriba, arriba, triángulo, trıangu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cir- 
culo, X, círculo, triángulo, cua- 
drado. 


Extra oro 

Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo, triángu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, R1, R2, L1, L2, R1, R2, 
EL 12. 


Para carga ilimitada 

(Este código puede requerir di- 
versos intentos) 

Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo, triángu- 


„Гизат 
dt 


lo, derecha, derecha, círculo, cir- 
culo, triángulo, arriba, X, abajo. 


Conseguir una tablet piece 
Abajo, X, izquierda, cuadrado 
arriba, arriba, triángulo, triä 

lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, L1, L2, L1, L2, cuadrado, 
círculo. 
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culo, triángulo, triángulo, trián- 
gulo, abajo, abajo, abajo. 


= 


Completar todas las misiones 
actuales 

Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triangulo, triangu- 
lo, derecha, derecha, circulo, cir- 


Completar todas las misiones 
disponibles 
Abajo, X, izquierda, cuadrado, 


arriba, arriba, triangulo, triangu- 
lo, derecha, derecha, circulo, cir- 
culo, abajo, derecha, arriba, iz- 
quierda, triangulo, X. 


recha, derecha, circulo, circulo, 
X, arriba, triangulo, abajo. 


Iznogou 


Completar todas las misiones 
Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo, triángu- 
lo, derecha, derecha, círculo, cír- 
culo, cuadrado, X, X, X, cuadra- 
do, triángulo, triángulo, triángu- 
lo, cuadrado, X, X, X. 


Cambiar la munición 

del armamento 

Abajo, X, izquierda, cuadrado, 
arriba, arriba, triángulo (x2), de- 


Para los que tengais este juego, 
aquí hay algunas contraseñas 
para conseguir llegar al final. 
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Contraseñas de nivel 
CORROD 

FISHER 

GOGORO 

EXTERN 

URANUS 

SPECTR 


Para continuar con el buen tono 
que mantenemos con el simpáti- 
co cómic francés, aquí hay algu- 
nas contraseñas de nivel para el 
cowboy más famoso de Lyon, 
Lucky Luke. Introduce una de las 
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siguientes contraseñas, puestas Nivel 
en lista desde el extremo supe- 
rior izquierdo hasta el inferior de- 
recho, para empezar el juego en 


el nivel deseado. 


Tren 1 


Tren 2 


Pueblos 


nrmeo enc 


Contrasefía 


Dalton, Dalton, Lucky 
Luke, Jolly Jumper. 


Lucky Luke, Lucky 
Luke, Jolly Jumper, 
Rantamplan. 


Dalton, Jolly Jumper, 
Lucky Luke, 
Rantamplan. 


Lucky Luke, Jolly J 
umper, Dalton, 
Rantamplan. 


¡MIRA HACIA ATRÁS! 
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Desierto Indio 
Rantamplan, Rantam- 
plan, Dalton, Jolly 
Jumper. 

Saloon Dalton, Dalton, Jolly 

Jumper, Rantamplan. 


Cascada 1 Dalton, Lucky Luke, 
Lucky Luke, Jolly 
Jumper. 


Cascada 2 
Rantamplan, Dalton, 
Lucky Luke, Lucky Luke. 


Carrera de vagones 
Rantamplan, Dalton, 
Dalton, Jolly Jumper. 


Salteadores 
Jolly Jumper, Dalton, 
Rantamplan, Rantam- 
plan. 


Dalton City 
Jolly Jumper, Jolly Jum- 
per, Lucky Luke, Ran- 
tamplan. 
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«Estados Unidos IMpuso (lutas Sanciones 
impedían hacer nada mas danino que unos 
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Sony 


15,0 


Manufacturing compra la 
improductiva Atari de Japón 


1958- El nombre de la 
1974- Nakamura 


Se funda la Telecommunications 

Engineering Corporation 

primera radio, el primer producto 
compaĥia pasa a ser 


1946 Tokyo 
1955- TTEC fabrica su 


1946-2000 


— 


A La PlayStation original. Básicamente un A Los primeros chicos Sony en todo su 


lector CD-ROM con tripas de la pobre SNES de esplendor. Akio Morita a la derecha, el que 
16 bits. Por suerte, Nintendo se echó atras.. lleva shorts transistorizados de alta tecnologia 


de Sony. 


A Los mas veteranos recordaran a este personajillo, un tal Dwight Dibbley que, como portavoz 
de S.A.P.S. (Sociedad contra la PlayStation) instaba a no subestimar el poder de la consola gris. 


Y Algunos de los primeros diseños de PlayStation. Observa las sutiles diferencias entre las 
consolas: el logo y la posición de los botones y la falta de ranuras de ventilación. ¡Mira cómo 


eran los Pads! 


Ala célebre demo de la cabeza de dinosaurio. A través de un Pad, podías hacer girar la cabeza 
y conseguir que abriera y cerrara las fauces. No es gran cosa hoy en día, pero en 1994 resultó 


algo verdaderamente insólito. 


A 
nus A Parte de Legend, el juego que nunca fue. Se 
АЕ! principal Cuartel General de Sony. El trata de uno de los primeros «juegos» que se 
proyecto PlayStation tuvo tanto éxito que lo pasó por la televisión japonesa para fomentar 
trasladaron a un edificio propio. el interés por la consola. 
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a Japon, las cuales le 
fuegos artificiales o el sushi 
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Namco y crea su primera máquina 


Manufacturing pasa a llamarse 
recreativa, 


1977- Nakamura 


ony ño siempre se lla- 
mo Sony. Al principio 
(1946 para ser preci- 
sos) respondian al 
menos elegante nombre 
de Tokyo Telecommuni- 
cations Engineering 
Corporation. Su 
fundador, Akio 
Morita, creó la 
compaĥia des- 
puĉs de que él y 
su colega Masa- 
ru Ibuka se que- 
daran sin trabajo 
al final de la guerra 
del Pacífico. Todo empezó 
con el ataque japonés a Pearl 
Harbour y todo se decidió tras el 
bombardeo nuclear de Hiroshima 
y Nagasaki. Temerosos de que los 
japoneses (modernos advenedizos 
del nuevo orden mundial) la vol- 
vieran a armar, Estados Unidos y 


Akio Morita, presidente de Sony. 
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1978 Taito crea Space 
Invaders 


sus amigos impusieron duras san- 
ciones a Japón, las cuales le impe- 
dían hacer nada que fuera más 
dañino que los fuegos artificiales 
o el sushi. Por eso, estaba pero 
que muy mal que ambos se estu- 
vieran dedicando a trabajar en la 
tecnología termo-dirigida. 

Junto con el resto de Japón, 
TTEC canalizó todas sus energías 
y tecnologías de vanguardia en 
crear pacíficos artículos de hogar 
y oficina, animado por la inven- 
ción del transistor. Así empezó la 
famosa obsesión de los japoneses 
por fabricar cosas más pequeñas 
y por birlar las buenas ideas del 
resto del mundo (el transistor fue 
un invento americano) para hacer 
después una versión mejor y ven- 
dérsela a sus creadores originales 
más barata de lo que ellos mis- 
mos podían haberlo hecho. 


Los chicos del nombre 


Después de algunos escarceos con 
enormes magnetófonos industria- 
les, TTEC alcanzó el estrellato 
con su primer radio transistor. En 
vez de pegar ese trabalenguas in- 
ternacional de nombre que tenían 
al lateral de su portátil de reciente 
creación, Akio y Masura optaron 
por un nuevo nombre libre de 
identidades: Sony. Buena jugada, 
hay que reconocerlo. Después deo 
eso llegaron los televisores, el 
equipamiento de vídeo, y la tec- 
nología de emisión de televisión, 
con Sony a la vanguardia del nue- 
vo sistema en Japón, que tomaba 
prestada la tecnología del ameri- 
cano gracias a la presencia yan- 
qui en Japón (todavía estaban allí 
vigilando que no construyeran ni 
un arma a sus espaldas). O sea, 
tanto Japón como Norteamérica 
estaban utilizando el sistema de 
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walkman y Namco crea Galaxian 


1979- Sony inventa el 


1980- Namco crea Pac Man 


El grueso de personal de Sony, al completo hacia 1950. Poco se imaginaban ellos cómo iba a 
crecer la compañía y cómo iba a aumentar el número de consoleros en las próximas décadas. 


televisión llamado NTSC. Pero 
nos estamos saliendo del tema... 
Después de poner en funciona- 
miento las redes de televisión ja- 
ponesas (y, hasta cierto punto, del 
resto del mundo), Sony estaba ga- 
nando grandes sumas de dinero, 
que utilizó para financiar proyec- 
tos cada vez más curiosos de in- 
vestigación y desarrollo en los 
cuarteles generales de Tokio. Uno 
de aquellos proyectos consistió en 
utilizar lo último en silicona para 
manipular y distorsionar imáge- 
nes de televisión con fines lúdi- 
cos. Está claro que alguno de los 
jefes de Sony había visitado Gran 
Bretaña a mediados de los años 
70 y había visto los fabulosos 
efectos de fotografía psicodélicos 
de los Grandes del Pop, algo que 
ejemplificaba a la perfección la 
Bohemian Rhapsody de Queen. 
Obviamente, la visión de las ca- 
bezas incorpóreas de Mercury, 
May, Deacon y Taylors girando 
en espiral al son de un prolonga- 


do «magnifi-co-oh-oh!» le causó 
al hombre una profunda impre- 
sión. 


«Mamma mia» 


Entusiasmado con las nuevas ide- 
as y con un cuantioso presupues- 
to a su disposición, Ken Kutaragi, 
—ambicioso técnico de Sony con 
gran talento— fue nombrado di- 
rector del proyecto System G. Su 
misión: hacer las imágenes más 
rápidas, mejor y de forma más 
psicodélica de lo que los británi- 
cos pudieran conseguir jamás. 
Kenny se pasó años desarrollan- 
do el proyecto, ansioso por crear 
la mejor reproducción de image- 
nes del mundo. Sin embargo, su 
trabajo pronto fue relegado a un 
segundo lugar. Había problemas 
más urgentes que resolver: ¿cómo 
podía Akio Morita escuchar mú- 
sica mientras paseaba? La solu- 


ción a este problema tan es- 
pinoso, hoy en día ya forma » 
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«¿b0mo podía Akio Morita escuchar 
a solución a este problema 


1982- En una operacion 
conjunta con Philips, Sony 


inventa el CD 
1983- Nintendo pone a la 
venta la consola NES 


mientras los chicos de Namco 
firman como desarrolladores 


1984- Las ventas de la NES 
alcanzan el millón de unidades, 


A El presidente de SCEI, Teruhisa Tokunaks. Este es el tipo al que debes lanzar tus improperios 
la proxima vez que te lamentes por el retraso de los lanzamientos europeos, el precio de los 
juegos o que la PlayStation 2 salga en el año 3062. 


14 
"1648 
A Gran Turismo es solo uno de los juegos de 
la ŭltima cosecha PlayStation, la cual 
demostro que el sistema no presenta ningún 
signo de estar aminorando la marcha. 
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A Resident Evil 2 es otro de los títulos más 
populares. Apareció casi un año después de lo 
que se esperaba debido a la insistencia de sus 
creadores por asegurar que fuera perfecto. 


1985- Sony y Philips inventan 


el CD-ROM 


parte de la leyenda. Akio 

quitó la parte de grabación 
de los radiocassettes, cortó los al- 
tavoces —los reemplazó por unos 
nuevos y ligeros auriculares— y 
redujo el tamaño de todo ello lo 
suficiente para convertirlo en 
algo que pudiera ir a pilas y fue- 
ra, por encima de todo, portátil. 
Su creación recibió el nombre de 
walkman, el aparato de consumo 
de Sony con más éxito hasta la fe- 
cha y el que cimentó la reputa- 
ción y la posición de la companía 
a nivel mundial. 


El Pong de Atari 

Más o menos por esas fechas, un 
tal Nolan Bushnell —un tipo que 
acababa de abandonar sus estu- 
dios de la universidad— estaba 
creando el primer videojuego del 
mundo. Probablemente, mientras 
escuchaba música en su walk- 
man. Ironías de la vida. En fin, 
Nolan creó Pong. Hace referen- 
cia al ping pong. El juego era 
poco más que un osciloscopio 
mejorado, dos jugadores girando 
un botón cada uno para mover 
unas paletas arriba y abajo y des- 
viar un punto luminoso de vuelta 
a sus oponentes. Fundó Atari y 
empezó a fabricar máquinas para 
vender en salas recreativas, que, 
por entonces, albergaban máqui- 
nas tragaperras. 

Pong tuvo un gran éxito. Miles 
de personas formaban cola para 
poder meter calderilla en sus má- 
quinas. Nolan Bushnell había in- 
ventado el videojuego. 

De vuelta a Japón, un inusita- 
damente lento Sony no llegó a su- 
birse al tren de la nueva moda, 
frustrándose así todo el entusias- 
mo de Ken Kutaragi. Recayó en 
Nintendo —que entonces estaba 


1993 - Sony compra Psygnosis 
y funda Sony Computer 


haciendo su dinerillo vendiendo 
barajas de cartas— la acción de 
desarrollar el nuevo potencial de 
la industria. Junto con cosas 
como los arcades, Taito empezó a 
lucir Super Mario y el legendario 
Space Invaders. Atari, ansioso 
por no perder su liderazgo, se ex- 
pandió al Japón, donde fundó la 
Atari Company of Japan, una 
ambiciosa y extremadamente 
cara expansión que vio quebrar 
la compañía casi un año más tar- 
de. La Atari of Japan se puso a la 
venta. Los dos principales posto- 
res eran Sega y Namco. Namco 
ganó la batalla con una oferta de 
500.000 dólares y pasó, así, de la 
noche al día, a tener su propio 
negocio de videojuegos. 


Shoot Away 


Su primer juego fue Shoot Away, 
un simple precursor del shoot “em 
up de pistola, que consistía en 
apuntar con enormes pistolas con 
forma de escopeta a un punto 
brillante proyectado sobre un cie- 
lo de fondo. Atari tampoco se 
quedó completamente fuera del 
panorama. Creó su ahora legen- 
daria consola VCS y vendió mi- 
llones de unidades y juegos en Es- 
tados Unidos. Animado por el 
éxito de la unidad, Nintendo creó 
la NES (Nintendo Entertainment 


A La participación de Namco en la historia de 
la PlayStation resultó un elemento crucial para 
su éxito. 


musica al tiempo que 
forma parte de la leyend 


PlayStation y Namco firma un 


acuerdo con Sony 


1993- Namco crea Ridge 
1994- Se anuncia la 


Racer para los arcades 
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A Aquí es donde empezó todo: un macizo 
lector de CD que encajaba bajo la SNES de 
Nintendo. 


System) y reclutó a Namco para 
que creara conversiones de sus 
nuevos juegos arcade, como Pac 
Man, Rally X, Galaga, Dig Dug y 
Xevious. La unidad tuvo un enor- 
me éxito en todo el mundo. Llegó 
a generar no sólo un montón de 
imitaciones japonesas y america- 
nas (Mattel Intellivision, Philips 
G7000, Sega Master System) sino 
también una secuela de 16 bits, la 
Super Nintendo, o SNES, que re- 
corrió el mundo entero junto con 
la MegaDrive de Sega durante los 
años 90. Por fin, Sony se introdu- 
jo en el mercado de los videojue- 
gos y produjo el chip de sonido 
de la SNES —una creación de 
Ken Kutaragi nada menos— y le 
cobró mucho dinero a Nintendo 
por cada unidad vendida. 
Cuando la MegaDrive se situó 
inexplicablemente por delante de 
la SNES durante las famosas ba- 
tallas Mario Vs Sonic, Sega trató 
de fomentar su liderazgo a través 
del lanzamiento de un accesorio 
de hardware, utilizando la tecno- 
logía CD-ROM, aún por aquel 
entonces en ciernes. Temeroso de 
que este Mega CD pudiera ente- 
rrar a la SNES para siempre, Nin- 
tendo estaba deseoso de subirse 
al tren de la misma tecnología. 
Necesitaban CD-ROM, y rápido 
¿y a quién podían acudir mejor 
que Sony, uno de sus creadores? 


DII 


1994 3 de Diciembre 
Lanzamiento de la PlayStation 


¿eh? Después de todo, este par ya 
habían trabajado juntos con el 
chip de sonido de la SNES y les 
había ido muy bien. Sony había 
inventado el CD junto con la vas- 
ta eurocorporación Philips y el 
CD-ROM parecía estar a punto 
para comerse el mundo. Lo cual, 
por supuesto, hizo más tarde. 


Después de pasar los ültimos seis 
años observando cuidadosamente 
la industria de los videojuegos, la 
oportunidad de conseguir una ra- 
ción de acción con Nintendo asu- 
miendo todos los riesgos era de- 
masiado buena para dejarla pa- 
sar. Con el deseo de impresionar 
a los delegados de Nintendo, 
Sony montó a toda prisa una de- 
mostración de la ahora muy me- 
jorada tecnología de «vídeo sinte- 
tizador» de Ken Kutaragi y de sus 
sistemas de CD de talla mundial. 
Los chicos de Nintendo se entu- 
siasmaron. Se firmó un acuerdo 
provisional para que Sony produ- 
jera el lector de CD-ROM que 
habría de colocarse debajo de la 
SNES de Nintendo, que utilizaría 
nuevos «Super Disc» Nintendo, 
un nuevo formato que le daría a 
la SNES una enorme fuente de 
datos que transferir a la pantalla. 
Pero los ambiciosos planes de 
Sony no acababan ahí. 

Sony se entusiasmó más que un 
poco con la idea del Super Disc. 
Con un pequefio toque aquí y 
allá, la nueva unidad podía leer 
los nuevos Vídeo CD. 

Además de producir un cuida- 
do lector CD disefiado especial- 
mente para la SNES, el trato con 
Nintendo también le permitía a 
Sony producir su propia marca 
independiente de consola, la 
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1995 27 de Mayo- un 
millón de PlayStation vendidas 


lav 
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PlayStation 


Lanzamiento de la PlayStation en 


1995 20 de Septiembre 
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A El lanzamiento de la PlayStation en Europa estuvo muy animado por Іа presencia de Wipeout, 
el juego de carreras de Psygnosis. Por fin los juegos (y, especialmente, los de la PlayStation) 


eran una pasada. 


A El máximo lujo: una PlayStation y una mini 


pantalla de televisión ancha para jugar en ella. 


PlayStation, que además de inter- 
pretar los cartuchos SNES, a tra- 
vés de una ranura situada arriba, 
podía también interpretar los for- 
matos de los nuevos discos. «Ge- 
nial», pensó Sony. «Tenemos una 
consola de vanguardia, que utili- 
za la última tecnología y que, 
además, es compatible con los 
cartuchos de la SNES», o sea, la 
mayor biblioteca de software del 


mundo. Incluso hubo un juego 
que llegó a terminarse para el 
nuevo híbrido CD/SNES, Fortez- 
za, del que se dijo, en aquellos 
tiempos, que era «absolutamente 
impresionante». Sin embargo, el 
dulce sueño pronto empezaría a 
volverse amargo. 

Después de haber pagado unos 
mínimos royalties a Sony para 
poder utilizar el chip de sonido de 
Kutaragi durante años, Nintendo 
consideró este atrevido movi- 
miento de Sony como si le estu- 
vieran quitando el mercado de las 
manos. El primer día del Chicago 
Consumer Electronics Show de 
1991 (que entonces era la exposi- 
ción de hardware para juegos y 
entretenimiento más importante 
del mundo), Sony presentó su 
PlayStation y anunció su acuerdo 


con Nintendo. Sin embar- =» 


go, el segundo dia, Ninten- 
PlayStation nuri; 91 


«Entusiasmado con las nuevas ideas y Gon UN 
disposición, Ken Kutaragi fue nombrado director 
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1996 Septiembre 
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A Éste es el juego que dio inicio a todo, Ridge Racer de Namco: una conversión casi perfecta 
del entonces juego arcade. ¡Y decían que era imposible!... 


A (Arriba) La primera PlayStation Sony, 
mostrada en la Tokio Game Show de 1994. 
(Abajo) Tekken, otro ganador. 
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4,5 millones de PlayStations 
vendidas en todo el mundo 


PlayStation sin oposición barre el 


mercado navideño 


Д A + | A 
1996 Navidades Una 


POSITION 


iQué equivocados estaban! 


Y 


A Кеп Kutaragi, el cerebro que hay tras la 
PlayStation. Los de Sony le estuvieron tan 
agradecidos que le nombraron jefe de la 
Computer Entertainment America. 


PlayStation, aparece el Value 
Pack y se anuncia la gama 


1997 Baja el precio de la 
Platinum 


do anunció que no iba a tra- 

bajar con Sony, sino con 
Philips. Los de Sony, por supues- 
to, se pusieron furiosos. 


PlayStation X 


Con una consola a medio termi- 
nar en producción, Sony decidió 
seguir adelante. Se abandonó la 
tecnología de 16 bits de la SNES 
y una nueva, más rápida y suma- 
mente más poderosa PlayStation 
fue tomando forma tras las puer- 
tas bien custodiadas de Sony 
R&D, con el maestro del hard- 
ware Ken Kutaragi al mando. El 
proyecto se denominó PlaySta- 
tion X, o PSX. 

Nada se supo durante los si- 
guientes dos años. La única pista 
acerca de los planes de Sony fue 
la increíblemente astuta compra 
de Psygnosis, una empresa de de- 
sarrolladores de software de gran 
reputación en 1993. Surgieron 
uno o dos rumores que apunta- 
ban la posibilidad de que Sony 
tuviera algün tipo de máquina en 
R&D, pero nada era definitivo... 
Hasta enero de 1994, cuando la 
noticia saltó a la prensa. Una 
nueva filial, Sony Computer En- 
tertainment, iba a producir una 
«máquina multimedia» que sal- 
dría al mercado a finales de 
1994. Enseguida se supo que si 
Sony ponía toda su fuerza corpo- 
rativa en la máquina (y cierta- 
mente lo haría) podría acabar 
comprando toda la industria de 
juegos. Un mes más tarde surgie- 
ron algunas especulaciones tec- 
nológicas que forzaron a Sega, 
que había anunciado reciente- 
mente su consola Saturn, a aña- 
dir otro procesador SH2 de 32. 
bits en un intento de evitar que 
resultara obsoleta el mismo día 


probablemente los mejores juegos 


millones de ventas totales de 
Resident Evil 2 y Gran Turismo, 
para PlayStation hasta la fecha 


1997 Navidades- 22,3 
PlayStation 
1998 Mayo- Aparecen 


A ¿A que hacía tiempo que no veías uno de 
éstos? Un vídeo Betamax. Qué encanto... 


de su aparición. Además de las 
especulaciones, también había 
que contar con el anuncio del pri- 
mer juego PlayStation, Warlock 
(que nunca llegó a ver la luz) y 
con un acuerdo con los chicos de 
la industria del hardcore Namco. 
Se extendieron los rumores acer- 
ca de una versión casi perfecta 
del entonces totalmente nuevo hit 
arcade de Namco: Ridge Racer. 
¿Seguro que ningún sistema do- 
méstico podría lograrlo? ¿Seguro 
que no? 

Un mes más tarde (marzo '94), 
Sony mostró la máquina por pri- 
mera vez, aunque en esta fase 
presentaba una carcasa de estilo 
PC cuatro veces mayor a la del 
producto acabado. Los afortuna- 
dos periodistas pudieron degus- 
tar una breve demostración de al- 
gunos coches de carreras y la hoy 
en día famosa demo de la cabeza 
de T-Rex. Un empleado de Sony 
manipulaba un Pad y hacía que el 
dinosaurio girara la cabeza y 
abriera y cerrara sus fauces. Más 
tarde, esta cabeza «flotante» 
pudo disfrutar de cuerpo entero y 
puede encontrarse en el primer 
disco demo de PlayStation. 

En mayo los chicos de desarro- 
llo fueron «traspasados» a firmas 
japonesas tan conocidas como 
Konami o Capcom. Junio vio 
anunciar ya las fechas de lanza- 


cuantioso presupuesto a Su 
del proyecto System G» 


millón de unidades vendidas sólo 
en España y Portugal. Europa 


espera haber vendido 10 


MILLONES 
Lanzamiento de la Dreamcast de 


1998 Noviembre 
- Se prevee que saldrá a la venta 
Tomb Raider 3 
1998 Navidades- Las 
mejores Navidades PlayStation 
hasta la fecha con más de un 
1999 Navidades - 
Sega 
2000 Navidades- Aparece 
la PlayStation 2 y lo invade 
absolutamente todo 


——ũ ꝑ ůũũk U PPP PPP ff 5 *˙% 4 ——äUä—ä i —I7 ueũUũnß·:k4.ꝛ˖ꝛ˖.́ ʒũũũ2 ck H —f575555555 % 2%j%5%ꝙ%ö⅕%⁵é 2 ОК 


ium 
ы... 


Na 


A El diseño simple de la PlayStation (comparado con el formato «placa-sobre-placa» de la 
Saturn) jugó un papel crucial en mantener los costes bajos y garantizar el éxito. 


miento, junto con la primera de- 
mostración pública del poder de 
la PSX. Tonight, un show del ca- 
nal británico The Channel 10 
pasó una cinta de Legend (otro 
juego que nunca apareció), que 
presentaba un viaje hacia el final 
de un corredor realizado con ma- 
pas de textura en el que acechaba 
un gigantesco dragón poligonal. 
También se mostró un juego de 
plataformas en 3-D que más tar- 
de se convertiría en Jumping 
Flash. Los meses siguientes vieron 
desvelar el diseño acabado de la 
máquina, sus sexys CD negros y 
ese Pad, que causó un verdadero 
revuelo. Todo estaba listo para el 
extraordinario éxito de lanza- 
miento en Japón el 3 de diciem- 
bre de 1994. Los títulos de salida 
tales como Ridge Racer y Motor 
Toon GP contribuyeron a vender 
100.000 unidades sólo el primer 
día; 300.000 hacia finales de di- 
ciembre y la friolera cifra de un 
millón de copias para el 27 de 


marzo, y eso teniendo en cuenta 
que se pagaban cifras astronómi- 
cas por la máquina importada y 
el juego. Para el 29 de septiembre 
de 1995 (fecha de su lanzamiento 
en Europa, incluída España), 
Wipeout de Psygnosis se había 
unido a la integración original de 
lanzamiento, junto con el beat 
'em up en 3-D Battle Arena 
Toshinden y Rapid Reload. La 
maquinaria de marketing de Sony 
había despertado gran interés en 
los medios de comunicación. Con 
su un tanto cutre (todo hay que 
decirlo) anuncio S.A.P.S (Socie- 
dad contra la PlayStation), su as- 
tuto posicionamiento en revistas 
de estilo, y un montón de celebri- 
dades haciendo cola para tener 
entre sus manos un Pad, el 29 de 
septiembre fue un éxito total sin 
precedentes. Sólo en el Reino 
Unido se vendieron 50.000 uni- 
dades en un mes. 

Wipeout y su música de «zona 
de bares nocturnos» jugó un pa- 


pel crucial a la hora de aumentar 
el poder de la PlayStation en el 
Reino Unido, brindándole la oca- 
sión a Sony para promocionar la 
PlayStation en revistas de estilo y 
música. Los videojuegos, durante 
tiempo «reserva» de extraños se- 
res con poco más de un dedo de 
frente, por fin estaban de moda. 
Un mayor éxito estaba asegurado 
por el hecho de que, la Play- 
Station aún seguía siendo más ba- 
rata que la Saturn de Sega, que 
todavía se engañaba pensando 
que la gente pagaría por una con- 
sola en la que sólo podía jugar a 
una versión de Virtua Fighter y 
Daytona. 

La N64 perdió las Navidades 
del *96 y en marzo del 97 la 
PlayStation se rebajó más aún. 
Esto desvió la atención de los 
consumidores de la N64, que, 
como un taxista descuidado ha- 
bía acabado por ofrecer demasia- 
do poco, demasiado tarde. 

La N64 era una máquina más 
poderosa, pero su decepcionante 
alineación de lanzamiento —bási- 
camente Super Mario 64 y Turok: 
The Costly Dinosaur Hunter— y 
su espantoso y excesivo precio no 
le granjearon grandes amistades. 
Esto también le proporcionó a 
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À El joven Kenny mostrando su última 
creación. No, la caja no, ¡el Sony PDA! ¡Genial! 


Sony un objetivo ideal al que 
apuntar su nada poco considera- 
ble patada. Junto con el precio re- 
bajado de la PlayStation, Sony 
también escogió el lanzamiento 
de la N64 para anunciar su gama 
de juegos Platinum: títulos clási- 
cos por sólo 3.990 cucas. 

La PlayStation continúa siendo 
líder en ventas, con casi un millón 
de unidades vendidas en España y 
se espera alcanzar una cantidad 
que se acerca a los 10 millones de 
copias en toda Europa para las 
próximas Navidades. La amena- 
za más reciente viene en forma 
del renacimiento de la Dream- 
cast, una consola de 128 bits que 
utiliza fundamentalmente una 
tecnología PC acelerada gráfica- 
mente (prevista para aparecer en 
Japón a finales de 1998). ¿Están 
preocupados los de Sony? ¿Está 
acabada la PlayStation? ¿Es éste 
el final del camino? Podría ser. 
Estas Navidades serán las mejo- 
res Navidades de la PlayStation, 
pero las de 1999 (todo el mundo 
lo admite) puede que no sean tan 
espectaculares. De todas formas 
¿de verdad esperas que Sony se 
rinda tan fácilmente? En estos 
momentos, en un edificio de alta 
seguridad de Tokio, la Play- 
Station 2 se está casi acabando de 
completar. Un joven técnico japo- 
nés se está preguntando ahora 
mismo, mientras se toma un res- 
piro, cómo va a encajar las mas- 
todónticas placas bases y luces de 
flash dentro de la órbita esférica 
de quince centímetros de ancho 
que el departamento de carcasa 
acaba de terminar. Debe pensar: 
«Bueno, aún queda tiempo. No 
tengo que acabar hasta mediados 
del año 2000. Mientras tanto, me 
da tiempo de jugar otra partidita 
de Tekken 4.» [I 
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los trucas 


Pidy: 


Мила с=з = 


/ SEGRETOS s = ^ GUÍA QUE P res 


Empieza aquí.. 
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TOMB una 
¡LAS AYENTURAS 
DE LARA CROM 
Pilota un 


ANÁLISIS fantástico 
helicóptero 
y derrota alas 
fuerzas riel mal 
¡Conoce la legamia mas de cercat 
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PROV » e mia asa 3 sas C.P. . . 
Nombre del titular: 


Teléfono 


PlayStation Power te muestra los lanza- 
mientos más importantes del mes. Toda la 
información que necesitas antes de adquirir 
un juego la encontrarás en este apartado. 
No te atrevas a ignorar nuestros análisis. 


Bust a Groove. ... 90 


La Fiebre del sábado noche llega a la Play. 


¿Hay alguna tortuga mutante cerca de ti? 


Sí se trata de un juego de wrestling. No te 
rías. 


U IO 


ASU. eet 70 
Bio Freaks Resen 72 
War 74 
Spyro The Drag tiers 76 
Formula: ¡Iciar itunes 78 
Duke Nukem Time To Kill..................... 80 
Daflus tette 82 
Megaman A. 83 
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0% = 20% «Porca miseria» 
21% = 50% Piénsatelo dos veces 


51% = 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% = 90% ¡Cómpralo! 

91% = 100% ¡Genial! 
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imo en la Sangre 


Disponible: Noviembre 
Precio: 7.990 pesetas 


Movimientos 


Fabricante: Enix 
Bistribuidor: Sony 


Jugadores: 1-2 
Editor: Sony 


O Cuando introduces las combinaciones de botones 
que te chivan en pantalla no lo parece, pero cada 
personaje es capaz de llevar a cabo más de 40 
movimientos de baile. 


ç 


uién no ha oído hablar de 
esa oleada de productos 
nuevos que las empresas 
de software se emperran 
en promocionar como 
<imBfëscindibles desarrollos 
multimedia de última genera- 
ción>? Realidad virtual, pelícu- 
las interactivas, mascotas virtua- 
les y cientos de tecnicismos y 
neologismos más, que surgen 
por doquier como las setas en 
otoño. 
Pero una de las nuevas formas 
de entretenimiento más curiosa 
ya ha demostrado, en el entorno 
de la PlayStation, que puede ser 
\ capaz de triunfar. De momento 
es un género sin nombre, pero 
títulos como PaRappa The 
Rapper, Fluid Bust A Groo- 
ve han demostrado que la 
combinación de música y 
videojuego es un cóctel 
con bastantes posibili- 
dades. 


AEste es el movimiento final de Heat. No dirás que 
no es una pasada. Cada personaje puede hacer 
varios como éste. s 


) Sigue mis pasos 
Bust A Groove, al 
igual que PaRappa, centra toda 
su atención en el ritmo. De los 10 
personajes «pintorescos» que tie- 
nes a tu disposición, debes esco- 
ger a uno y lanzarte a la pista en 
una serie de duelos de baile con 
el resto de danzarines (al estilo de 
los beat ‘ет up). El éxito depende 
de tu pericia a la hora de introdu- 
cir las combinaciones de botones 
adecuadas al ritmo de la música 
(que se basa en cuatro compases 
dentro de una barra). Es una idea 
muy sencilla, y precisamente esa 
simplicidad es la causante del 
que, probablemente, es el único 
l fallo de todo el juego. Para 
К š кы ganar tienes que llevar a 
\ = cabo movimientos de 
baile mejores que los 
de tu rival. Pero du- 
rante el transcurso 


A Ésta es Pinky. Es una dama encantadora que se 
vuelve loca por el soul. Hace esa posturita cuando 
gana. 


A Hamm baila en una hamburguesería. 
Ese movimiento recibe el sencillo nombre 
de «V». En realidad, no es más que una 
patada alta. 
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Compatible con: 
G con-45 


¿Se disparan tus caderas en cuanto 


suenan los primeros compases de 
buena música funky? 


A Strike y Frida lo están haciendo muy 
bien pero alguno de los dos tiene que 
fallar. 


«Al igual que 
РаВарра, BAG 
centra toda su 

acción en el ritmo 
para adentrarte en 
una serie de duelos 


de baile» 
[== 


de una cancion, los movimientos 
disponibles en ese momento apa- 
recen sobreimpresionados en 
pantalla a modo de chivatazo. A 
veces puedes elegir mas de un 
movimiento pero, al final, incluso 
cuando ya dominas los movimien- 
tos de un personaje, no tienes la 
oportunidad de prescindir de al- 
guno y machacar al rival con un 


estilo libre. Por esta razon, » 


creemos que el nombre de 


A La secuencia prerrendirizada de 
Strike es una pasada. 


en una pis- 
embargo, 
ta de un 


a igual que un 
s duelos se lie- 
van a cabo 


p. Hay diez perso 
ia primera vez que 
Sin 
etros y baila en € 


Por su estructura, Bust A 
les tiene que luchar con 
el esqueleto encin 


Эт 
DO-Z, y 


los otros para llegar a la gran fi 
de 15 


nal. El jefe fina! es bastante im- 
presionante. Su nombre es 


Rc 


«Los personajes 
son, a la vez, fríos e 
5 hilarantes, 
caracteristicas que 
se ven muy 
joradas por la 
impresionante 
animación 


@ En cada duelo de baile hay varias partes bien diferenciadas. Primero calientas un poco, después hay 
que intentar un solo entretenido, y por último tienes que borrar al contrincante de la pista con una se- 
cuencia final de contorsiones. 


< =. 


APara empezar, un pequefio tanteo para ir aprendiendo el ritmo. Pero LIL A Si al hacerte con el centro de la pista consigues PETER una serie 
después, llega el momento de deslumbrar con un solo de órdago (ver impresionante de movimientos, no habra quiĉn te pare. No dejes que sea el 
las dos capturas de la derecha). rival el que te machaque (arriba). 
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Analisis 


Bust A Groove 


Personajes 


© Los personajes de 
Bust A Groove son de 

lo más interesante y ex- 
traño que te puedes 
echar a la cara. Cada 
uno de ellos posee una 
personalidad única (y 
un buen desorden psi- 
cológico también, de 
eso estamos seguros). 
Kelly, por ejemplo, se 
viste como una niña y 
eso, por muy modernos 
que seamos, no es algo 
normal. Y no hablemos 
de Hiro, cuyo ego, de 
tamaño superior al de 
la cordillera del Hima- 
laya, hay que verlo para 
creerlo. 


señor del haile 


O Cada vez que acabes el juego con un personaje determinado ganas 
acceso al modo Dance View. Aquí puedes hacer la coreografía. 


Tu. 
— 


3 


Strike 


Un sonido metálico y cuatro 
compases de soul y el bueno 
de Strike se pone a bailar 
como un descosido. 


Shorty 


Ritmos pop a porrillo. ¿Qué 
podías esperar de un niñato 
con la gorra al revés y una 
ropa cuatro tallas más? 


> 24 
4 


mes... 


^e Io 
[737777 = 
— 
Digo 


Y 


CAMERA A Dirigete ala opción de Cámara y 
podrás tener acceso a un montón de 
enfoques de cámara muy televisivos. 
Imagínate que estás dirigiendo la gala 


de entrega de los premios de la MTV. 


< Puedes hacer que aparezca la lista 
de movimientos de la izquierda, moverte 
por ella y hacer que tu bailarín lleve a 
cabo los que más te gusten en el 
momento que prefieras. Estupendo. 


À Si no tienes bastante con los montones de movimientos y de enfoques, selecciona la opción de 
cámara manual y puedes acercar o alejar la imagen y hacer girar la cámara a tu antojo. 
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Robo-Z 
El jefe. Tienes que vencerle 
en la pista cada vez que de- 
rrotes al resto de bailarines. 
Un poco exagerado. 


Pinky 


A Kitty N. Es una especie de tigresa. 
«Estoy dispuesta a sacarte los ojos con 
mis zarpas.» 


dance 'em up no es el más 

adecuado para encuadrar a 
este título en semejante género. 

Pero se trata de un título con 

tantos méritos que podemos pa- 
sar de este pequeño error, espe- 
rando que lo subsanen en una 
posible secuela. 


1 


Bust A Groove tiene tantas cuali- 
dades buenas que uno no sabe 
por dénde empezar a enumerar- 
las. Los personajes son, a la vez, 
fríos e hilarantes, características 
que se ven reforzadas por una 
animación que, a menudo, resulta 
electrizante. Aparte de su estilo 
único de baile, cada personaje 
desarrolla sus propios movimien- 
tos personales; de final de actua- 
ción, pases ganadores y perdedo- 
res, etc. Además de contar con 


$ 


A Heat es un tipo con estilo, gracias a 
su pequeño gorro y sus zapatillas 
deportivas. Desde luego, calza un buen 
número. 


Pinky, la diva del soul, es una fer- 
viente y sexy admiradora de los años rencia esa N, pero a nosotros 
70. Sus botas parecen tener vida 

propia, y moriría por el color rosa. 


Kitty N 


Nadie sabe a qué hace refe- 


Noventa-Sesenta-Noventa. 


«Gada personaje 
también cuenta con 
sus movimientos 
especiales de final de 
actuación, de victoria 
o de derrota. Y todo 
ello con una captura 
de movimientos 
ESA] 


una gama extensísima de postu- 
ras, la excelente técnica de captu- 
ra de movimientos empleada re- 
dunda en una experiencia casi 
perfecta. La animación es incues- 
tionable, al igual que el aspecto 
general del juego. No hay ni un 
sólo polígono a la vista; bueno, en 
realidad hay un montón, pero son 
imperceptibles en pantalla. Los 
personajes, sólidos y afinados, es- 
tán tan bien acabados que no 
presentan aristas, ni rupturas de 
línea, ni nada por el estilo. 


Marcha total 

Con sólo echar un vistazo a estas 
páginas puedes ver todo lo que 
hace de Bust A Groove una expe- 
riencia inolvidable. Pero hay que 
tener en cuenta que gran parte 
del encanto de este título se debe 
ala müsica. Hoy día, muchos jue- 
gos cuentan con grandes bandas 
sonoras gracias sobre todo a la 
colaboración de reconocidos mü- 
sicos de actualidad. Dios 


sabe quién ideó las melodí- =» 


nos gusta pensar que viene de 


u 
yestás mu 
lasi 
es que aparecen en 
i truco está en no 
со de la ba 
ET 
establecida de mo 
cado 


e instrucciones. Má 
-A 


concentrarte e 
COMMAND DISPLAY 
arpadeo riur 

ta muy compl 


vimientos, y la verdad es que 
morizar una rutina completa. 


talla y ver cómo te las 


u 
la ser 
resu 


b 
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Kelly Capoiera Hiro Heat Hamm Frida 
Poco podemos hacer por sal- Los gemelos alienígenas cro- EI alter ego de John Travolta. Debería estar haciendo snow- Se llama así porque baila en El tipo de chica que te puedes en- 
var el alma de Kelly. Curvas mados bailan con una sin- Su canción está inspirada en board con esa pintilla que me una hamburguesería. Y tam- contrar un fin de semana en una 
de infarto, vestida como una  cronización perfecta un Staying Alive, y su vestimenta lleva, pero tiene su encanto bién canta sin parar elogiando disco de Ibiza. Pero ni se te ocu- 
niña de párvulos, con una bo- ritmo muy parecido al es todo un tributo a Fiebre después de todo. Y asî es su las excelencias de las hambur- rra tirarle los tejos, porque sólo 
tella en la mano... de la Macarena. del sábado noche. tema y su telón de fondo. guesas. La grasa al poder. vive para el baile. 


Los cambios son para hien ¿no? 

O Alguien, en algún lugar, ha decidido que no has madurado lo suficiente como para jugar a Bust A Groove. Por eso han hecho 
unos cuantos ajustes. Como es natural, se ha cambiado un tanto la música para agradar al oído occidental pero ¿de qué va el resto 
de modificaciones? SS 


€» 


J TIPO LA TS 
Tar 


` À Éste es Hamm. Aunque no lo parezca, es de 
A Strike es un tipo auténtico. Y no porque le guste echarse un raza negra. Sin embargo, en la versión japonesa, 
A Hiro es un adulto. Y fuma cigarrillos. No está muy orgulloso de ello, — trago de su petaca, sino porque es un buen bailarín. Sin sus labios eran rojos. No nos habíamos dado 
y para la versión europea le han recomendado que deje tan pernicioso embargo, en la versión europea, antes de que comience el cuenta, pero seguramente alguien consideró que 
vicio. Por eso, como puedes ver, no hay una colilla humeante colgando baile, Strike toma un sorbo de una lata de gaseosa en lugar de se trataba de un rasgo demasiado despectivo y por 
de sus labios. su bebida alcohólica habitual. eso ahora no tiene labios. Genial. 


Victoria adelante, a disfrutar Escuela de danza 


O Bust A Groove es un juego que disfruta de ser como es. Al igual que un ФЕ! modo de práctica te permite entrenarte a fondo para 
asiduo a la discoteca que se ha bebido dos litros de agua, ha sudado a ser el bailarín o bailarina definitivo. Un indicador de cam- 
chorro y ha estado castigando su cuerpo con movimientos repetitivos du- bios te explica los botones que debes pulsar, una barra de 
rante ocho horas seguidas, el mundo entero es su amigo. Por eso sorpren- tiempo te indica el momento exacto en que debes hacerlo. 
de que los tipos más duros, las tigresas más agresivas o los horteras más Sólo queda acompasarse a la música y... ¡BAILAR! 
estrafalarios (por estereotiparlos de algún modo), dispongan de una ma- 

nera única y personal de celebrar la victoria en la pista de baile. Nuestros 

favoritos son Kitty N y Shorty. 


nume WINS f, N 


єз а 


3 


AElla sabe que gusta y se aprovecha. Después de A El morro que le echa Shorty a las cosas se 
tres minutos de contorsiones, lo único que quiere refleja en su modo de celebrar la victoria. 
es tumbarse y maullar reclamando mimos. Disfrútalo, pequeñajo, te lo mereces. 


Bust A Groove 


El club de los llamativos 


cha mentalidad abierta que uno tenga, son capaces de dejar boquiabierta 
a la drag queen más deshinibida. 


baile es muy amanerado. 


move тоом OUT 


0:950 nv 


Ф ODO сос ахот ADD oo 
a o vt; D 


е = A Colombo, cuando de despoja de su gabardina y 
AEste es Burger Dog. Sus patas no se articulan, de deja los crímenes para sus colegas policías, es un 


ahí su aspecto cómico y un tanto deplorable. bailarín excelente. 


fuera botella para estar entre sus manos! 
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@ El gusto por la moda diriase que es un tanto vanguardista, pero al me- 
nos resulta facil reconocer a los personajes principales. No obstante, con 
las victorias aparecen nuevos personajes cuyas indumentarias, por mu- 


Alos Capoiera (izquierda) son unos gemelos 
extraterrestres, y Robo-Z es un jefe. Su estilo de 


A Un poco de calentamiento antes del gran baile. Un tiron 
muscular a estas alturas no seria muy recomendable. 


No sabemos qué piensa hacer Kelly con esa botella. ¡Quién 


as originales de Bust A 
Groove, pero la verdad 
es que todas ellas, sin ex- 
cepcion, forman un con- Lv p 
junto de canciones pega- 
dizas, cantables y ritmicas que, 
sin lugar a dudas, podriamos en- 
contrar en un álbum recopilatorio 
de grandes éxitos. La variedad de 
estilos musicales es impresionan- 
te, desde elementos de hip hop o 
pop sin concesiones, hasta funk o 
soul, pasando por techno, high 
energy, ritmos horteras e incluso 
increíbles secciones del metal 
más duro. Y la mayoría de tona- 
das cuenta con unas letras muy 
divertidas. Hamm, el encarga- 
do de una hamburguese- 
ría muy animada, se 
marca un discurso can- 
tado (de forma monóto- 
na y absurda) sobre 
hamburguesas, patatas fritas, pa- 
necillos con sésamo y Burger 
King antes de pedir la colabora- 
ción del público. Todo esto no es 
más que el preludio a un estribillo 
que no se le hubiera ocurrido ni al 
mismísimo Descartes. Imagínatelo 
repetido hasta la saciedad. 

Pero el héroe de esta aventura 
musical no puede ser otro que el 
susodicho Hiro. Haciendo gala de 
un traje blanco en el más puro es- 
tilo discotequero de los años se- 
tenta, su tema particular, el arro- 
gante y descarado Natural Play- 
boy, es una copia descarada del 
famoso Staying Alive de los Bee 
Gees. No te pierdas algunas de 
sus estrofas, auténticas joyas del 
lirismo más sublime y hortera que 
te puedas encontrar. 

Así que aquí tenemos al baila- 
rín más auténtico de los alrededo- 
res, ¿no? El peinado que me lleva 
sí que es auténtico, desde luego. 
Pero a pesar de lo bocazas que 
puedan llegar a ser los personajes 
de Bust A Groove, lo cierto es que 
todos ellos demuestran una serie- 
dad fuera de toda duda cuando 
se trata de mover el esqueleto en 
la pista, y eso se nota cuando te 
pones a los mandos del juego. 
Quizá te de vergüenza admitirlo, 
pero cuando juegas (aunque en la 
vida real seas un auténtico nega- 
do para el baile), te sientes como 


Ala versión renderizada de Robo-Z. La 
verdad es que baila como una chica, y 
provoca auténticas carcajadas. 


si fueras el bailarín más fantástico 
del mundo. Y éste es el auténtico 
punto fuerte de este juego. Quizá 
no sea el título más profundo del 
mercado, y a lo mejor podrían ha- 
ber intentado que se tratara de un 
dance em up más realista y desa- 
fiante, pero, al fin y al cabo, es 
una mezcla excelente de música, 
ritmo, personajes muy entreteni- 
dos, humor y pasos de baile que 
desata todo su poder en cuanto te 
sitúas a los mandos de tu PlaySta- 
tion. Y por todo ello, no tenemos 
más remedio que recomendarlo. 
Puede que te encantaran los rit- 
mos frenéticos de Fluid o el as- 
pecto acaramelado y bonachón 
de PaRappa, pero los pinchadis- 
cos de mayor renombre se han 
lanzado a la pista de nuevo con 
Natural Playboy y, diga lo que 
diga la gente, volvemos a estar 
poseídos por el ritmo. [ZJ 


Playstal 2: 


Es una lástima que carezca de la po- 
sibilidad de un estilo libre de baile. 
No obstante, Bust A Groove es una bo- 
canada de aire fresco para la Play- 
Station. Como decían los Jackson 
Five, Échale la culpa al boogie. 


AFAVOR | ENCONTRA] 


O Cantidad de O No hay opción de 
personajes súper estilo libre 
entretenidos 

O Enormes gráficos 

O Animaciones de 

baile excelentes 


O Música realmente 
buena 


ED LIMITADA - sol 


OBSEQUIO DE 


aVStation. 


a 


TOTALMENTE EXTRAOFIGIAE enon ; Magazines» | 
ECBETOS 


MOVIMIENTOS; COMBOS; 5 


el т oS EXP 3 
TRUCOS: REVELADOS POR LOS EXPEH 


CON LOS CONSEJOS Y TRUCOS 
DE LOS MEJORES ESPECIALISTAS 


=; CON LAS DEMOS 
POR SÓLO 500 Ptas. DE LOS MEJORES JUEGOS 


E 
wr A Mientras se carga cada nivel, 
S Я podrás disfrutar de escenas сото 
Hil ésta. Así te vas haciendo una idea 
A de lo que te espera después. 


Disponible: Octubre 
Precio: N/D 


Fabricante: Core 
Distribuidor: Proeiin 


„ 


QE! primer nivel está ambientado en un paisaje rural japonés. Acostumbrarse 
a los controles y a repartir leña entre los rivales es cuestión de poco tiempo. 


Jugador: 1 
| Editor: Eidos 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


Aquí tienes los misterios del lejano 
Oriente por cortesía de Eidos y su 
nuevo beat 'em up de aventuras 


>El azul está pasa- 
do de moda en los 
bosques. A los luga- 
reños no parece que 
les haga mucha gra- 
cia nuestro héroe. 
Aquí tienes a los 
malos básicos, 
bastante complica- 
dillos, ya que usan 
sus sombreros de 
escudos. 


A Una de las trampas en la que puedes caer. No 
sabíamos que el bosque fuera tan peligroso... 
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A Una de las trampas que te 
encontrarás la pone la propia madre 
naturaleza. No molestes a una avispa si 
no quieres pasar un mal trago. 


À Un combo de tres patadas que 
acabará con un fuerte dolor de cabeza. 


< En el juego también tendrás que 
entretenerte recogiendo puntos. 


A Al final del nivel uno tendrás los pies mojados. 
Los cangrejos son un pelín enormes por estos lares. 


o pretenderás negarlo. 
Seguro que cuando eras 
un mocoso deseabas ser 
un guerrero ninja. Segu- 
ro que a la hora del re- 
creo te liabas una bu- 
fanda a la cabeza y te 
dedicabas a hacer posturitas 
mientras la maestra que te ob- 
servaba sorprendida apuntaba en 
su agenda una cita urgente con 
tus padres para hablar sobre tu 
estado mental. 

Pues los chicos de Core han 
decidido dedicar a este tema todo 
un beat “em up de acción que 
además incluye una cantidad 
poco habitual de aventura y ex- 
ploración. 


Cada nivel está dividido en varias 
secciones. En cada área hay una 
serie de puertas que, en un prin- 
cipio, están cerradas. Si consi- 
gues vencer a las hordas de cria- 
turas endemoniadas aparece un 
cofre que contiene una llave y que 
además te muestra la ruta que 
debes seguir para escapar. 

Pero los niveles están repletos 
de otros cofres que esconden arti- 
lugios diversos. En primer lugar 
tenemos algunos con dinero en 
diferentes cantidades. También 
encontrarás una mezcla de pocio- 
nes mágicas, comida y bombas 
de humo. 

Nada más empezar no dispo- 
nes de arma alguna, y puedes 
atacar de cuatro maneras diferen- 


tes. Las dos formas principales 
para machacar los huesos de los 
rivales son los puñetazos y las pa- 
tadas. Con sólo golpear al aire 
conseguirás un movimiento sim- 
ple, pero si aciertas al enemigo 
tres veces seguidas, tu personaje 
enlazará una estupenda combina- 
ción de golpes que, casi siempre, 
acabará con el rival en el suelo. 


«En байа área hay una 
serie de puertas que, 
en un principio, están 
cerradas, Cuando 
venzas a las hordas 
de demonios 
aparecerá un cofre» 
EXP 


Otro método de ataque consis- 
te en utilizar pociones mágicas 
especiales que puedes ir reco- 
rriendo en tu avance. Para mejo- 
rar astas pequeñas joyas debes 
recoger pergaminos. El último 
método de ataque son las dagas, 
que puedes lanzar a placer sin te- 
mor a que se agoten nunca. Aun- 
que no son muy poderosas, van 
de perlas para tumbar a los mons- 
truos antes de que puedan acer- 


carse y golpearte. Ninja, » 
hasta cierto punto, también 


TRUCOS! 


w 


«Golpeaaun ر‎ 2 
enemigo tres veces 
seguidas y el 
personaje ejecutará 
una estupenda 
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v QE nivel del cementerio hace que tu pescuezo corra peligro, Ninjas zombies, esqueletos, monstruos del pantano, y otras enormes criaturas aterradoras 
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están emperradas en ser las protagonistas. Se trata de un cementer rande y complicado en el que hay pocas tumbas y muchas trampas 
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4 Una de las coronas de flores ha sufrido A Aquí puedes ver la cantidad de personajes Ala cámara dinámica no siempre muestra A las rayos de energía y las trampas de 
algunos desperfactos. Los visitantes controlados por el ordenador que pueden el mejor enfoque. pinchos que tanto cuidan en el Tokyo 
deberían tener más cuidado luchar contra ti a la vez. Memorial Center. 
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@ El juego incluye muchas más cosas, y aquí tienes unas cuantas que vale la 
pena destacar. En dos ocasiones deberás incluso viajar al infierno para verte 
las caras con un par de demonios. Cuando se trata de espiritualidad japone- 


sa, los creadores dejan volar su imaginación. 


A Luchar contra un grupo de demonios alados 
sobre un puente que cuelga del cielo no es fácil. 


nm 


A Este es el demonio mas asequible en tu primera 
visita al infierno. A partir de aqui necesitaras echar 
mano de todas las armas y extras de que 
dispongas. 


A Esos rollos punzantes los encontrarás en los 
niveles nevados mas avanzados del juego. Habra 
muchos momentos en que tu mejor arma será una 
buena sincronización y un control total del mando. 


» El demonio final es duro de pelar. Los ataques 
con sus largas piernas hacen que resulte casi 
imposible acercarse. Intenta obtener alguna arma 
o refuerza tus dagas para poder seguir adelante. 
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А Uno йе los їгатоѕ más difíciles. Calcular las 
distancias puede llegar a ser muy complicado. 


es un juego de pla- 
taformas. Para 
completar algu- 
nas partes del 
juego deberás 
sortear plataformas 
móviles, puentes que 
desaparecen y cornisas 
medio escondidas. 
También deberás bus- 
car palancas o inte- 
rruptores para poder 
abrir partes previas de 
cada nuevo nivel. 

A medida que avan- 
zas, los malos son cada vez más 
interesantes. Para nuestro gusto 
los engendros más alucinantes 
son los soldados esqueleto. Inclu- 
so cuando ya has conseguido 
destrozar su torso huesudo tienes 
que seguir peleando contra sus 
piernas y después saltar sobre el 
torso que todavía da fuertes sacu- 
didas en el suelo. 

Uno de los aspectos más adic- 
tivos son los enormes jefes de fi- 
nal de nivel. Resulta de vital im- 
portancia dar con la táctica espe- 
cial adecuada para acabar con 
estas bestias. 

El enfoque isométrico no te 
pondrá las cosas nada fáciles. 
Hay ocasiones en que la ejecu- 
ción de un salto puede llegar a ser 
todo un problema, y la cosa em- 
peora si tenemos en cuenta el ex- 
traño método de control para mo- 
verse en diagonal. 


Para subsanar este problema y 
hacer la experiencia un poco más 
interesante, los programadores 
han incluido una cámara dinámi- 
ca. Sin embargo, la idea que tiene 
la cámara de cuál debe ser el me- 
jor enfoque y tu propia idea no 


siempre coinciden. Por otro lado, 
la lucha no se basa en la habili- 
dad. Sólo debes planear tus ata- 
ques hasta cierto punto. Como te 
salga mal un combo de tres gol- 
pes dejarás tu espalda expuesta a 
las garras de cualquier enemigo. 
En realidad, los ataques se redu- 
cen a un martilleo incesante de 
los botones del mando y poco 
más. 


Radio peligroso 
Los enemigos tampoco son muy 
listos. En más de una ocasión los 
malos sólo reaccionan si te en- 
cuentras en un radio determinado 
cercano a su posición. Los gráfi- 
cos son nítidos y bien definidos, y 
abundan las escenas en las que 
no podrás evitar una sonrisa. Los 
niveles son bastante grandes y 
hay muchas cosas que hacer, por 
eso, no te resultará fácil comple- 
tar Ninja. 

En términos generales, se trata 
de un juego de aventura y comba- 
te bastante compensado. [E] 


PlayStat;73 


Ninja es una aventura repleta de acción, 
pero desborda una simplicidad que no 
atraerá a todo el mundo. No obstante, 
sigue siendo una experiencia enorme. 


© Montones de armas © Demasiado difícil 


para el jugador medio 
incondicionales del O Noresulta muy 
género les encantará adictivo 

O Gráficos estupendos @ Hay algunos fallos 
O Buena animación de demasiado evidentes 
los personajes O Aveces los 
enfoques de la cámara 
no son los adecuados 


Puntuación 


O Als 


п 
a consiste en 
as contra el 


tico problema a la 


las hayas 


ue isometrico puede 
s dag 


odo tipo de items secre- 
rar. Prueba à 


t 


TRUCOS 


una carrera corta en esa direc 
ción antes de cronometrar el 


para reincorporarse. Huye de 
ellas cuando 

hora de hacer saltos exactos 
Una buena táct 


Hay 
encontr 


@ Este nivel es una especie de aperitivo antes de introducirte en el monasterio. Aquí aparecen los primeros interruptores y trampillas, y también algu- 
nos guerreros samurai. Ten cuidado también con los dragones azules, ya que aunque se comporten como mansas mascotas, son bien duros de pelar. 


Soo 0052500 


act 


gundo nivel del potenciador de magia A Estas plataformas pueden ser muy A Uno de los dragones azules de este ASi para abrir cada puerta tuvieras que 
erupciones localizadas. complicadas, ya que no paran de moverse. nivel. Ataca de muchas maneras. vencer a alguien, tardarías años en llegar, 


Y Ala mitad del primer nivel te encontrarás 
ana. Es mejor que tus puños. 


DUOOODOD 


Da da 


A El hacha. Mejor que la espada y hace má 
daño. Pero es más difícil de encontrar. 
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À Sitienes ganas de 
hacer tus necesidades 
en el bosque, no 
olvides llevar siempre 
un arma. 


2 
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A «Era así de grande». Nuestro héroe explica 
historias al calor de la hoguera a un grupo de amigos. 


Disponible: Sí 
Precio: N/D 


ival de lucha 


Jugadores: 1-4 
Editor: Acclaim 


O Su gran riqueza de modos hace que Warzone sea capaz de mantener 
enganchado al más avezado de los luchadores durante meses. Mira todo 


lo que puedes usar... 


< Aw. 


À El modo Entrenador. Haz que el entrenador se 


tumbe en el suelo para practicar tu dolorosa 
técnica del puñetazo. 


A Modo Versus. Difícilmente te divertirás tanto con dos 
gigantes sobre el cuadrilátero. Como puedes ver a Steve 


Austin le queda poco de vida. 


A Modo Tornado. Básicamente, un desmadre para 
cuatro luchadores. Es difícil apuntar a sus mejores 
virtudes. 
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А ЕІ modo Desafío. Enfrentate а los 12. Puedes 
hacerlo usando el personaje que puedes crear tu 


— 


A Elige a tu compañero de equipo y 
enfréntate a otro par. 


A La Jaula. Una extraña lucha... en una 
jaula. Puedes usar las paredes para 
tomar impulso en tus movimientos. 


А Modo Guerra. Hemos elegido a cuatro jugadores 
humanos y cada uno lleva un vestido de nuestra 
propia creación. 


Fabricante: Acclaim 
Distribuidor: New Software Center 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria 


¿Otra vez vemos a tiarrones en leotardos? 
Pues no. Esta vez van en leotardos, 
pantalón corto, pantalón largo, faldas... 


uchos de nosotros 
nos hemos reído de 
los juegos de lucha 
libre durante años y, 
a regañadientes, he- 
mos reconocido que son muchos 
sus seguidores. Y también a re- 
gañadientes debemos aceptar 
que en los tiempos de la SNES y 
la Mega Drive, los juegos de 
lucha libre eran diabólicos. Pero 
desde que apareció la PlaySta- 
tion han ido mejorando hasta tal 
punto que, horrorizados, no he- 
mos tenido más remedio que ad- 
mitir que más de uno es bueno. 

No es genial. Pero, a grandes 
rasgos, se las apaña para ser lo 
suficientemente jugable y dejarte 
disfrutar de esa pantomima que 
se llama WWF. Básicamente 
porque incluye la mayor parte de 
los elementos necesarios para lle- 
var a cabo un gran combate. 


Tipos grandes 

Para empezar, los personajes son 
interesantes. Reconozcämoslo, la 
mayor parte de los fabricantes 
tienen que recurrir a la creación 
de un montón de personajes 
nuevos cada vez que se disponen 
a preparar un beat em up. Y a 
pesar de su gran nivel de detalle y 
de sus interesantes antecedentes, 
sólo el tiempo podrá decir si con- 
seguirá la aceptación del público. 
En cambio, con WWF ya tenemos 
atodos los personajes. Underta- 
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А Owen Hart se esfuerza en conocer a 
Goldust un poco mejor. 


À Triple H sorprende a Faarooq con sus 
caprichosas botas de piel. 


«Gada personaje tiene 
unos 80 movimientos 
distintos entre llaves, 
golpes, amagues, 
tirones y llaves de 
inmovilización. 
Disfruta con esta 
pantomima» 
EE 


ker (un tipo enorme, que parece 
la misma muerte), Gold Dust (un 
rubio muy teatral) y Shawn Mi- 
chaels (el típico norteamericano 
de pelo largo, tipo estrella porno) 
junto con 13 personajes más 
cuentan con un gran número de 
seguidores amantes de la acción 
en directo. 


WWF tiene un repertorio de movi- 
mientos sobresaliente. Cada per- 
sonaje tiene unos 80 movimientos 
distintos entre llaves, golpes, 
amagues, tirones y llaves de in- 
movilización. También cuenta con 
una selección de movimientos se- 
cretos como el Tombstone 
piledriver de Undertaker y 
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Cada personaje en Warzone 
tiene movimientos secretos 
que deberás descubrir. Pero 
como no queremos que te 

desesperes en el intento, te 


He creado un monstruo 


avanzamos algunos de ellos. 
Cuando juegues con Under- 
taker, dirígete a la posición 
de enlace y entonces aprieta 
Arriba o Abajo, después 
Derecha o Izquierda, Círculo 
para hacer un Tombstone pi- 
ledriver. Para realizar el Hur- 
ricanranna de Mosh, enfrén- 
tate al contrincante en la es- 
quina y presiona 12- 
quierda, o Derecha, 
Arriba o Abajo, 
mo, Cuadrado. 
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@ La opcion que te permite crear un jugador es un golpe genial. Lo 
mejor de todo es que tras haber creado a un abominable luchador 
puedes utilizarlo en el proximo torneo. Echale un vistazo a este tipo. 
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A Primero elige el cuerpo. Los A Si quieres una cabeza, 
extremos gordo y delgado son búscala aquí y dale tu toque 
los mejores. personal. 


20016 , 


S 
A Un pantalón corto o un calzón А Dale un nombre. El que 
vistoso puede dar el toque final. quieras. A ver qué pones... 


ES 


“<. 
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XV, 
A Los cuerpos pueden 
adornarse con una amplia gama 
de o - 


AY aqui lo tienes en acción. Es = ° 
un personaje un tanto siniestro. 
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@ En Warzone hay una docena de luchadores. No te los podemos mostrar 
todos, pero aquí tienes una selección de nuestros chicos favoritos en leo- 


tardos. 


A Shawn no es un personaje brillante pero 
respetamos su impecable estilo de lucha. 


А Mosh lleva una falda mientras Undertaker pone 
esa cara color ceniza de los difuntos. 


No hay gloría sin dolor 


Causar gran dolor a tus adversarios es una 
parte fundamental de la diversión con War- 
zone. ¿Te gusta alguno de estos movimientos? 


68 PlayStation Power 


< Eso no le hará 
ningún daño a su 
espalda. Sólo se 
trata de fisioterapia. 


У Dejamos a tu 
sentido común 
adivinar lo que está 
pasando aquí. No 

huele muy bien. 


AEI truco consiste 
en doblegar la 
espalda del rival y 
poner todo tu peso 
sobre ella. 


4 Dóblale el pescuezo y ruega a Dios 
para no matarle de verdad. 


А Salta las cuerdas y lánzate sobre tu adversario. Parece un 
buen ejercicio de flexibilidad abdominal. 


A Así es. Dale un buen puñetazo en 
las partes. Te lo agradecerá. 


el Gorilla Press Slam de Bulldog, 
a los que sólo tendrás acceso a 
medida que avanzas en el juego. 
La velocidad es quizás una de las 
áreas en que WWF falla un poco. 
Suponiendo que los programado- 
res hayan intentado hacer que el 
juego evolucione a la misma velo- 
cidad que la lucha libre en vivo, 
podría parecer que criticar su len- 
titud es pararse en menudencias, 
Pero ¿cuándo ha sido el realismo 
un prerrequisito para un beat “em 
up? Tekken 3 sería un poco apa- 
gado si los jugadores se dedica- 
ran a derribarse el uno al otro lan- 
zando sus puños al aire. Del mis- 
mo modo que tras derribar a un 
rival parece un poco tedioso dedi- 


«Puedes darle un 
nombre, un mote, 
un alias 0 lo que 
quieras» 
[сыс УЕ 


carse а marear al pobre infeliz in- 
tentando conseguir una inmovili- 
zación o una llave. 

Pero si dejas que el tema de la 
velocidad te obsesione te perde- 
rás la gran habilidad de Warzone 
para hacerte sonreír. Una de sus 
prestaciones más entretenidas 
(sólo superada por su brillante 
modo cuatro jugadores) es su op- 
ción para inventar personajes. Po- 
der crear, dar nombre y vestir a 
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A Austin es un tipo 
inteligente. Muchos 
luchadores han sido 
médicos, ya sabes. 


un individuo no es una idea rev- 
olucionaria, pero la forma en que 
Warzone presenta esta opción es 
realmente impresionante. Primero 
debes seleccionar el tipo de cuer- 
po (delgado, musculoso, peso pe- 
sado), el color de la piel y del ca- 
bello, si lleva barba, el tipo de ros- 
tro, los accesorios (camisetas, 
chalecos, guantes, pantalones, 
zapatos) y docenas de detalles 
que añaden color y personalidad 
a tu creación siguiendo tus gustos 
y preferencias. 


Nombres 


Una vez has conseguido el per- 
sonaje que buscabas, puedes 
ajustar la velocidad, la dureza y 
demás características y darle un 
nombre, un mote, un alias o lo 
que quieras. Ahora viene lo mejor. 
Guarda el personaje en la tarjeta 
de memoria y no sólo podrás uti- 
lizarlo en encuentros concretos, 
sino que podrás usarlo durante 
todo el juego. Es genial. Éste es 
un gran simulador de lucha libre. 
¡Qué decepción! Todos esos años 
de crítica feroz no nos han servido 
de nada. [ZJ 


PlayStatica 


No es que sea perfecto pero por fin 
tenemos un juego de lucha libre jugable, 
entretenido y, nunca creímos que llegaría 
el día, por encima de la media. 


ЇН | EN CONTRA 


O Muchos personajes & Los controles son 
O Muchos un poco insensibles 
movimientos O El ritmo es 

O Soberbia opción bastante lento 


para el diseño de trajes © La lucha libre no 
gusta a todo el mundo 


Puntuación 
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7 Un Juego de Rol 
| Irresistible" 
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Ya están aqui... 


Disponible: Sí Jugadores: 1-2 Fabricante: Candlelight Studios 8 Compatible con: 
Precio: 8.490 pesetas Editor: Telstar Distribuidor: Proein Dual Shock 


La historia interminable 


O Este juego parece no tener fin. Encima, por si fuera poco, sus creadores le han metido una sección de bici de regalo, entre otras co- 
sas. Completar el juego entero va a resultar una tarea descomunal, es absolutamente gigantesco... 


A Chúpate esa, engendro, más que engendro А El planeta alienígena incluso tiene puentes А En este nivel vas dentro de un teleférico. 
(y muy grande, por cierto). La mayor Doyle se colgantes. Bueno, claro, los extraterrestres Cómo se cuelgan. 
pone en plan agresivo. también necesitan cruzar al otro lado. 


De impacto 


@ A medida que progresas, la historia se va desarrollando para desvelar 
una trama. Un meteorito que ha colisionado con la Tierra está sirviendo 
como plataforma de aterrizaje a unos alienígenas que intentan infestar 
el planeta Después de completar con exito la primera etapa de tu 
aventura, te verás automáticamente transportado hasta el planeta de 
origen de los extraterrestres 


A Con una jugabilidad simplificada, hay 
lugar para un monton de efectos graficos. 
A El juego es muy parecido a A No es facil luchar encima АЕ dificil de apreciar, pero Cuando vadees el rio, aprovecha para 


la pelicula Allen. de una plataforma móvil aqui hay niebla transparente observar los reflejos del agua. 


A Un alien enorme AE! power-up de arma Cutter A Este nivel resulta frustrante 
que muerde el polvo, dispara estos discos dirigidos. a causa del ángulo de cámara. 


Extraterrestres y RoboCop se dan la 


mano en este juego de disparos futurista 
que ya empieza a hacerse notar. Es hora 


de salvar la Tierra (otra vez)... 


adie podría culparte por 

haber pensado que As- 

sault no era más que un 

simple juego de disparos 

con diseños al más puro 

estilo Contra. Pero la 
verdad sea dicha, es bastante 
más atractivo que eso. Tiene una 
buena personalidad propia que 
se traduce en unos gráficos y 
una jugabilidad aún mejores. 

Puedes luchar en la piel del 

Sargento Reno J. Washington —el 
héroe pistolero básico y mucho 
macho— o como la Mayor Kelly 
Doyle, que aporta ese toque fe- 
menino al asunto, aunque a su 
vez, claro está, abriga idénticas 
aspiraciones destructivas. El jue- 
go empieza con un simple scroll 
lateral de la acción de lucha y una 
pistolita de nada. Pero no se trata 
sólo de pasearse por la izquierda 
y la derecha, también puedes 
aventurarte dentro y fuera de la 
pantalla. El entorno no ostenta 
gran profundidad, pero aun así 
puedes cubrirte tras los obstácu- 
los y disparar al paisaje de fondo 
para encontrar bonus. 


Muy considerados, gracias 
Los power-up se presentan en 
varias formas. Durante unos 
cuantos primeros niveles, sólo 
puedes hacerte con cuatro armas, 
únicas para cada personaje. Los 
bonus extra incrementan la efecti- 


vidad de tu arma, pero cuanto 
más poderosa resulta ésta, más 
energía requiere. Puedes recargar 
tu barra de energía quedándote 
quieto un ratito, pero si, justo en 
ese momento, te rodean un mon- 
tón de alienígenas enajenados, 
puedes acabar pareciendo un pa- 
tético teleñeco con la felpa hecha 
ciscos. Pero todo está muy bien 
pensado. Por ejemplo, el sistema 
de power-up es muy considerado 
con el jugador en el sentido de 
que cuando te eliminan, no pier- 
des todos esos bonus que tanto 
esfuerzo te han costado ganar, 
sino sólo aquél que estuvieras uti- 
lizando en el momento de tu 
muerte. 


Con vistas a matar 


Los dos personajes están for- 
mados por polígonos que se pres- 
tan a toda suerte de posibilidades 
de efectos de escala y rotación. 
Los niveles cambian periódica- 
mente de una visión de scroll late- 
ral hasta una perspectiva por en- 
cima de la cabeza, y en algunos 
incluso te encontrarás al volante 
(ejem, es decir, manillar) de una 
bicicleta voladora. Estas variacio- 
nes en la jugabilidad hacen que 
Assault resulte una experiencia 
interesante y emocionante. La ac- 
ción es frenética, aunque, en oca- 
siones (escasas), se relaja para 
ofrecerte la oportunidad de tomar- 


te un breve respiro. La configura- 
ción del controlador también ha 
sido muy bien diseñada. Además 
de dispensarte con un botón de 
bombardeo, también te brinda la 
posibilidad de quedarte de pie en 
un punto y rotar para disparar 
contra diferentes objetivos. Esto 
resulta de gran utilidad cuando te 
encuentras luchando al borde de 
un precipicio, ya que reduce el 
riesgo de sufrir una aparatosa caí- 
da mientras intentas encuadrar a 
un alien en tu punto de mira. 

En general, Assault vale real- 
mente la pena. Es un puro y sim- 
ple shoot em up, pero está tan 
bien montado que la diversión 
está prácticamente asegurada, 
Hay un montón de puntos a su fa- 
vor que justifican prestarle una 
atención especial a este juego de 
disparos de alto voltaje. [HJ 


PlayStal:2” 


Este juego de disparos se diferencia 
bastante de la mayoría y ofrece gran 
número de puntos ingeniosos. La acción no 
tiene tregua y el sonido es implacable. 


АН | ENCONTRA, 


© Las cosas se 

total ralentizan un poco 

O Diversos ángulos de Cuando la acción se 

vista pone al rojo 

© Argumento O Algunos jefes son 

razonable demasiado duros de 

O Sistema de guardar pelar N 

muy eficiente ° A veces, ciertos 
ängulos de cämara 

rol 
O Cade pueden resultar 


© Acción pistolera 


bastante molestos 


Puntuación 


A El arma Bolt es 
la favorita en la 
redacción porque 
es una pasada 
cuando disparas. 
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ce. GRAN CONCURSO 


GRABA TU PUNTUACION EN TU MEMORY CARD, 
LLAMA AL 906 333 888 y, 9 eres EL MEJOR, 


GANARAS UN FIN DE SEMANA EN LONDRES 


PARA DOS PERSONAS (VIAJE Y ALOJAMIENTO INGLUIDOS) 
Y PARTICIPARAS EN EL TORNEO EUROPEO- DE TEKKEN 3 


MODO DE JUEGO TEKKEN FORCE 


Concurso válido hasta el 15 de Noviembre de 1.998 


1. Para participar en esta promoción debes tener mas de 18 años, o en su defecto, tener la autorización expresa de tus padres o tutores. 
2. El coste máximo de la llamada es de 75 pts/minuto, 
3. Para verificar tu puntuación deberás facilitamos; Cuando te lo pidamos, una tarjeta de memoria con la grabación de la partida. 
4. Sólamente se admitirán puntuaciones obtenidas con la versión PAL del juego. 


5, El premio es un fin de semana en Londres para dos personas (viaje y aloj 


Computer Entertainment Inc. Tekken 


to incluidos), 


CJ CTD, All rights reserved. Namco is a registered trademark of NAMCO LTD. 
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Disponible: Sí Jugadores: 1-2 Fabricante: Sapphire Compatible con: 
Precio: 8.990 pesetas Editor: GTI Distribuidor: New Software Center Tarjeta de memoria 


Échale mano a ese escudo Tripas a destajo 


° Si estás recibiendo una buena sarta de golpes, no te apartes de tu escu- Ё ТЕ Е ОСЕ 
do. Este práctico invento cubre completamente a tu personaje de un re- nario. Digamos, muy sangriento, para ser exactos. En un 
vestimiento metálico y dura más o menos cinco segundos, o todo el tiem- ЩТ ЕУ ЕЛЕЕ 
po que mantengas el botón apretado. ciente acción «desmembrante» como para reírte un buen 
rato. Aquí tienes una breve muestra del tipo de dano gra- 
tuito que puedes infligir. 
Y Y... empieza el asalto. Dispara tu 


arma y observa cómo se le caen los 
brazos a la tipa esa. Guais. 


à 


A Éste es el escudo en cuestión. Actívalo en los momentos críticos y, mientras dure, aprovecha para 
machacar a tu adversario. Pero recuerda, sólo funciona durante un tiempo limitado. Así que no confíes en 


él demasiado a menudo ¿vale? 


@ A pesar de su naturaleza descerebrada, Bio Freaks es de verdad uno de 
los beat 'em up con mejor aspecto de la PlayStation. Antes de cada asal- 
to, los personajes se presentan agitando sus brazos, profiriendo gritos de 
guerra y disparando sus armas. Y, luego, vuelven a hacer lo mismo pero, 
como puedes ver, las secuencias de victoria vienen decoradas con abun- 
dantes rastros de sangre. Qué bonito... 


een 


De 1 a 


A ¡Ala! Toda la pantalla pringada de A Y a otra cosa mariposa. De nuevo, 
« Has perdido. Todo se cubre de llamas y un sangre. Al refinado estilo «ensénaselo- ya está esto lleno de sangre y 
cuerpo ensangrentado yace en el suelo. Qué a-tu-mama-y-a-ver-que-dice». miembros arrancados de cuajo. 
desagradable. 


olesto que 
apalizado 


nos inhumano: 
imos estos 


TRUCOS 


No hay nada más m 
contraatacarlos, empieza 


ser continuamenti 


e 


fea, sal volando siempre que 


dispararte a larga distancia. Si 


tanto como puedas, sobre 
todo contra los personajes que 
llevan armas, ya que pueden 


incluso así la cosa se pon 


te sea posible e intenta 


PlayStation. Esto es más violento que 


[Ps de la era nuclear invaden la 


arrancarse los pelos de la nariz 


io Freaks proviene de la 
escuela Mortal Kombat 
de los beat 'em up. Es 

un juego bastante des- 
cerebrado. No depende 


tanto de un sistema de 
lucha conciso e intuitivo, ni si- 
quiera de la rigurosa e inteligen- 
te curva de aprendizaje de Tek- 
ken. Tiene los movimientos y los 
combos pero, sobre todo, esta 
lleno de sangre (y lo que es más 
importante: transmite perfecta- 
mente la sensacion). 

¿Y a quién le importa si no se 
puede comparar con los mas per- 
fectos luchadores de la Play- 
Station? Bio Freaks es una fies- 
ta. Cada jugador cuenta con un 
practico «ataque proyectil», asi 
que el cachondeo esta asegura- 
do, sobre todo cuando descargas 
toda tu municion sobre el enemi- 
go y se le cae el brazo. O ambos 
brazos. O incluso, si tienes un 
buen dia, la cabeza. Sin embar- 
go, Bio Feaks presenta una inte- 
resante novedad: los luchadores 
pueden volar. Gracias a unas mo- 
chilas a reacción, los personajes 
pueden subir hasta el cielo y 
continuar sus batallitas en el 
aire. Aunque tampoco es como 
para revolucionar el genero de la 
lucha, al menos esta caracteristi- 

ca supone un agradable cam- 
bio en el aspecto habitual 
de las cosas. Pero, tam- 
poco nos engaĥemos. A 
pesar de esta intere- 


prójimo. Y, mientras que los per- 
sonajes gozan de un intermina- 
ble numero de habilidades den- 
tro de un abanico de unos 15 
movimientos especiales (ademas 
de los movimientos por defecto: 
puñetazo, patada y decapita- 
ción), el juego también te obse- 
quia con un divertido movimien- 
to final si te ajustas al tiempo. 
Algunos personajes son más 
mansos que otros, pero igual- 
mente la dosis necesaria de de- 
rramamiento de sangre está ase- 
gurada. O sea, que es uno de 
esos juegos didácticos que tanto 
gustan a los padres. 


¡Cuidado, detrás de ti! 

Otro punto a su favor es que, a 
diferencia del reciente MK4, Bio 
Freaks es un «verdadero» juego 
en 3-D. Por ello, esquivar re- 
sulta una táctica evasiva 
francamente útil, más que 
en los paisajes supuesta- 
mente tridimensionales de 
MK4. Naturalmente, con la velo- 
cidad que el juego se gasta (o 
sea, tope), resulta bastante difí- 
cil (más de lo que te imaginas) 
sortear los ataques sin que te to- 
quen ni un pelo. Eso explica la 
introducción del ingrediente «vo- 
lador» del juego, que te permite 
un cierto respiro. 

Bio Freaks no amenaza con 
hacerse con el máximo puesto 
dentro de la jerarquía de los jue- 


descubrir dónde están 
situadas las plataformas de 
cada escenario. Utilizalas a tu 
05 personajes con armas son 
los más efectivos y están 
cargador, las balas harán el 


especialmente recom« 
a aquellos 


A Éste es Psyclown. Vaya calidad de 
diseño de personajes. ¡Chúpate esa, 


& 


A ¡Yo soy el señor 
de las llamas del 
infierno! ¡Uuuuu! 


Me gustaría volar... hasta el cielo... la, la, la... 


estratagema para ser sencillamente, entretenidisimo y Т Mantén pulsada la tecla L1 para volar hasta que se agote tu 


sante y poco usual gos de lucha PlayStation pero es, > 


/ 


«diferente», en Bio divertidamente sangriento. Vale 


energía y toma tierra para restaurarla. Cuando tü estás en el aire, 
Freaks no hay nada la pena tenerlo en cuenta. [E 


sem n aen pero tu adversario está en tierra, tus proyectiles persiguen automá- 
q ticamente el objetivo, mientras que los de ellos no. Ji, ji. Muy prác- 

lamente por los es- ; А ; : 
tico, sí señor. Tomarte un descansito en las diversas plataformas em- 


plendorosos escena- A y У 
rios, pegándose ca- à | à plazadas en los escenarios refuerza tu energía, antes de volver de 
bezazos contra el E nuevo a la faena... V Volar resulta la mar de 


Ч divertido, ¿a que sí? Y encima 
No es Tekken. Ni siquiera el bidimensional т nt puedes utilizarlo como ventaja; 
Street Fighter. Pero es muy divertido, con sólo tienes que pulsar L1. 
bastantes emociones y desparrame de 
sangre a mansalva. 


Imi 


O Magníficos O Descerebrado. Ni 
luchadores poligonales profundo, ni intuitivo 
O Luchas O Pocos luchadores 
emocionantes O Poca variedad 

O Acción voladora O Ni punto de 


O Regueros de sangre comparación con los 
para parar un tren Tekken (aunque eso no 


O Divertida acción es ninguna novedad) 
«desmembradora» 


O0 


= Este «Psycopayaso» da la 
talla. Ahora todo lo que tiene que 


"Á 0 hacer es apuntar hacia abajo у 
A Escena de la victoria. UN NACIÓN ¡DISPARAR! 
Buen trabajo amigo. 


PlayStation 13 


Juego de rol de fantasía 


Fabricante: SCEI Compatible con: 
Distribuidor: Sony Tarjeta de memoria 


Disponible: Noviembre Jugador: 1 
Precio: 6.990 pesetas Editor: Sony 


El argumento para todos vosotros amantes de la televisión 


O Antes: Filgalia había sido una tierra rica, feliz y mágica. 
Pero eso fue hace mucho tiempo, antes de la llegada de 
una desconocida raza de Metal Demons que la saquearon 
matando todo lo que se cruzaba en su camino. En su de- 
sesperado intento por sobrevivir las tres razas de Filgalia 
unieron sus fuerzas. Los Elw, una raza tecnológicamente 
avanzada luchó junto a los humanos y los Guardianes, un 
grupo de poderosos semidioses. Juntos lograron empujar a 
los atacantes hasta la franja ártica de Filgalia, de donde 
pronto desaparecieron. 

Deprimidos por esa estúpida guerra y por la incorregible 
avaricia de los humanos, los Elw abandonaron Filgalia 
cuando las cosas empezaron a ir cuesta abajo. El legado 
ecológico de la guerra fue de desastrosas consecuencias. A 
su vez, los Guardianes acabaron formando parte de la mito- 
logía. Ahora: Una nueva civilización humana ha surgido 
1000 años después. Hiades, el mundo de los Metal 
Demons, se halla al borde de la destrucción 
por lo que están planeando regresar a Filga- 
lia. Los Guardianes resurgen de su le- 
targo y convocan a tres 
elegidos, entre los 


ue estás tú. 7 
q чаа = 


No hay dos sin tres 


O Una buena secuencia de vídeo te presenta los principales personajes y 
te ofrece una primicia de la banda sonora inspirada en Morricone. 


A Rudy: Primero conocemos al héroe principal. A Cecilia: Un personaje solitario sobre un 
Tras contemplar fijamente un cruce se dispone a acantilado. Manos incandescentes. Debe ser tu 
subir por un enorme acantilado. toque mágico. Es bonito. 


І H 
i AS 1 


K 
P. fe shti dance In the sky 
anu connect ine tands.. 


nen 


Buen trabajo si lo consigues. 
jempre vale la pena echar un vistazo a 
as tablas de piedra. 


OE 
5 


TITS Tinkey 

wr ziiur ur ur 

A Соп tu rayo mágico agarra cualquier 
reliquia de Jurassic Park que halles en 
tu camino. 


Los más puristas se burlarán 
y con razón, pero el sistema 
de combate automático es 
muy efectivo. Pon todo el 


Una tierra fantástica sitiada por 
demonios, una pizca de manga y algo 
de combate con cortesía. ¿No será 


japonés? 


n exitazo en Japón y Es- 

tados Unidos, Wild 

Arms parece bien situa- 

do para cumplir con 

nuestras expectativas de 

antes de FFVIII y disipar 
nuestras profundas sospechas 
acerca del género favorito en 
Japón. 

Eres uno de los tres protago- 
nistas presentados en una se- 
cuencia de vídeo muy bien aliña- 
da con una ambientación a lo 
Spaghetti Western. Los aficiona- 
dos a los juegos de rol se senti- 
rán a gusto. Los extremistas no- 
tarán la desfachatez de su for- 
mato cuadriculado, y si bien es 
cierto que siempre ha sido así 
tanto los sprites de los persona- 
jes como los paisajes no repre- 
sentan un avance espectacular 
con respecto a los últimos juegos 
de rol de 16 bits como Secret of 
Mana. 

Cada personaje debe pasar por 
un prólogo distinto. A Rudy le 
echan de su ciudad natal por 
meterse en líos. Jack es un caza- 
dor de tesoros que escapa, a lo 
Indiana Jones, de un profundo 
abismo subterráneo y Cecilia es 
un princesa adolescente con po- 
deres mágicos que necesita acla- 
rar sus ideas. 


Planeta solitario 


Con el tiempo acabarás uniéndo- 
te a tus compatriotas en un mis- 
mo grupo. Tu viejo mundo (de 
magia y misterio) va cuesta abajo 
debido a los problemas ambien- 
tales (el descenso de las reservas 
de agua) y al resurgimiento de 
las fuerzas del mal que habían 
permanecido inactivas durante 
mucho tiempo. Afortunadamen- 
te, muchas de las reliquias que 
se conservaron de los antiguos 
conflictos mundiales entre el 
bien y el mal resultan ser armas 
de alta tecnología mecánicas o 
semi-automáticas. A medida que 
avances, tus personajes irán ad- 
quiriendo más fuerza, se revela- 
rán más claves de tu búsqueda y 
descubrirás más información. El 
combate es excelente y el uso de 
personajes poligonales para es- 
tas secuencias es un buen to- 


que. Los movimientos de la cá- 
mara son buenos y se combinan 
con efectos impresionantes. 

Si has probado algún juego de 
este tipo y lo detestas, tendrás 
razones de sobra para aborrecer 
Wild Arms. Los encuentros al 
azar, la absurda danza de Morris 
y esa «no, usted primero» forma- 
lidad del combate en si misma 
desanimarán a los amantes de la 
acción. Pero para los consoleros 
capaces de digerir este tipo de 
cosas, Wild Arms será como una 
revelación. Su sistema de com- 
bate complejo e intuitivo es ex- 
tremadamente competente. 
Cada personaje cuenta con una 
serie de opciones de ataque nor- 
mal, ataque especial, ataque 
mágico y ataque de fuerza dispo- 
nibles mientras está activo du- 
rante una pelea. 

Para los amantes de la aventu- 
ra Wild Arms puede parecer de- 
masiado simple y lineal. Mien- 
tras que, por otra parte, su modo 
Combate es adictivo y complejo. 
Lo suficiente como para que los 
principiantes puedan aprender y 
atreverse con títulos mucho más 
frustrantes. 

Como juego de rol estandar 
que podria haberse hecho para 
SNES, con algunos toques 
ocasionales de 3D y para 
PlayStation, Wild Arms es exce- 
lente. Pero cabe decir que puede 
no convencer a los mas avezados 
en este tipo de juegos. [E] 


С 
PlayStation 


No es tan impresionante como FFV pero 
puede ganarse el entusiasmo de los que 
ansían otro buen juego como los de antes. 
Tanto puede seducir como fastidiar. 


| HERVOR | ENCONTRA 


© Una buena historia O Quizás demasiado 


lineal en su formato 

O Las primeras 
etapas necesitarían una 
mayor variedad de 
enemigos 


Puntuación 19% 


© Impresionantes 
efectos 

O El combate está 
bien ejecutado 
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los enemigos estandar, y la 
mayor parte de los jefes. Por 
otra parte, sitúa a Jack de 
manera que tome ventaja, y a 
Rudy en reserva para 
ahorrarte valiosa munición 


O El próximo grupo nunca está lejos. A cada encuentro la pantalla del 
mapa se desvanece y empieza esta danza de la muerte... 


Cecilia 
HP 6654 ĤO 


A Tu grupo salta a la pantalla y se encuentra con uno o mis adversarios de las variedades mas 
retorcidas. Empieza a sonar una música parecida a un himno. Como en los Power Rangers. 


Vil 


Wil r Mi 
Jack 


їр 825/ 625 
7 5 — 

Cecilia " ~i Cecilia 
4 39 REF | % 


SHARE) 


Har) Remaining bullets 8/8 


À Una vez has elegido luchar, puedes escoger entre 
ataques normales, especiales o mágicos así como 
decidir si vas a utilizar alguno de los objetos que 
tengas. Debes elegir el objeto de tus atenciones. 


АЕ! menú preliminar te permite elegir entre 
luchar, correr o equipar a tu grupo y si van a 
utilizar cualquiera de las rutinas de lucha 
automática. 


Counterattack! 


> Y se marchan. Tu 
estás al límite, los 
malos también lo 
están, aparecen 
pequeñas figuras 
que se hallan en los 
puntos de salud de 
los niveles... Los 
contraataques al 
azar y los que se 
pierden añaden 
variedad al título. 0 c T 


Cecilia 


598 
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El potler del dragón 


Spyro The Dragon 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Dual Shock 


Disponible: Si 
Precio: 8.490 pesetas 


Spyro, el dragón habilidoso 


O El protagonista de esta excelente aventura es un dragón que desprende 
simpatía allá donde va. Pero no se trata únicamente de una monada. Spy- 
ro tiene un montón de habilidades que le permiten enfrentarse a todos los 
retos y que irás aprendiendo a lo largo del juego. Para muestra, un botón. 


Jugador: 1 
Editor:Universal Interactive Studios 
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A La pirotecnia es una de las virtudes 
de este fantástico dragoncillo. 


= 
— 
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A Algunas plataformas encontrarás y tu 
saltito utilizarás. 


A Volare, oh, oh, cantare, oh, oh, oh, oh. Cantar no sé, pero 
volar, un rato. 


Enemigos a mansalva 

O Spyro está plagado de enemigos de todos los tamaños y colores. Cada 
uno de ellos está perfectamente integrado en su ambiente. De esta mane- 
ra, es fácil encontrar a un toro, con su correspondiente torero, en la Plaza 
Mayor. No todos mueren de la misma manera, pero eso es tu trabajo. 


TE 


Fabricante: Insomniac Games 
Distribuidor: Sony 


А Menuda hocaza tiene el amigo. Su 
dentista se hará de oro. 


Nunca, hasta ahora, habíamos visto tal 
perfección en lo que a tres dimensiones 
se refiere. Spyro ha llevado a la Play a 
cotas de calidad insospechadas 


arecía que Mario 64 se 

había convertido en una 

meta inalcanzable, pero 

de pronto llega un dra- 

gón lila para demostrar 
el poder de la PlayStation y rela- 
tivizar la calidad del fontanero 
bigotudo. 

Cuenta la leyenda que, hace un 
par de años, apareció un juego 
que rompía con todo lo visto hasta 
aquel entonces. Unos gráficos in- 
mensos que se movían con increí- 
ble libertad a través de un mundo 
tridimensional y de tamaño gran- 
dilocuente eran algunos de los ar- 
gumentos que esgrimían sus 
creadores. Éste recibió el nombre 
de Mario 64 y pertenecía al catá- 
logo de la ahora bastante conoci- 
da Nintendo 64. 

Pues, esta leyenda continúa 
con otra protagonista, la Play- 
Station, que se sentía inferior e in- 
tentaba igualar la hazaña de la 
competencia. Muchos fueron los 
intentos, algunos fallidos, como 
en el caso de Blasto; otros intere- 
santes, como lo fue Croc, y otros 
notables, como lo es Gex 3D. In- 
cluso consiguiendo productos de 
indudable calidad, ninguno con- 
juntaba los elementos que hicie- 
ron de Mario 64 una auténtica 
maravilla. 


Pero como los cuentos siempre 
tienen un final feliz, este final lleva 
el nombre de Spyro, el mejor (el 
mejor, repetimos) juego en tres di- 
mensiones que se ha hecho ja- 
más para la gris de Sony y que 
puede hacerle sombra al mismísi- 
mo programa del fontanero-salta- 
barriles. 


El salvador de la raza 

Spyro es un jovencísimo dragón 
que debe salvar de un extraño he- 
chizo a todos sus congéneres. 
Esta aventura le llevará a recorrer 
un total de 36 escenarios de lo 
más variado. Las zonas nevadas, 
las frondosas montañas, los calu- 
rosos desiertos, los vertiginosos 
acantilados llenos de islotes, son 
algunos de estos extensos e im- 
presionantes mundos. 

En ellos se encuentran un total 
de 80 dragones atrapados que es- 
peran de un golpecito de nuestro 
protagonista para recuperar la 
vida a la vez que para aleccionar- 
te sobre la aventura. Lecciones to- 
das ellas, en un perfecto castella- 
no, y con una variedad de voces 
jamás vista hasta el momento. 

Pero, como no puede ser de 
otra manera, deberás enfrentarte 
a montones de enemigos, más o 


APero ¿de dónde sale esta especie de 
Merlín el Encantador? 
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ALa verde campiña. Un plácido 
inicio para nuestro héroe. 


menos un centenar, que vivirán 
en consonancia con el medio. 
Además deberás completar algu- 
nos subobjetivos, recopilar mon- 
tones de gemas y, hasta volar por 
el cielo en las pantallas de 
bonus. Como puedes 
com- 

probar, ` 
las horas 

de juego T 
que ofrece 

esta creación 
de Insomniac 
Games parecen 
no acabarse nun- % 
ca. 


Es cierto, es la 
PlayStation 


Esto es lo primero que debes sa- 
ber, una vez hayas puesto en 
marcha el CD. No pienses que te 
han cambiado la consola. Se trata 
de la de siempre, pero con una 
maravilla dentro. 

Y ¿qué te dejará alucinado de 
Spyro? Su maravillosa factura téc- 
nica. Estás ante el mejor juego en 
tres dimensiones para la Play 
(esto ya lo hemos dicho ¿ver- 
dad?). Un juego que supera en 
velocidad, generación de polígo- 
nos, nitidez y colorido a todo lo 
visto hasta el momento. Ni siquie- 
ra Tomb Raider le hace sombra. 

Y ¿cuál es su secreto? El secre- 
to estriba en la creación de tres 
engines diferentes que actúan si- 
multáneamente en pantalla. El 
protagonista, el cielo y los decora- 
dos son los tres apartados en que 
sus creadores han dividido esta 
maravilla. Todas estas partes de- 
rrochan colorido, grandilocuencia 
y perfección por los cuatro costa- 
dos, pero Spyro, por su simpatía, 
velocidad de movimiento y facili- 
dad de manejo, se lleva la palma. 
Controlar las funciones de este di- 
vertidisimo dragón lila es una au- 
téntica gozada para las manos, 
verle es un placer para la vista, 


ATodo en Spyro es inmenso. Fíjate en esta 
imagen. 


escucharlo es sencillamente alu- 
cinante, olerlo... no se puede, 
pero seguro que huele bien. 

A todo lo dicho anteriormente 
hay que añadirle que el apartado 
sonoro no desmerece para nada 

el resultado final y que tan- 
to las voces, como los so- 

2 nidos y las músicas, son 

excelentes. 
Pero no todo va a 
ser de color 
lila, (en este 
caso). Al juego, le 
hemos encontrado un 
par de pegas. En pri- 
mer lugar, su plantea- 
miento, que puede 
parecer algo in- 
fantil, pero si te 
dejas de complejos 
lo disfrutarás sea cual sea tu 
edad. Y por último, puede dar la 
sensación, errónea, de que se 
trata de un juego repetitivo, pero 
una vez cambias de mundo se 
desvanecerán tus dudas sobre 
este maravilloso programa. Un 
juego tan revolucionario, perfecto 
y divertido, que no puedes pasar- 
lo por alto. Haznos caso. [BJ 


Estás ante el mejor juego en tres 
dimensiones para PlayStation. Rápido, 
divertido, adictivo y con una factura 
técnica envidiable. Una auténtica maravilla 
en colores. 


A FAVOR | EN CONTRA | 


° Su apartado técnico O Para algunos puede 
na tiene igual ser algo infantil 

O Es divertido y 

envolvente 

O El protagonista es 

un lujo de control 

O Las voces de los 

dragones son una 

gozada en castellano 

O Casi todo 


Puntuación 94% 


Dragones hechizados 


El objetivo primordial del juego es salvar a los 80 dragones convertidos 
en estatuas. Con una leve caricia de nuestro protagonista estas monu 
mentales estatuas cobrarán vida y soltarán un divertido y muy útil dis- 
curso en perfecto castellano. Haz mucho caso de las indicaciones de 
los dragones, te serán de gran ayuda. 


A Con un simple toquecito, salvarás al dragón 
hechizado. 


À Otro colega que espera ser liberado. 


A ¡Tú dragoncillo, el objetivo está a la izquierda! 


A Y qué decir del colorido. Alucinante y lleno de 
matices. 


- 


A La pequeña luciérnaga amiga te protege del peligro. Intenta no perderla. 


PlayStation Power 11 


mausis 


Trees eran tres... 


Formula 1 98 - 


Disponible: Octubre 
Precio: 8.990 pesetas 


Fabricante: Virtual Science 
Distribuidor: Sony 


Jugadores: 1-4 
Editor: Psygnosis 


¿Con cuál te quedas? 


O La inclusión de nueve perspectivas diferentes es una auténtica gozada. 
Algunas de ellas son modificables en la misma carrera y otras deben ser 
conectadas por medio de un menú. Las hay de todos los gustos y colores, 
y si no mira esto. 


árate a contemplar una 
tienda de juegos. Segu- 
ro que entre montones 
de títulos encontrarás 
uno que, bajo la colec- 
ción Platinum, lleva por nombre 
Formula 1. Se trata de uno de 
los primeros, y más grandes, jue- 
gos de coches para PlayStation. 

Si sigues tu particular repaso 
del pasado, presente y futuro de 
las joyas de la Play encontrarás, 
en el presente, una llamada For- 
mula 1 '97. Ésta no es otra que la 
continuación del CD anteriormen- 
te mencionado. Ambos son una 
maravilla sobre ruedas. 

Pero, ¿qué pasa cuando el dis- 
tribuidor se ve obligado a lanzar 
una tercera parte que, necesaria- 
mente, supere lo anteriormente 
creado? La tarea es digna del mis- 
mísimo Hércules, porque los an- 
teriores juegos disponían de todo 
lo que puede contener un juego 
basado en esta modalidad de ca- 

rreras, a saber: todos los coches, 
y circuitos y pilotos originales, velo- 
cidades de vértigo, modalidad 
para dos jugadores, excelentes 
gráficos, opciones por un tubo y 
emoción a raudales. Como pue- 
des imaginarte la misión no era 
demasiado fácil, pero Psygnosis lo 
ha conseguido, y su arriesgada 
decisión ha sido, al final, la acer- 
tada. Ésta no ha sido otra que el 


A Siguiendo la carrera desde la cola notarás el 
hend de tus contrincantes. 


À Esta perspectiva, más alejada, te permitirá 
visualizar las curvas con antelación. 


do Jh 


A Para mirarte el morro nada mejor 
que este ángulo de visión. 


A. Aquí puedes ver la estrella de las perspectivas. ;Atención 


| trovi i À Perspectiva de espaldas para 
a los retrovisores! 


contemplar el Gran Casino. 


Una buena tarjeta 

de presentación 

@ En PSP teníamos miedo 
por lo que respecta al cam- 
bio de equipo creativo. Una 
vez visualizada la presenta- 
ción dejamos de temblar y 
nos zambullimos por com- 
pleto en el vendaval de velo- 
cidades y emociones que nos 
ofrece esta excelente crea- 
ción de Visual Sciences. 


A El mapa de carreteras es, como muchas otras 
cosas, un acierto de sus creadores. 


AY, ¿qué nos dices de la posibilidad de jugar 
cuatro personas a la vez? Absolutamente genial. 
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Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Neg Con/Pad analógico/Dual Shock 


Cómo se puede explicar la misma historia, año 
tras año, sin repetirse y, a la vez, creando 
aliciente. Psygnosis ha dado con la solución... 


cambio del equipo creativo. Si las 
anteriores entregas fueron lleva- 
das a la consola por la fenomenal 
Bizarre Creations, en esta tercera 
parte el instenso trabajo y esfuer- 
zo ha caído en manos de Visual 
Sciences y, sinceramente, han 
hecho un trabajo sensacional. 


Engrandecer al gigante 
Como ves Psygnosis ha actuado 
de manera arriesgada y valiente. 
Pero Visual Sciences no se ha 
quedado atrás. Uno de los prime- 
ros, y más importantes cambios, 
ha sido la renovación absoluta del 
motor 3D. Con este cambio se ha 
conseguido, por lo menos, que la 
sensación de juego sea absoluta- 
mente diferente a las demás en- 
tregas. Pero no sólo esto. La velo- 
cidad ha aumentado endiablada- 
mente y te aseguramos que estás 
ante uno de los juegos que consi- 
guen transmitir mayor sensación 
de velocidad de todo el catálogo 
PlayStation. Como contrapartida a 
este aumento de velocidad, el jue- 
go pierde un ápice de realismo y 
en algunos momentos la genera- 
ción de los coches, al acercarte a 
ellos, es un poco brusca. Pero in- 
cluso asi, es extremadamente di- 
vertido. 

Los decorados siguen siendo 
magníficos y el trazado de los cir- 
cuitos continüa sorprendiendo 
por su enorme realismo. No te 
perderás ni un detalle de las dife- 
rentes instalaciones gracias a los 
nueve puntos de vista que Visual 
Sciences pone a tu disposición; 
todo un alarde de dominio de las 
tres dimensiones. Tampoco te 
despistes y te olvides de la espec- 
tacular vista desde el interior del 
coche, además de ser la más rea- 
lista de todas, te permite ver acer- 
carse a tus adversarios gracias a 
la inclusión de retrovisores. 


Retoca que retocarás 


Si el apartado técnico es de au- 
téntico lujo, no lo es menos el 
tema de las opciones. Sigues te- 
niendo a tu disposición a todas 
las escuderías con sus respecti- 
vos pilotos, además de todos los 
circuitos oficiales del Gran Pre- 
mio. Siguen existiendo los modos 
Arcade y Campeonato, la posibili- 
dad de retocar el apartado clima- 
tológico sin mojarte lo más míni- 
mo y de conectar o desconectar 
la opción de daños para los más 
arriesgados. Los textos están 
completamente traducidos al cas- 
tellano, lo mismo que sucede con 
los comentarios. En esta versión 
corren a cargo de Balba G. Cami- 
no y Jaime Sornosa, personajes 
conocidísimos en el mundo del 
motor. 

Y ahí van las novedades. Ten- 
drás la posibilidad de practicar 
tres veces antes de enfrentarte a 
tus adversarios. Los coches derra- 
man realismo en cuanto a con- 
ducción se refiere, y en este título 
tal aseveración es más contun- 
dente que en anteriores entregas. 
Cada uno de los modelos reaccio- 
na de manera completamente di- 
ferente entre ellos, siendo estas 
diferencias absolutamente palpa- 
bles y determinantes. 

Pero aquí no acaba la cosa. El 
Dual Shock también tiene cabida 
dentro de esta maravilla, y la vi- 
bración aumenta la sensación de 
realismo. Todo es configurable en 
este título. Además de lo anterior- 
mente dicho, podrás modificar 
todo tipo de opciones mecánicas, 
indicadores de pantalla y de terre- 
no, así como determinar el núme- 
ro de vueltas que deseas realizar. 

Pero lo más espectacular, y por 
eso lo hemos dejado para el final, 
es la opción multijugador que 
ofrece F1 '98. Además de la posi- 
bilidad de jugar contra un colega 
en la archiconocida modalidad a 


Si perteneces 


bandas 


pantalla partida, podrás conectar 
dos consolas gracias al cable de 
Enlace. De esta manera, se han 
unido las opciones multijugador 
de los títulos anteriores, y el resul- 
tado no podía ser más espectacu- 
lar, ya que la suma de opciones 
da por resultado la posibilidad de 
participar hasta a cuatro jugado- 
res simultáneos, una verdadera 
maravilla de la que tendrían que 
tomar nota los demás desarrolla- 
dores. 


El mejor en casi todo 


No hay duda de que con todo lo 
dicho te puedes imaginar que es- 
tás ante la mejor entrega de la 
saga. Pero también es cierto que 
tiene algún que otro detalle que 
no nos acaba de gustar, como la 
ya comentada generación de co- 
ches de los adversarios. De todas 
formas, te hallas ante un auténti- 
co número uno. Visual Sciences 
ha encontrado la fórmula, el se- 
creto de la Formula Uno. [ 


La arriesgada decisión de Psygnosis ha 
dado un excelente fruto. Visual Sciences 
ha realizado un magnífico trabajo. 
Posiblemente se trata de la mejor entrega 
de la serie, aunque se le pueda encontrar 
algún pequeñísimo fallo. 


AFAVOR | EN CONTRA | 


O Velocidad O La generación de 
endiablada coches deja algo que 
O La emoción de los desear 

grandes campeonatos @ ¿Quizá la 

O Las excelentes conducción en algún 
perspectivas de juego Momento? 

O Las opciones de 

siempre y alguna más 

© La opción 

multijugador es una 

maravilla 


Puntuación 95% 


Modificando, modificando 


O Los amantes de los menús 
ofrece F1 '98. No se cansaràn d 
ta de las F1 Y te va av 


v de las 
yd la 


opcione 


ALa climatología está a tu servicio en F! '98. 


ventanilla 


grabar, DUSCA 


о podrán resistirse al encanto que 
r y encontrar. : 5 un fetichi 


— 


A ¿Has perdido el aleron de cola? No te 
preocupes, podrás recuperarlo en el mecánico. 


` am, SEE 
Ж атады mi 


A La sexta posicion no esta mal, pero podria estar mejor. 


ASi sigues perdiendo posiciones, no rascarás ni 
un solo punto. 


A El circuito australiano es uno de los más 
difíciles a causa de las curvas. 


A Vas a dejarte la rueda derecha en el asfalto. 


COULTHARD 
se 


AMejor será que pongas el coche a tono. Pero date 
prisa si no quieres perder al cabeza de carrera. 
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Duke Nukem 
Time To Kill 


Disponible: Octubre 
Precio: 8.990 pesetas 


i o cómo machacar a un colega 


€ Como ya sucedia en la primera entrega, en Time to Kill se ha incluido 
el modo de juego Deathmatch. Con esta opcion, podras enfrentarte a un 
amigo mediante la partición de la pantalla tanto horizontal como vertical- 
mente. En algunos momentos, puede llegar a ser divertido, pero lo cierto 
es que se mueve con demasiada lentitud y desorientarse es excesivamen- 


Jugadores: 1-2 
Editor: GT Interactive 


Fabricante: N-Space 
Distribuidor: New Software Center 


Compatible con: Tarjeta de memoria/ 
Pad analógico/Dual Shock 


Nadie, ni siquiera Brad Pitt, se ciñe los 
tejanos con tanto <sex appeal> como 
este chulo, maleducado y machista 
asesino de cerdos. Prepárate para 
nuevos insultos y gemidos 


te sencillo. Una lástima. 


A La posibilidad de elegir la indumentaria también 
está contemplada en Time to Kill. 
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A Podrás escoger entre la partición vertical, como en 
este caso, o la partición horizontal. 


A ¡Ave César, los que van a matar te 


ara los amantes de la 

violencia en su estado 

más gratuito. Para los 

que disfrutan del insulto 

y del comentario más 
soez. Para los que observan con 
deleite las andanzas de las chi- 
cas de alterne. Y para los más 
depravados seguidores del exce- 
so. Aquí llega la oportunidad de 
dar rienda suelta a sus instintos 
más escondidos 

¿Y qué soporte puede permi- 

tir tales posibilidades? El videojue- 
go. ¿Y quién puede ser el mejor 
guía para este particular descenso 
a los infiernos? El excesivo y desa- 
gradable Duke Nukem. 

La sola pronunciación de estas 
dos palabras nos conduce, como 
mínimo, hacia tres elementos cla- 
ve. Uno. El excesivo sentido del 
humor (que por momentos tiende 
a convertirse en mal gusto). Dos. 
La acción y la diversión más 
desenfadada. Y tres.La calidad de 
un producto bien diseñado y no- 
tablemente llevado a la práctica. 

Duke Nukem empezó sus an- 
danzas en las pantallas de los PC. 
Su concepto de juego seguía las 
directrices marcadas por Doom. Y 
aunque era un producto muy bien 
realizado y con bastante sentido 
del humor, nunca llegó a las cotas 
alcanzadas por el más inspirado 
juego subjetivo jamás creado 


(Doom, referencia obligada). Las 
fronteras del entretenimiento se 
abrieron y Duke decidió dar el sal- 
to a la 32 bits de Sony. Se convir- 
tió en una excelente revisión del 
original que no desmerecía para 
nada el producto original, pero 
que no pasaba de ser otro Doom 
más, eso sí con bastantes dosis 
de misoginia y escatología. 
Aunque tenía algún que otro de- 
fectillo ofrecía una excelente juga- 
bilidad y muchas horas de entre- 
tenimiento. 


El paso infalible del tiempo 
Pero los tiempos cambian, y con 
su infalible paso también los con- 
ceptos. Y lo que antes podía pare- 
cer un derroche de originalidad, 
ahora puede recibir el apodo de 
trasnochado en menos que canta 
un gallo. N-Space parece que se 
ha percatado del asunto, y si el 
primer Duke Nukem seguía las di- 
rectrices de la violencia subjetiva 
creada por Doom, ahora la acción 
te sitúa detrás de nuestro héroe 
en una perspectiva en tercera 
persona inspirada en las aventu- 
ras de Lara Croft. 

¿Quiere decir esto que Time to 
Kill es únicamente un clon de 
Tomb Raider? Para nada, esta se- 
gunda entrega del rubiales con 
vaqueros contiene las mismas, 


Cuando te 


un pequeño con 


ino de 
, HAZNOS caso 


Aunque no se trata de un tru 


encuentres en la 


0 
бек 


Un viaje por el tiempo 


@ La mayor peculiaridad en e! desarrollo de Duke 


duda acertada. 


WEARUNE 
Й 
MILII SI. 


ALUna malla antiflechas para no desentonar 
en la Edad Media, y de paso mostrar cachas. 


No sólo de 
vaqueros vive el 
hombre. Los 
bíceps también 
hacen al macho, 


sino más, dosis de violencia y de 
humor gore pero incluye un ma- 
yor número de puzzles a resolver, 
lo que a la larga aumenta el inte- 
rés del juego. Pero no te preocu- 
pes, si eres amante de la violen- 
cia, Time to Kill no te defraudará. 
Cierto es que se han incluido bas- 
tantes puzzles y que su aspecto 
puede recordar a la saga Tomb 
Raider, pero no nos engañemos, 
esta nueva aventura del duque es 
básicamente un shoot 'em up en 
tercera persona en la que la ani- 
quilación masiva de porcinos es el 
mayor aliciente. 


Un paseo por la historia 


Esta nueva aventura de Duke te 
llevará a cruzar océanos en el 
tiempo hasta que llegas al final. 
Empezarás en una ciudad actual 
donde deberás conseguir unos 
cristales para conectar la máqui- 
na del tiempo. Ésta te llevará a la 
Roma antigua, al lejano Oeste y a 
la mítica edad media. En estas fa- 
ses, tu máximo objetivo será ani- 
quilar a montones y montones de 
cerdos sarnosos. 

Es evidente que Duke Nukem 
Time to Kill es un título lleno de 
alicientes. La descarga de adre- 
nalina, los toques de humor y los 
más que notables gráficos hacen 
de él un producto muy recomen- 


3S públicos y 
descansar el arma, Duke des 


pulsa X, después de dejar 


dable. Pero este CD tiene algunos 
puntos negros que restan enteros 
a su valoración global. A algunos 
detalles gráficos les sobra algo de 
píxels, la animación del protago- 
nista no es demasiado fluida y la 
dificultad del juego es excesiva 
desde un principio, hecho que te 
hace perder mucho tiempo para 
dominar a nuestro héroe. De to- 
das formas, se trata de un exce- 
lente producto que mantiene el 
humor y la violencia de la anterior 
entrega y que ofrece algunos ali- 
cientes más. [ZJ 


Duke Nukem Time to Killes un juego muy 
pero que muy divertido. Su desarrollo es 
interesante y el mapeado extenso. Sólo 
algunas pequeñas deficiencias técnicas le 
impiden subir la nota. 


nA FAVOR | EN CONTRA | 


O Diversión y O La animación de 
entretenimiento a nuestro héroe 


raudales O Dificultad 
O Los toques de humor endiablada 


O El extenso mapeado 


O Buena definición de 
los personajes 


Puntuación 95% 


A Duke no es más rápido que su sombra, pero A En el presente, los cerdopolis querrán 
sin lugar a dudas es más contundente. 


colgará el auricular y podrás 
o muy interesante 


Nukem Time to Kill es la posibilidad de visitar ciertos n 


e 


A Esta debe ser la morada del César. Aliate 


llenarte de multas o de agujeros. con Brutus. 


Por humor que no falte 


O Esta nueva entrega del duque sigue usando grandes dosis de humor en 
su desarrollo. Para muchos puede ser divertido, para otros vulgar y para 
casi todas demasiado grosero y barato. Pero qué se le va a hacer, es mar- 
ca de la casa. 


A ¡Qué! Tú ni caso y contempla el paisaje. Estate por la faena, chaval. 


À Uno de los apuntes humorísticos que aparecerá ante tus ojos en la primera fase. 
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Ina 


Disponible: Si 
Precio: 6.990 pesetas 


Aquí viene el jefe 


O Los jefes son, con mucho, lo mejor del 
juego. Son descomunales, y derrotarlos 
requiere una destreza considerable. 


TEGTIRECS 
ARUGE BATTLE SHIP 


ес иие HAZARD 
13 APPROACHING FAST 
CREDIT 1 


A Como puedes ver, el juego se encarga de avisarte cuándo se 
acerca un jefe. Menos mal, con el miedo que dan... 


@ Uno de los aspectos más logrados del 
juego es la oportunidad de tomar diferen- 
tes rutas a lo largo del juego y niveles. He 
aquí un ejemplo de lo que queremos decir. 
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Jugadores: 1-2 
Editor: TeHQ 


A Éste avanza implacablemente hacia 
ti. Tú dispara sin parar y reza. 


A Esos círculos grandes significan que 
va a atacar. Disponte a esquivar. 


os shoot 'em up bidimen- 
sionales son un gusto 
adquirido. No todos disfru- 
tan con la emoción de ir 
volando sin más mientras 
te lo cargas todo. Pero con 
GeDarius se ha hecho un gran 
esfuerzo por hacerlo menos lineal 
que el típico juego de tiros. 


Fabricante: Taito 
Distribuidor: Proein 


Compatible con: 
Tarjeta de memoria/Dual Shock 


Si te gusta ver lo que se te viene encima 
desde todos los ángulos, aquí tienes 
GeDarius. Se trata de un título para los 
aficionados al arcade en 2-D... 


El juego alardea de 15 conside- 
rables niveles con los nombres del 
alfabeto griego. Sólo juegas a cinco 
niveles para llegar al final. Éstos 
han sido dispuestos en ramales. 
Acaba el primer nivel y elegirás 
uno de los dos niveles de la 
segunda tanda, y así sucesiva- 
mente hasta llegar al último. Suma 
a esto la asombrosa cifra de ocho 
niveles de habilidad, desde súper 
fácil a manía, y obtienes un juego 
cuyo potencial de que vuelvas a 
jugar es enorme. 


Durmiendo con el enemigo 
Otra cosa que dice mucho en favor 
de GeDarius es su ingenioso sis- 
tema de armas. Cuentas con tres 
armas principales que aumentan 
en potencia a medida que recoges 
las vainas de poder pertinentes. 
Puedes disparar vainas de captura 
al enemigo para atraparlo y usarlo 
en tu favor. Algunas naves enemi- 
gas, por ejemplo, puedes usarlas 
como escudos, mientras que otras 
pueden volar a tu lado y actuar 
como una especie de segundo 
jugador. Puedes usar casi todos los 
enemigos, salvo los jefes. 

Un juego prolongado, sin 
embargo, revela cierta superficiali- 
dad en cuanto a los desafíos que 
te encuentras. Al principio las olea- 
das uniformes de enemigos son lo 
que cabe esperar: formaciones en 
torbellino que pasan rápidamente 
mientras sueltan una cortina de 
fuego menor y tal. Pero cada vez 
que hay un ligero respiro en la 


acción —clara indicación de que 
entras en una nueva sección del 
juego—, tus esperanzas de un 
grupo diferente de atacantes o un 
encuentro interesante quedan 
disueltas por más de lo mismo. 

El otro problema es que es de 
una dificultad abrumadora. Duro 
es una palabra que se queda corta 
para describirlo. Nos considera- 
mos buenecillos pero GeDarius 
nos llevó de cabeza. Las últimas 
fases del juego se vuelven tan con- 
curridas que a veces es difícil 
saber qué pasa. Es un competente 
juego de tiros retro con un par de 
momentos inspirados, pero su 
excesivo énfasis en una acción 
intensa le agua la fiesta a cual- 
quiera menos a los obsesos más 
resistentes de los shoot ‘em up. [E] 


Plau Stab 


Excelente en ciertos aspectos, pero 
manchado por una jugabilidad trivial tan 
intensa que sólo atraerá a los maníacos 

más dotados (y pacientes) de 
los shoot 'em up. 


bo FAVOR | ENCONTRA | 


O May dificil O Demasiado 
O Un paraíso para los Movimiento 


chiflados del tiroteo © Enemigos 

O Buenos jefes repetitivos 
O Mala curva de 
dificultad 


Puntuación 20% 


El mejor pero... ¿suficiente? 


Megaman K4 


Disponible: Noviembre Jugador: 1 Fabricante: Capcom Compatible con: 
Precio: 7.990 pesetas Editor: Virgin Distribuidor: Virgin Tarjeta de memoria 


Tenemos héroe nuevo en la oficina... El mito de los 8 bits ha vuelto. ¿Han 


O La aportación más importante de Megaman X4 es la incursión de Zero, conseguido sus creadores una 
un nuevo robot de armadura roja. Su especialidad es el cuerpo a cuerpo, conversion digna para los 32 bits de 


y su arma preferida la espada. Si eres un nostálgico empedernido, ver a PlayStation? 


Zero en acción te recordará al clásico Strider. 


A Primer plano del nuevo héroe. 


A Nuestro nuevo amigo en acción. 


¿Problemillas? 

O ¿Tienes problemas para escalar un 
muro? ¿Tu personaje no se adhiere a la 
roca o al metal? No te preocupes. Mega- 
man X4 tiene previsto este problema. Acér- 
cate al muro en cuestión y salta con el bo- 
tón X mientras el Pad direccional apunta al 
cielo. Es sencillo pero no simple. 


І robotejo azul ha regresa- 
do. Sus creadores no se 
dan por vencidos y en 
esta, su segunda entrega 
para la gris de Sony, han 
decidido lavar la mala imagen 
que dejó su antecesor, la infu- 
mable y anticuada conversión 
del X3 de Süper Nes. 

Hay conceptos de juego que, 
aunque tengan un aspecto tras- 
nochado, pueden suministrar al 
respetable, muchas horas de di- 
versión. Esto le sucede al juego 
que nos ocupa. Pero ;puedes 
conformarte con simples dosis de 
diversión? Y, en el caso de que se 
hayan incluido algunas mejoras, 
como sucede en Megaman X4, 
ison suficientes para justificar 
otra entrega? La respuesta no 
puede ser más que negativa. 

Seguro que conoces, o has 
oído hablar, de este azulado per- 
sonajillo. Sus andanzas por tierras 
metálicas divirtieron a toda una 
generación de consoleros. Esto 
Sucedía, más o menos, en la épo- 
ca jurásica del entretenimiento vía 
Pad. Con una acción completa- 
mente lineal, montones de minüs- 
culos enemigos y con algün que 
otro inmenso enemigo final, esta 
saga colmó con creces las expec- 
tativas de una generación poco 
familiarizada con las tres dimen- 
Siones, los polígonos y los juegos 
multidireccionales. 

Con estos antecedentes apare- 
ce esta nueva entrega de un clási- 
co. Megaman sigue siendo un 
juego divertido y esta versión está 
relativamente bien realizada en su 
apartado técnico, pero no es me- 
nos cierto que su simplicidad jue- 
ga demasiado en su contra. Sus 
creadores han incluido alguna no- 
vedad. La más destacada es la 
opción de jugar con dos persona- 


4 


À Acorralado entre dos albóndigas mecánicas. 
Una situación realmente embarazosa. 


jes diferentes: el pistolero Mega- 
man y el espadachín Zero. Cada 
uno de ellos vivirá situaciones di- 
ferentes, consiguiendo de esta 
manera que la acción se multipli- 
que por dos. También hemos de- 
tectado una mejoría en el campo 
gráfico, aunque sus dibujos si- 
guen siendo excesivamente sen- 
cillos para una máquina de 32 
bits. ¿El argumento? El de siem- 
pre: ir superando distintas fases 
para enfrentarte, al final de cada 
una, con un poderosísimo enemi- 
go final. La acción transcurre, casi 
siempre, en scroll lateral. Diverti- 
do, sin duda, pero simple, tam- 
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Estás ante un juego que ofrece lo de 
siempre, entretenimiento y diversión, pero 
que no aporta nada nuevo y es 
extremadamente sencillo en casi todos sus 
apartados. No es demasiado apto para 
consoleros exigentes. 


AFAVOR | EN CONTRA | 


O Poder jugar con dos O Excesivamente 
personajes diferentes sencillo en su desarrollo 
° La música sigue O Excesivamente 
siendo de lo mejor de la sencillo en el apartado 
saga gráfico 

© Es muy entretenido ©) Bastante anticuado 
O Adictivo a más no 

poder 


Puntuación 72% 
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iGolahora con PlayStation Power... y demuestra tu MAESTRÍA! 
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Gracias. Gracias. Gracias. Millones de GRACIAS porque son millones las cartas que estamos recibiendo. Habéis demostrado ser 
los mejores y por si hay todavía alguien por ahí perdido que no sabe de qué va esta sección, Forum Play es un espacio que tiene 
cabida para casi todo: trucos, cartas, dudas, sugerencias, secretos, intercambios, preguntas y respuestas... Eso sí, necesitamos 
de tu colaboración. Tú eres el verdadero protagonista y sin ti, esta sección no puede ser posible. Sí, tú, el que está ahí, 
deseando que el mundo conozca que iERES EL MAESTRO DE LA PLAY! 
Deja de quejarte porque no puedes decir lo que piensas, toma papel y boli y escribe a: PlayStation Power, Forum Play, 
Paseo. San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona o envíanos un e-mail a playpower@mcediciones.es explicándonos lo que 
se te ocurra. Recuerda, como dicen los fans de los beat “em up <a veces es mejor dar que recibir». 


Sobre la Play 

Hola, 

En esta carta me gustaría hablar sobre 
varios temas diferentes que en este 
momento se comentan bastante. 

En primer lugar, el éxito de la PSX en el 
mercado. ¿Cómo puede la PlayStation ven- 
derse tanto teniendo una competidora com 
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la N64, con sus 64 bits, etc.? Pues, en mi 
opinión, el motivo principal (además de los 
continuos retrasos de la consola de Nin- 
tendo cuando aún no estaba a la venta) se 
encuentra en el formato del software: los 
cartuchos. El cartucho no tiene el inconve- 
niente de los tiempos de carga, pero tiene 
mucha menos capacidad, en cuanto a 
memoria, que un CD, y también es mucho 


más caro de producir. Por este motivo, un 
juego que en N64 pueda costarte unas 
14.000 pesetas, en PSX puede adquirirse 
por unas 8.000 ó 9.000 cucas. Creo que 
si Nintendo hubiese modificado ese deta- 
lle podría haber dado más guerra a la 
PlayStation. En segundo lugar, estoy total- 
mente de acuerdo con Alejandro Romero 
Rubio en el tema de las tarjetas de memo- 
ria. Por último, la Dreamcast. Hay que 
reconocer que esta nueva consola de Sega 
parece una auténtica bomba, y lo más pro- 
bable es que Sony acelere el desarrollo de 
su PSX 2 ante esta situación. Sin 
embargo, no creo que la PlayStation sufra 
demasiado el lanzamiento de este nuevo 
sistema (me refiero a CD). ¿Por qué? 
Poque hay varios millones de personas que 
poseen una consola de Sony. Muchos de 
éstos preferirán seguir comprando títulos 
para el sistema que ya poseen antes que 
adquirir uno nuevo y, para asegurarse de 
que esto sea así, Sony se verá obligada a 
crear muchos juegos de calidad para PSX. 
Está claro que esto es bueno para los 
usuarios. Por otro lado, creo que las ventas 
de esta nueva consola van a ser, al menos 
en Europa y América, bastante inferiores a 
las predicciones de Sega por dos motivos: 
es imposible que el precio de esta consola 
sea inferior a 50.000 pesetas como dicen 
y, la reputación de Sega está seriamente 
dañada por asuntos como el MegaCD o el 
Md32x. Creo que no hay duda de que a la 
PSX aún le queda vida por delante. 

Sin más que decir, me despido por el 
momento y os felicito por crear esta exce- 
lente revista. 

Luis Arnesto López (Cantabria) 


El trukero 

Hola, 

Soy P.Kas y quiero deciros que estoy 
formando un club de trukos. Me explico. 
Tú me mandas un e-mail (override@mun- 
divia.es) o una carta (Dr. Fleming 30, casa 
4. 41700 Dos Hermanas, Sevilla) pidién- 
dome un truko. Cuando yo lo recibo, y a 
través de mis fuentes (que no voy a desve- 
lar), te envío ese truko de vuelta, Puedo 
asegurar que este sistema es mejor que 


otros, que sólo tienen trukos de algunos 
juegos. Lo que hacemos es reunir todos 
esos trukos para tener una base completa. 
Pero no sólo escribo este mensaje para 
pediros que uséis mi sistema, sino para 
anunciaros mi necesidad de colaboradores 
de Internet para este club. Quiero gente 
que pueda encargarse de enviar parte de 
los trukos, personas que me ayuden a dise- 
ñar una página de Internet... y que sepan 
hacer lo que sea que pueda ser útil. Para 
empezar, y desde hoy, proclamo el con- 
surso de diseño de logotipos. Necesito un 
logotipo para el club y he pensado en esto 
del consurso. Tiene que ir en formato .gif o 
.jpeg. ¡A qué esperáis, enviad vuestras 
peticiones y logotipos ya! 


Gonzalo (Sevilla) 


Bubsy 3D 

Hola, 

Hace dos meses que tengo la Play y me 
gustaría que me resolviérais dos cosas. 
¿Me podríais decir los passwords de Bubsy 
3D? ¿Me recomendáis el juego Pet in TV? 
¿Cuándo saldrá? Un saludo para todos los 
lectores. Gracias. 


Sandra Vegas (Barcelona) 


El mundo perdido 
Hola amigos os mando unos passwords 
de El mundo perdido. 
Cazador 
Cuadrado, X, Círculo, Triángulo, X, Círculo, 


Cuadrado, Triángulo, Cuadrado, X, 
Círculo, X. 

Velociraptor 

Cuadrado, X, Círculo, Triángulo, X, 
Circulo, Cuadrado, Triángulo, X, 
Cuadrado, Círculo, X. 

Tiranosaurius 

Triángulo, Cuadrado, Círculo, Cuadrado, X, 
Triángulo, Triángulo, Círculo, Cuadrado, 
Triángulo, Triángulo, X. 

Presa humana 

Triángulo, X, Triángulo, X, Círculo, X, 
Cuadrado, Triángulo, Triángulo, Cuadrado, 
X, Círculo, X. 


Francisco Lillo manzanaro (Alicante) 


Gran Turismo 


Hola PlayStation Power, 

Os quería preguntar algunas cosillas. 
¿En qué orden os compraríais estos juegos: 
Alundra, Tombi o Heart of Darkness? ¿Hay 
algún truco para tener más dinero en Gran 
Turismo? ¿Y para Alundra? Estoy pensando 
en comprarme algún beat “em up y dudo 
entre X-Man vs Street Fighter o Street 
Fighter Collection. ¿Cuál me compro? Me 
gustan mucho los beat “em up en 2-D. 
Estoy plenamente de acuerdo con lo que 
sugirió Luis Blanco (PSP 16). He pensado 
que podías hacer unas tapa-archivador 
para que las revistas se conserven mejor. 
Gracias por adelantado y publicad el 
dibujo. 


Christian Calvo (Lleida) 


Resident Evil 2 


Hola amigos lectores, 

Quería aconsejaros sobre un juego 
genial, Resident Evil 2. Es lo más de lo 
más. No sólo por sus increíbles detalles 
gráficos y sus dos personajes, un montón 
de armas, opción de jugar (durante el 
transcurso de la partida), con otros perso- 
najes, sino porque es el juego más terrorí- 
fico y alucinante que he visto y eso que no 
he visto pocos juegos de la Play. Os reco- 
miendo que lo compréis, ya que sois 
muchos los que pedís consejo sobre un 
buen juego en este apartado de Forum 
Play. En la gama Platinum os recomiendo 
Porsche Challenge, Crash Bandicoot o Des- 
truction Derby 2, dependiendo de si os 
gustan los juegos de coches o los de plata- 
formas. Con respecto al apartado de dibu- 
jos que os sugirió Luis Blanco (Madrid), 
pienso que lo debéis poner en este apar- 
tado, sustituyendo los diagramas de los 
juegos que ponéis por dibujos que los con- 
soleros os mandaremos. 

Alberto Varas Pérez (Villamuriel de 
Cerrato, Palencia) 


Tomb Raider 2 


Hola, 

Para ser sincero estoy atascado en el 
nivel 40 FATHOMS de Tomb Raider 2 y no 
puedo pasar la parte del agua, que viene 
después de las cuatro llamaradas de fuego. 
Por favor si alguien tiene la respuesta que 
me escriba a 
fliaarandaQarnet.com.ar.chau Adios. 


Federico Aranda (Argentina) 


Piratería 

Hola, 

Tengo 16 años y soy lector de 
PlayStation Power desde el número 
1 y también tengo una PlayStation. 
El motivo por el que les escribo es 
porque aquí, en Argentina, se está 
realizando una piratería infernal en 
lo que a software para PlayStation se 
refiere. Es imposible encontrar una tienda 
de videojuegos con juegos originales. El 


precio al que se venden los juegos piratas 
es muy atractivo. Se pueden encontrar 
desde 4 pesos (4 dólares) hasta 10 pesos. 
También les quería comentar que todas las 
PlayStation que se venden aquí, ya traen el 
famoso chip multisistema. Yo no sé qué 
hacer para evitar tanta piratería. Aquí cual- 
quiera que tiene un PC se compra la gra- 
badora de CD (500 pesos) y se pone a gra- 
bar CD a lo loco y al año se hace millona- 
rio. Por favor hagan algo, hablen con Sony 
de Argentina. Hagan algo para frenar esta 
piratería que está creciendo y que no se 
encuentra limitada sólo a la Play. Estoy 
preocupado porque veo que las compañías 
de videojuegos están gastando millones de 
dólares para realizar y promocionar sus 
juegos, y si aquí todos los títulos son pira- 
tas, las grandes compañías de videojuegos 
no obtienen ninguna ganancia. Por favor 
resuelvan esto porque cuando llegue la 
PlayStation 2 quiero tener todo original y 
sin ningún chip multisistema. 


Luis (Buenos Aires, 
Argentina) 


PlayStation Power, Forum Play, 
Paseo San Gervasio, 16-20, 
08022 Barcelona. 
e-mail: 
playpower@mcediciones.es 


PlayStation 


Plau Stad. 


Deseo suscribirme a PlayStation Power por un año (12 números) al precio 
especial de 5.100 ptas. (15% de descuento sobre el precio de portada) y partici- 
par en la promoción vigente. (Europa: 6.995 ptas. Resto del mundo: 10.150 ptas.) 


Nombre y apellidos: 
Calle: 
Población: 


Juar a c curo arar Cra da 
Teléfono 


Forma de pago 
O Adjunto talón nominativo a MC Ediciones S.A. 


Tarjeta de crédito 


[] VISA (16 dígitos) - American Express (15 dígitos) 


N.° 


Nombre del titular: 
Caducidad: 


Domiciliación bancaria (excepto extranjero) 
Domicilio de la sucursal. Banco/caja de ahorros: 


N Población: 
.... Provincia 


EIl: БЕШИ ЕРТЕ 


(Clave del banco) (Clave y número de control 
de la sucursal) 


(N.° de cuenta o libreta) 


Nombre del titular 
della:cuenta o libreta: J... muss sauer * кы Eh I dE 


Ruego a Uds. se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta o libre- 
ta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones S.A. 


Firma del titular 


1 
(Población) (Fecha) 


P. y PlayStation son marcas comerciales de Sony Computer 
Enternainment Inc. 


y 


Б АУЛ ЕК ЕИ ЕЛЖ ИЕ i= IS 


Remite el boletín adjunto 
por carta o fax a: 


GROLIER INTERACTIVE 


Microsott, MS-DOS, Windows, Windows 95 
and the Windows logo are registered 
trademarks of Microsoft Corporation. Any 
unauthorised reproduction, loan, distribution 
in whole or in part ot the information, 
contents or software included in this CD-ROM 
is strictly forbidden. V20007" © 1998 Frontier 
Developments Ltd, published under licence; 
Software Technology O 1998 Frontier 
Developments Ltd, All rights reserved. 


GROLIER INTERACTIVE Presents V2000™ 
designed & developed by Frontier 
Developments Ltd. 


le: Playstat:= 


a PlayStation Power y participa en el sorteo 
че == JUEGOS V2000 de Monet ER 


Consigue uno de estos 10 juegos y ayuda a detener ese horrible virus 
rojo que amenaza con extenderse por el mundo. Rescata ciudadanos, 
protege pueblos enteros, conviertete en un estratega con la ayuda de 
los radares y completa los objetivos propuestos en cada nivel. 
El Virus de los años 80 estalla de nuevo en los 90. ¡DETENLO! 


1-а 


la guía que te informa de los últimos estrenos de PlayStation 


¿Has visto una ganga, pero no sabes su puntuación? ¿Quieres 
adquirir otro juego para tus estanterías? ¿Buscas sólo algo 
bueno para leer? Has venido al sitio adecuado. Nuevas 
entradas, los mejores juegos, los peores, la gama Platinum... 
Todos los títulos están aquí, puntuados y actualizados cada 
mes para ti. Bienvenido a la lista que además te informa de 
cuáles son los Súper ventas de este mes. ¡Descúbrela! 


Actua Golf 

Sony * 6.990 ptas. + Golf 

Las opciones de juego brillantes, las 
vistas soberbias y los comentarios 
espléndidos del as del golf Peter Allis 
te harán ganar de calle. Sin duda, es el 
mejor juego de golf que puedes com- 
prar, sin olvidarnos, claro está, de su 
secuela. 

Puntuación 80% 


Actua Soccer 

Sony * 3.990 ptas. + Fútbol 

Un buen juego de fútbol y uno de los 
favoritos en la editorial. Muestra ya 
algunos síntomas de envejecimiento y 
ha sido superado por la aparición de 
ISS Pro pero es una buena ganga de la 
serie Platinum. 

Puntuación 70% 

Actua Soccer 2 


New Software Center e 8,990 ptas. e 


Acción 


Arcadia * 7.990 pesetas » 

Fütbol 

¡Sí! ¡SÍ! ¡Y si otra vez! Uno de los 
mejores simuladores de todos los 
tiempos, con equipos reales. El título 
que todos los fans del deporte rey 
estaban esperando. Pon en práctica las 
teorías que explicas en el bar, 
Puntuación 90% 


adidas Power Soccer 

Sony * 3.990 ptas. * Fútbol 

Menos flexible que el sofisticado 
Actua, este juego añade movimientos 
especiales a un cóctel futbolístico que 
no es más que una mezcla de acción y 
realismo que no conseguirá llamar tu 
atención. Anticuado. 

Puntuación 60% 


adidas Power Soccer 2 

Centro Mail • 7.990 ptas.» 

Fútbol 

Mejor que el primero de la saga, pero 
esos movimientos especiales sin senti- 
do siguen arruinando lo que es un 
simulador correcto. En el arcade puede 
funcionar, pero no es tan entretenido 
como ISS y Actua 2. 

Puntuacion 50% 


Agent Armstrong 

Virgin » 7.990 ptas. * Shoot “em up 
Un shoot 'em up de enfoque lateral 
que de vez en cuando ofrece detalles 
en 3-D para mayor gozo de tus ojos. 


E 


Una mezcla de estilos de juego que casi funciona. Los 
impresionantes gráficos le otorgan una atmósfera oscura e 
inquietante, pero la jugabilidad basada en puzzles pronto 
genera frustración en el consolero. Una pena. 
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Muy colorido y divertido, proporciona 
una diversión aceptable en todos sus 
niveles. 

Puntuación 70% 


Air Combat 


Sony • 3.990 ptas. + 

Simulador de vuelo 

Otro simulador aéreo de tipo arcade. 
Gráficos no muy conseguidos y unas 
reglas de juego repetitivas. Con este 
producto, la todopoderosa Namco ha 
lanzado una ganga al precio de la 
serie Platinum. 

Puntuación 50% 


Alien Trilogy 

New Software Center · 

3.990 ptas.* Clon de Doom 

Es una pena, pero esto no es Doom. 
Hay muchas variedades de aliens, aun- 
que parecen más bien hombrecillos 
enfundados en trajes de goma. Un 
clon competente pero algo repetitivo. 
Puntuación 70% 


Alone in the Dark 

Erbe » 8.990 ptas. • 

Aventuras 

Tu personaje en 3-D explora unos fon- 
dos estáticos diseñados en 2-D. Ya 
sabes, como en otras ocasiones, se 
trata de luchar y encontrar cosas. 
Animación lenta. Resident Evil copió la 
fórmula y ha salido bastante mejor. 
Puntuación 60% 


Alundra 

Sony * 7.990 ptas. * 

Acción de rol 

Ya está aquí la nueva gran aventura 
para PlayStation. Su nombre es Alundra 
yllega de la mano de la todopoderosa 
Psygnosis. Está dispuesto a arrebatar el 
primer lugar que ocupa, por el 
momento, el maravilloso 

Final Fantasy VII. 

Puntuación 91% 


Andretti Racing 

Electronic Arts + 7.990 ptas. * 
Carreras 

Sus trazados hacen que seguir la carre- 
tera sea un poco más dificil de lo 
deseable. Sin embargo, la pulida pan- 
talla del modo dos jugadores funciona 
a las mil maravillas, y hay un montón 
de pistas. 

Puntuación 60% 

Auto Destruct 


Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Carreras 

Tienes un coche rápido. ¡Genial! Lleva 
armas. ¡Mejor todavía! Pero estas dos 
premisas tan prometedoras se quedan 
en una imitación del tercer episodio de 
Die Hard Trilogy y en un juego bastan- 
te irregular. 

Puntuación 50% 


Battle Arena Toshinden 2 


Sony * 7.490 ptas. * 

Beat “em up en 3-D 

Pocas mejoras. Los gráficos están 
actualizados y los nuevos personajes, 
con sus nuevas armas y movimientos, 
son muy guays, pero, a pesar de las 
mejoras, no se acerca ni por asomo al 
listón que supone Tekken 2. 
Puntuación 70% 


Battle Arena Toshinden 3 

Sony * 7.990 ptas. * Beat em up 
Más diversión Toshinden. El tercero de 
la serie y todavía no se puede compa- 
rar con ninguno de los de Tekken. En 
vez de reprimir la locura de acción 
total de los anteriores juegos, han 
vuelto a hacer exactamente lo mismo. 
Puntuación 70% 


Breath Of Fire Ill 

Infogrames + 7.990 ptas.» 

Juego de rol 

Un ágil, fluido y convincente juego de 
rol en el que tú actúas como dragón, 
huérfano, ladrón y héroe dentro de un 
isométrico mundo en 3-D, en el que 
puedes girar en todas las direcciones 
para deleitarte la vista. Una magnífica 
historia, aunque con demasiado 
«deambular» a veces. 

Puntuación 84% 


Blast Chamber 

Centro Mail = 9,990 ptas. + 
Rompecabezas 

Una extraña mezcla de rompecabezas 
y acción. Controlas a un pequeño 
hombre con una bomba pegada a su 


2 
n 


0% - 200% 
21% - 50% 


«Porca miseria» 
Piensatelo dos veces 


51% - 10% 


Por encima de la media 


11% - 80% 


Un buen esfuerzo 


81% - 90% 


¡Cómpralo! 


91% = 100% 


cuerpo. Este personaje se enfrenta a 
otros muchos además da alguna que 
otra frustración. 

Puntuación 60% 


Blasto 

Sony = 6.990 ptas. * Shoot “em up 
Blasto es un juego que tenía muchos 
números para convertirse en una 
propuesta inteligente y súper original, 
pero parece que sus creadores se han 
quedado en la mera anécdota. De 
todos modos, es divertido y 
entretenido (al menos) durante algún 
tiempo. 

Puntuación 71% 


Blast Radius 

Sony * 7.990 ptas. * Shoot 'em up 
La corrección ha de dejar paso al riesgo 
para conseguir que un juego tenga más 
que lo ya conocido. Blast Radius es un 
juego cuya correcta realización y 
desarrollo le asignan el papel de «esto 
ya lo he visto antes». 

Puntuación 67% 


Blazing Dragons 

Erbe * 8.990 ptas. * Aventuras 

El segundo juego de apuntar y señalar 
para PlayStation presenta algunos 
enigmas un tanto oscuros, diálogos 
desangelados y un humor de gusto 
dudoso que hará que llores de risa. 
Puntuación 70% 

Bloody Roar 


Z 
Azure Dreams 


Konami e 8.490 ptas. * Juego de rol 


¡Genial! 


A ILIA 


Virgin * 7.990 ptas. + Beat 'em up 
Sí, otro beat 'em up en 3-D, pero con 
una diferencia. Cada uno de los ocho 
personajes puede transformarse en un 
alter ego animal si llena su barras de 

ira, lo que les permite no sólo parecer 
distintos, sino también realizar diferen- 
tes series de movimientos. Buen aspec- 
to, muy fácil de jugar y muy divertido. 
Su ünico punto débil es su sencillez, si 
lo comparas con los productos de 
Namco. 

Puntuación 80% 


Bomberman World 

Sony = 6.990 ptas.» Plataformas 
Una conversión más de un viejo clásico 
que te coloca en la azarosa situación 
de tener que abrirte camino a disparos 
a través de 10 niveles completamente 
atestados, No es muy divertido jugar 
solo, pero el modo multijugador 
resulta soberbio. 

Puntuación 75% 

Brahma Force 

Virgin + 8.990 ptas. + Shoot “em up 


2% 


No es Final Fantasy VII, pero es sin duda una idea novedosa. 
El plan es llegar a lo alto de una peligrosa torre, cosa que 
se complica por el hecho de que dicha torre es diferente 
cada vez que entras. А los fans más pacientes del rol les 


¿Estás interesado en algún tipo de juego en parti- 

cular? Bueno, pues aquí tienes una guía clara de 

nuestros súper ventas de este mes, divididos por 
géneros, por gentileza de Centro Mail. 

Son los juegos que nos han entretenido y por eso 
te recomendamos que te hagas con ellos. 
Comparalos unos con otros y para más informa- 
ción, lee los exámenes en nuestra revista 
o los minianálisis de la Powerlista. 


Es una excelente y valiente creación de 
Genki. Este CD goza de una increíble 
ambientación y de unos estupendos 
gráficos. Pero algunos puntos 
ensombrecen el resultado final. 
Puntuación 85% 


Broken Sword 

Sony * 6.490 ptas. * 

Aventuras 

Una aventura interactiva bastante 
sobrevalorada. Sí, está bien y es el 
mejor juego de aventuras para 
PlayStation, pero es aburrido. Tiene 
una jugabilidad adictiva, aunque no 
puedes esperar emociones intensas. 
Puntuación 70% 


Broken Sword 2 


Sony * 7.990 ptas. * Aventuras 

Una aventura de apuntar y sefialar 
que cumple totalmente con su cometi- 
do. Si te van las aventuras de este tipo, 
perfecto. Si te disgusta la lentitud 
metódica típica de los rompecabezas y 
las historias con argumento büscate 
mejor otro título. 

Puntuación 70% 


Bust-A-Move 2 

New Software Center = 

3.990 ptas. * Rompecabezas 

Uno de los mejores puzzles que se han 
creado. Bajo su floja apariencia de 16 
bits se esconde un rompecabezas de 
gran adictividad y velocidad, que 
rivaliza incluso con Tetris. 

Lo mejor es el Modo dos jugadores. 
Puntuación 90% 


tie 


га 2 


Cab Retaliation 


Virgin e 7.990 ptas. e Estrategia 


Castlevania 


Konami + 9.490 ptas. • 

Aventuras 

Un juego de aventuras brillante que 
sigue la clásica tradicion de los 
Castlevania para 16 bits. Y ahi empie- 
zan sus problemas. A pesar de su gran- 
diosidad y su complejidad digna de un 
juego de rol sigue teniendo el aspecto 
de un viejo juego de SNES. 
Puntuacion 80% 


Carnage Heart 

Sony • 6.490 ptas. + 

Estrategia 

No es el juego de batallas de mechas 
que todos esperabamos, pero si un 
entretenimiento estrategico con posi- 
bilidades. Diseĥa y construye robots y 
envialos a hacer el trabajo sucio. 
Puntuacion 80% 


City of the Lost Children 
Sony * 7.990 ptas. • 

Aventuras en 3-D 

Aparte de unos buenos gráficos y una 
trama intrigante no es mucho más que 
un refrito del viejo Alone in the Dark. 
Los controles lentos lo entorpecen un 
poco. A pesar de todo, constituye un 
esfuerzo destacable. 

Puntuación 70% 


Circuit Breakers 

Proein » 8.990 ptas. = 

Carreras 

Este juego es casi insuperable. 
Únicamente cabe destacar que el modo 
un jugador, comparado con la 
fantástica opción multijugador, no está 
ala altura de las circunstancias. Cuando 
se trata de videojuegos no importa 
tanto lo bonitos que son, como el 
tiempo que puedes jugar con ellos. 
Puntuación 88% 


2% 


No es la secuela de Red Alert, sino una actualización. Sí, las 
actualizaciones suelen ser innecesarias, pero ésta no. 
Terriblemente difícil y adictiva a partes iguales, la última 


1 Azure Dreams 

2 Alundra 

3 Heart of Darkness 
4 Final Fantasy VII 
5 Tomb Raider 2 


1 Bomberman World 

2 Fluid 

3 Super Pang Collection 
4 Tetris Plus 

5 Kula World 


Clock Tower 


New Software Center = 7.990 ptas. 
Aventuras en 3-D 

Es como si tomásemos Resident Evil y 
lo transformáramos en un sucedáneo 
más flojo Se trata de escapar del loco 
hombre-tijera, mientras investigas 
algunos asesinatos. Una trama poco 
atemorizante de asesinatos. 
Puntuación 60% 


Colony Wars 

Sony * 7.490 ptas. + 

Shoot “em up 

Juego de combate espacial de aspecto 
estupendo pero de acción ya conocida. 
Se trata de volar por el espacio buscan- 
do y destruyendo naves de una belleza 
gráfica magnífica, con unas armas 
poderosas en grado sumo. 
Puntuación 80% 


Colin McRae 
Rally 


1 Colin McRae Rally 
2 Tommi Makinen 

3 Gran Turismo 

4 V-Rally Platinum 
5 Toca Touring Car 
Platinum 


1 Sentinel Returns 
2 Xenocracy 

3 C&C: Red Alert 
4 Risk 

5 Warcraft 11 


4 26, < 
UA 


Contra: Legacy of War 


Centro Mail * 6.490 ptas. » 

Shoot em up 

Acción rápida y frenética, cantidades 
industriales de reforzadores y armas, 
ráfagas de balas surgiendo de todas 
partes y monstruos rapidisimos que 
conseguirán atraparte antes de que 
puedas decir ¡que me pilla! 
Puntuación 70% 


Cool Boarders 


m 


Proein e 8.990 plas. e Carreras 


1 Tekken 3 1 Tombi! 

2 Mortal Kombat 4 2 Klonoa 

3 Resident Evil 2 3 Megaman 8 

4 El 5° Elemento 4 Crash Bandicoot 2 
5 Dead or Alive 5 Pitfall 3D 


1 Point Blank + pistola 
2 Forsaken 

3 Poy Poy 

4 Time Crisis 

5 Duke Nukem 


Sony • 6.490 ptas. • 
Carreras 


Un juego de carreras en el que, en rea- 


lidad, no tienes que correr contra 
nadie. Es un poco raro y frustrante, 
pero la opción para aprender a reali- 
zar trucos hace que el juego mejore 
mucho y anima las cosas considerable- 
mente. No está mal. 

Puntuación 60% 


Cool Boarders 2 

Sony = 7.990 ptas. + 

Carreras 

El mejor juego de snowboard 
disponible, No deben perdérselo ni los 
fans de este deporte de vértigo ni los 
amantes de los juegos de carreras. Aquí 
se corrigen todos los defectos del 
primer CB. Tienes otros «surfistas» con 
los que competir, un excelente modo 
dos jugadores y un montón de nuevas 
pistas y piruetas. 

Puntuación 90% 


Copa del mundo: Francia '98 


1 NHL Hockey 99 

2 Madden NFL 99 

3 Copa del Mundo Francia '98 
4 Kick Off World 

5 Everybody's Golf 


1 Tekken 3 

2 Azure Dreams 

3 Colin McRae Rally 
4 Tombi! 

5 Sentinel Returns 


EA ° 7.990 ptas.» 
Simulador de fútbol 

El primer FIFA PlayStation de EA 
realmente jugable que combina 
imágenes de video de los jugadores 
reales con un estadio lleno de sus 
homólogos renderizados, para crear 
una atmósfera deslumbrante. 
Jugabilidad genial, controles muy 
eficientes e inteligentes ángulos de 
cámara se unen para crear una 
experiencia futbolística de lo más 
fluida y envolvente, Buen trabajo. 


Crash Bandicoot 

Sony = 3.990 ptas. = 

Plataformas en 3-D 

Estupendo juego de plataformas en 
3-D. Vale, quizá no sea muy 3-D, pero 
si mas que cualquier otro. Es grande, 
colorista y nunca te cansas de jugar. 
Sin duda, el mejor juego de platafor- 
mas para PlayStation. 

Puntuacion 90% 


Crime Killer 

Proein * 8.990 ptas.» 

Shoot 'em up 

Un juego de disparos muy logrado, 
con un montonazo de armas y 
artilugios de alta tecnologia. Tu 
coche/moto es el no va a más, con un 
modo de persecución turbo, radar 
incorporado e incluso una conexión de 
comunicación. Violento y fluido. 
Puntuación76% 


@ TAG HEUER Oficial Timing 
** 


ormula 1 


Psygnosis * 3.990 ptas. e 


| 
Carreras 0% 0 


Puede que le falte el tino de F1 '97, у F1 Y ya esta en tu 
tienda favorita, pero por 3.990 pesetas difícilmente te 


aportación a la familia Conquer hará que pronto estés 
malgastando días de tu vida. ¿Qué tiene la guerra de bueno? 
¡Esto! 

l 


Estas ante uno de los mejores juegos de coches para la gris 
de Sony, ya que supera en realismo al mismísimo V-Rally. Si 
eres amante de los retos, aqui tienes uno nuevo. 


divertiras tanto en los circuitos de todo el mundo como con 
Formula 1. Vale la pena sólo por volver a ver esos estupendos 
gráficos. 


PlayStation 89 


7 
u 


0% = 20% «Porca miseria» 

21% = 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 10% Por encima de la media 
11% - 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% = 100% ¡Genial! 


A-L UIASIMCADOS 


DeadBall Zone 
New Software Center + Erbe + 7.990 ptas. » Entorno 3-D New Software Center + 7.990 ptas. 
7.990 ptas.» Deportes Lo que comienza como un clon decen- * Conducción 


Es básicamente una actualización del 
clásico Amiga Brutal Deluxe. Menos en 
nombre y apariencia, se parece en 
todo. Esta nueva versión en 3-D tiene 
trazas bastante violentas y un 


te de Doom pasa a convertirse en un 
buen juego muy adictivo y de diseño 
exquisito. Mucha acción, enigmas y 
algunos niveles entrañables, con mons- 
truos geniales y un montón de efectos. 


La cuestión es alborotar. Conduces por 
pueblos y ciudades causando estragos. 
Es muy divertido pero le faltan pistas, 
opciones y oportunidades para llegar a 
dominarlo. 


armamento con bastante mala idea. Puntuacion 80% Puntuación 60% 

Por desgracia, se viene un poco abajo 

a causa de una ejecución demasiado Explosive Racing FIFA "98 Rumbo al mundial 
simplista y una ocasional dificultad de Iguana Games + 4.990 ptas. + Electronic Arts + 7.990 pesetas = 
ver la bola, Carreras Fútbol 


Puntuación 60% La secuela de Burning Road presenta 


más carreras, más vehículos (incluyen- 


Como cada año ha llegado a nuestras 
manos una nueva entrega de la serie de 


Deathtrap Dungeon do motos y camiones) pero sigue insis- fútbol más conocida del mundo 
Proein + 8.990 ptas. + Epidemic tiendo en una perspectiva en 3-D un consolero. El mayor espectáculo del 
Plataformas Centro Mail * 6.490 ptas. » tanto engañosa y unos muros que mundo entra en escena meses antes del 
No hay duda de que Deathtrap Clon de Doom parecen empeñados en atraerte. gran acontecimiento deportivo del 
Dungeon es un juego que tiene un Se trata de la continuación de Puntuación 60% año. 

aspecto estupendo. Tras un largo Kileak the Blood que, aunque es un Puntuación 91% 

proceso de desarrollo, su argumento poco mejor, sigue siendo tosca y abu- 

se basa finalmente en esos libros de rrida. No representa un gran desafío Final Fantasy Vil 


Sony + 8.990 ptas. * Juego de rol 
El mejor y más grande juego de rol que 
existe, Es muy bueno. Incluso las nuevas 


aventuras medievales fantásticas con 
las que siempre has soñado. Sin 
embargo, cuando llevas un rato 


para los maestros del género. 
Puntuación 60% 


Sony ° 6.990 ptas ° Musica interactiva jugando eso de «estupendo» queda Everybody's Golf persecuciones consiguen estar a la 
L ion delj Fluid ieinal un poco en entredicho. Sony = 6.990 ptas.* altura de sus magníficos gráficos y su 
a concepción del juego en Fluid es tan original e Puntuación 80% Simulador de golf intrigante argumento, En pocas 
n Ai деп Un juego estupendo y accesible que te palabras: lo adoramos. 
innovadora que descolocará incluso al más pintado. Su — Presents unos jugadoras cabazonas Puntuación 10096 
9 i Centro Mail * 8.490 ptas. * que manejan los palos de golf que da 
concepto aparece como contrapunto a la violencia y la RE D gusto verlos, Controles Болида 


maravillosamente simples que ofrecen 
toda suerte de opciones de ajuste, 
giros y golpes de efecto. También nos 
brinda unos gráficos fluidos y un buen 
diseño de campos. 

Puntuación 84% 


Psygnosis + 3.990 ptas. * Carreras 
Fantástico simulador de F1. Todas las 
carreras listas para correrlas con los 
conductores y los equipos del '95. 
Compra obligada para los aficionados 
a la categoría reina y también para 
todos aquellos que disfruten de los 
juegos de carreras. 

Puntuación 90% 


¿Qué pasó? Las supuestas mejoras 
sobre Descent (incluyendo toda clase 
de características nuevas) son confusas 
y tienen un enfoque turbio y distorsio- 
nado. Creo que es hora de buscar una 
nueva máquina de 3-D. 

Puntuación 60% 


rapidez de estos tiempos. Agradable y relajante. 


Excalibur 2555AD 


Destruction Derby 


Formula 1 '97 

Sony » 8.490 ptas. = 

Carreras 

¡Ya está aqui! Y no se limita a actualizar 
los coches y las carreras, sino que 
presenta un nuevo modo de gráficos de 
alta resolución, comentarios mejorados 
y opciones de simulación que hacen de 
este juego una auténtica maravilla. 
Estupendo. 

Puntuación 90% 


Iguana Games • 7.990 ptas. + 
Aventuras 


Iguana Games = 3.990 ptas. » 
Aventuras en 3-D 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 


New Software Center + 6.990 ptas. 
Shoot “em up 

Un shoot 'em up en 3-D «interesante» 
por el hecho de estar bajo el agua, 
aunque no tengas que elegir un sub- 
marino particularmente fabuloso. Se 
trata de un alocado marasmo de gue- 
rra entre submarinos que utilizan todo 
el armamento que pueden recoger. 
Puntuacion 5096 


C&C: Red Alert 

Virgin » 7.990 ptas. = 
‚Acciönlestrategia 

Ex monstruo del PC, en la PlayStation 
todo este tinglado de 
soldados/estrategas parece un poco 
monótono. Pero no desestimes su 
jugabilidad; éste es uno de los juegos 
más absorbentes que existen. 
Puntuaciön 80% 


e b. 


Forsaken 


Dark Stalkers 

Iguana Games • 4.990 ptas. e 

Beat 'em up 

Un juego de lucha que está bien, pero 
es una conversión un poco decepcio- 
nante -han suprimido algunos cuadros 
de animaciön-. Su jugabilidad es 
buena, pero un poco fuerte para los 
que tengáis un gusto sutil. 
Puntuación 60% 


Dead Or Alive 

Sony * 7.990 ptas.* Beat “em up 
El mejor juego de lucha «no-Tekken» 
Gráficos en 3-D süper fluidos combi- 
nados con un detalle de textura muy 
definido, un combate rápido y unos 
combos multi-golpe espectaculares- 
Una compra obli-gada para cualquier 
experto «beat em upero». 
Puntuación 86% 


L 


92% 


New Software Center * 7.990 plas. 


Esta nueva creación de Probe se ha convertido en el 
pistoletazo de salida de las nuevas generaciones de shoot 
“em up. Este título ha nacido con la vocación de unir tres 
conceptos en uno: el shoot “em up subjetivo, algún que otro 
toque de simulación y pequeños destellos de puzzle. 


90 PlayStation 


Compite en pistas diminutas y aburri- 
das, chocando continuamente mien- 
tras intentas sacar a tus rivales de la 
carrera. Una buena idea que no acaba 
de funcionar. No consigue ser un buen 
juego de carreras y le falta acción. 
Puntuación 60% 


Destruction Derby 2 

Iguana Games • 3.990 ptas. + 
Carreras 

Una mejora del 100%, DD2 acaba con 
casi todos los errores de su antecesor. Su 
enorme variedad de pistas lo sitúa al 
nivel de Ridge Revolution, compitiendo 
en adictividad y desafios de velocidad. 
Puntuación 90% 


Die Hard Trilogy 


Electronic Arts • 3.990 ptas. + 
Blaster/conducción 

Tres juegos de unas 8.000 cucas en uno. 
Un juego de disparos de alto nivel al 
estilo de Virtua Cop, de persecución y 
choques sobre ruedas, con ingredientes 
de atrapar al rival en el punto de mira. 
Gráficos fabulosos. 

Puntuación 90% 


Doom 

New Software Center + 

6.990 ptas. » Doom 

El juego que ha inspirado millones de 
clones. Piérdete en un mundo HER-UGE 
3-D y destruye montones de cosas 
diabólicas. Todos los niveles de los dos 
juegos de PC están aquí con toda su 
sangre y su gore. 

Puntuación 100% 


Duke Nukem 

New Software Center = 8.990 ptas. 
* Clon de Doom 

No es una maravilla comparado con 
los las ofertas más recientes; pero esta 
conversión de PC a PlayStation del clon 
de Doom ofrece una fantástica juga- 
bilidad, combinada con un agudo sen- 
tido del humor, 

Puntuación 80% 


Un programador casero intenta copiar 
a Tomb Raider con algunos elementos 
de rol insertados en medio del juego. 
No está mal, pero los niveles sencillos 
no son importantes, ni inteligentes, ni 
hada buenos. 

Puntuación 50% 


Exhumed 


Gran Turismo 


Sony ° 7.990 ptas. e Carreras 


Buenos gráficos, una trama envolvente 
y una limpia mezcla de acción y rom- 
pecabezas. No es un súper bombazo, 
sus texturas han sido superadas última- 
mente por Tomb Raider, pero sigue 
siendo muy bueno. 

Puntuación 80% 


Felony 11-79 


0% 


Lo. Mejor. Que. Has. Visto. Nunca. Gran Turismo ya está en la 
calle y te aconsejamos que lo compres lo antes posible. Si 
lo tuyo son las carreras, este título de Sony no te 
decepcionará. 


Frenzy! 

Arcadia + 7.990 ptas. + 

Shoot em up 

Para un mocoso de un año y medio 
que se chupa el dedo, Frenzy! debe de 
ser una pasada. Una era inteligente y 
culta como la nuestra, demanda algo 
bastante mejor que esto. 
Absolutamente frustrante y aburrido. 
Puntuación 84% 


Centro Mail • 4.990 ptas. + 
Plataformas 

Gekko, el chistoso de turno, brinca a 
través de niveles basados en platafor- 
mas con un estilo algo pasado de 
moda y se dedica a contar los chistes 
más malos que existen sin conseguir 
arrancarte ni una sonrisa. 
Puntuación 50% 


Ghost in The Shell 

Sony + 7.990 ptas. + 

Shoot “em up en 3-D 

Aunque se llama Ghost in The Shell y 
está basado en la película manga del 
mismo nombre, tiene muy poco que 
ver con ella. Un montón de secuencias 
de vídeo manga centran la escena al 
principio del juego y al final de cada 
etapa. Cuentan la historia de un piloto 


ISS Pro '98 


Konami e 9.490 ptas. e Fŭthol 


as 
Ре 


1% 


Esta nueva versión del clásico de Konami es todavía más 
jugable y espectacular que la entrega anterior. Se han 
incluido muchas opciones más, pero seguimos encontrando 
a faltar algunas. No es excesivamente diferente del 


anterior, pero es genial. 


novato al mando de un Fuchikoma en 
su lucha contra las fuerzas del mal. 
Puntuación 62% 


Grand Theft Auto 


I 
. — 
Proein + 9.490 ptas. * 
Crimen/acción 
Un enorme, envolvente y complejo 
juego de asesinato, robo y contraban- 
do de drogas en tres grandes ciudades, 
de ingeniosa Inteligencia Artificial. Los 
gráficos son tan básicos que no puedes 
pensar que su contenido es tan atemo- 
rizante como pretenden hacer creer. 
Puntuación 80% 


G-Police 

Sony * 7.490 ptas. * Shoot “em up 
¿Qué sucede cuando combinas una 
presentación inmejorable, el mejor 
juego de estrategia desde que apareció 
C&Cy el shoot “em up más exquisito 
que se ha visto nunca en el entorno 
PlayStation? Pues ni más ni menos que 
G-Police. 

Puntuaciön 90% 


New Software Center + 

7.990 ptas.» Clon de Doom 

La secuela genuina de Doom añade 
elementos de rol para un juego impor- 
tante y absorbente. Pero es lento y las 
imágenes son pobres, no alcanzan las 
excelencias de Doom. Jugando puedes 
descubrir su profundidad. 

Puntuación 70% 


Hard Boiled 

Centro Mail * 2.990 ptas. = 

Shoot em up en 3-D 

Un simple juego de disparos en 3-D. 
Pilotas un enorme armario ropero a 
una velocidad de tortuga a través de 
tenebrosos y tranquilos parajes en 3- 
D, mientras disparas a todo lo que 


Independence Day 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Shoot “em up en 3-D 

Más que nada es un refrito 

del viejo Afterburner, pero presenta 
una serie de gráficos poligonales 
tridimensionales. 

La verdad es que no se han esmerado 
mucho en su concepción. 
Puntuación 60% 


Indy 500 

Virgin • 8.990 ptas. • 

Carreras 

La Fórmula Indy parece empeñada en 
entrar en nuestros hogares. ¿Podrá la 

compañía Tomy conseguir su objetivo 

con su nueva creación? De momento, 

te servirá para conocer más de cerca la 
Indycar. 

Puntuación 78% 


155 Deluxe 

Konami + 2.900 ptas. + 

Fútbol 

Fantástico, pero tiene un aspecto terri- 
blemente pasado de moda. El clásico 
ejemplo de juego en el que prima la 
jugabilidad sobre los gráficos. Es casi lo 
mismo que el original de 16 bits, pero 
es una buena diversión. 

Puntuación 80% 


Medievil 


Sony e 8.490 ptas. e Aventuras en 3-D 


Jet Rider 

Sony • 6.990 ptas. * Carreras 

El tipico juego de carreras que sustitu- 
ye la dosis habitual de motores con 
unas excitantes motocicletas futuristas 
que corren tanto por tierra como por 
agua. Aunque esto no aporta nada a 
un juego un tanto deslucido, 
Puntuación 70% 


Judge Dredd 


Iguana Games = 8.990 ptas. = 
Shoot “em up 

Un shoot 'em up en 3-D que se basa 
en el cómic del mismo nombre y que 
es compatible con todas las pistolas. 
Suena bien, es entretenido, pero no es 
tan bueno como Time Crisis, ni goza 
de su brillante sistema de control. 
Puntuacion 60% 


Jumping Flash 2 

Sony * 7.990 ptas. * 

Plataformas en 3-D 

Mucho mejor que su buen predecesor. 
Hay muchas texturas mejores y la cali- 
dad de los niveles que vas a encontrar 
es superior. De todas formas, el juego 
sigue siendo demasiado fácil y no tar- 
darás en terminarlo. 

Puntuación 80% 


Klonoa 

Sony + 7.990 ptas. * Plataformas 
Podría ser el mejor juego de platafor- 
mas a no ser porque puedes acabarlo 
en un día. A pesar de todo, es un gran 
título. Las secuencias de vídeo son 
excelentes y el juego en 3-D es sober- 
bio. El juego tiene una riqueza y pro- 
fundidad que no puedes ver muy a 
menudo, 

Puntuación 78% 


0% 


Estás ante un juego espléndido, divertidísimo, absorvente y 
cuya realización técnica te dejará pasmado. La mezcla de 
géneros es excelente. 


Kula World 

Sony + 7.990 ptas. + Puzzle 

Se trata de un rompecabezas que te 
llevará por el camino de la amargura. 
Estar totalmente confundido será tu 
estado natural. Te ofrece unos niveles 
que consisten en grupos de riesgo con 
un cierto sentido. El desafío no está 
nunca fuera de tu alcance y siempre es 
jugable. 

Puntuación 90% 


Kurushi 


Sony * 6.990 ptas. • 
Rompecabezas 

Rompecabezas enigmático para adul- 
tos en el que debes eliminar grandes 
cubos antes de que te aplasten. Se 
parece un poco a Tetris pero, es un 
concepto del todo nuevo en el mundo 
de los rompecabezas.. 

Puntuación 80% 


Legacy of Kain 

Erbe • 7.990 ptas. = Shoot “em up 
Eres un vampiro que va por ahí devas- 
tándolo todo, dando puñaladas a dies- 
tro y siniestro y mordiendo el cuello a 
las vírgenes. Es un buen juego, pero 
los gráficos sprite le dan aspecto de 
juego de rol de 16 bits un tanto anti- 
cuado. 

Puntuación 70% 


Lost Vikings 2 

Iguana Games +3.900 ptas. * 
Plataformas 

Tiene un aspecto un tanto polvoriento, 
pero es un buen juego de plataformas. 
Son tres vikingos, cada uno con sus 
propias habilidades, y los guías por un 
montón de niveles 2-D. Mezcla perfec- 
ta de puzzles y acción. 

Puntuación 80% 


Lucky Luke 

Infogrames Ibérica + 7.990 ptas. * 
Plataformas en 2-D 

El lejano Oeste más cerca que nunca 
gracias a este cómic adaptado para 
PlayStation. Conviértete en el vaquero 
más intrépido del far west y ayuda a 
nuestro héroe a vencer a los malvados 
hermanos Dalton. 

Puntuación 68% 


(Шы 


New Software Center * 6.990 ptas. 
Pistola 

La posibilidad de jugar tanto con la 
Gun-Con 45 como con las viejas pisto- 
las tipo Predator es lo más destacado 
de este típicamente repetitivo juego 
de tiros. Gente digitalizada en plan 
cómico aparece tras barriles prerrende- 
rizados anhelando que le des en la 
cabeza. ¡Pero ojo no mates a los 
civiles! 
Puntuación 65% 


Resident Evil 2 


Virgin e 8.990 ptas. e Aventuras 


La segunda parte más esperada por los consoleros europeos. 
Disfruta ya de las aventuras de Leon y Claire y prepárate para 
regresar de nuevo al universo del terror. Si hay un juego que 
pueda calificarse de interactivo ése es Resident Evil 2. El 
argumento es rico y se desarrolla a buen ritmo. 


MDK 

Iguana Games + 4.990 ptas. = 
Shoot “em up 

Un shoot “em up en 3-D de acción tre- 
pidante con una imagen muy original 
y niveles de alta tecnología muy bien 
diseñados. Es un shoot “em up tipo 
Doom, y en 3-D, estilo Tomb Raider, 
Puntuación 90% 


Men in Black 

Arcadia + 7.990 ptas. * Aventura de 
acción 

Se trata de un más que notable CD que 
hubiera podido llegar mucho más lejos 
con algunos retoques en lo que a 
acción se refiere. De todas formas, es 
muy entretenido y sobre todo muy 
vistoso. 

Puntuación 82% 


MicroMachines V3 

Centro Mail + 4.490 ptas. • 
Carreras en 3-D 

Esta alocada versión lleva a los coches 
2-D a la tercera dimensión. No podía 
ser menos. Una suave cámara flota 
sobre nuestras cabezas para captar la 
acción que transcurre a través de 30 
increibles circuitos. 

Puntuación 90% 


Monster Trucks 

Sony * 7.990 ptas. * Carreras 
Puedes hacer todo lo que se te ocurra 
para poder llegar el primero a la meta. 
Añádele algunas minas criminales y 
encontrarás un esfuerzo poco brillante 
y valorado. 

Puntuación 70% 


Mortal Kombat Trilogy 


. 
Heart of Darkness 


Infogrames e 7.990 ptas. • 
Plataformas en 2-D 


Se trata de una excelente aventura plataformera. Sus 
gráficos y su apartado sonoro lo convierten en un auténtico 
espectáculo. Lástima de algún que otro detalle y de su 
extremada dificultad. 


Centro Mail + 3.990 ptas. + 
Beat 'em up en 2-D 

Trilogy contiene todos los personajes, 
todos los movimientos y todos los fon- 
dos de los tres juegos MK EN UNO. 
Aunque esto no implica que sea la 
misma diversión, MKT satisface todas 
tus MK necesidades. 

Puntuación 80% 


Moto Racer 

Iguana Games • 7.900 ptas. e 
Carreras de motos 

Puedes correr con motos de cross o 
con motos de asfalto estilo Manx TT. 
Posee un total de seis pistas variadas 
de tierra y asfalto. Sólo fallan las pis- 
tas, que son un poco cortas y el paisa- 
je, que es algo soso. 

Puntuación 80% 


Motorhead 


Arcadia + 7.990 ptas. * Carreras 

Un juego de carreras rápido y con 
nervio cuyo mecanismo funciona a la 
increíble velocidad de 50 cuadros por 
segundo. No hay opciones para dar y 
regalar, pero con los 10 coches y el 
modo Fantasma (que puedes guardar 
en la tarjeta de memoria) deberías 
tener más que suficiente. 
Puntuación 90% 


Mr Domino 

Virgin + 8.990 ptas. * Puzzle 

Es, sin lugar a dudas, una de las 
experiencias más originales e intensas 
que hemos vivido últimamente en 
nuestra querida Play. Su increíble 
dificultad y su original desarrollo te 
engancharán al Pad por mucho que 
luches en contra. 

Puntuación 85% 


87% 
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Moto Racer 2 


Electronic Arts e 7.990 ptas. e 

Carreras de motos 

Estás ante el mejor simulador de carreras para PlayStation. 
Es superable en bastantes aspectos, pero su velocidad, su 
infinidad de opciones y las emociones que desprende lo 
convierten en el número uno, por ahora. 


Namco Museum Vol 1 
Sony + 6.990 ptas. * Arcade 
¿Jugar con Galaga? ¡SÍ!, ¿con Pac- 


Namco Museum Vol 3 

Sony * 6.990 ptas. + Arcade 

La tercera parte de Namco Museum 
nos trae a Galaxian (un buen blaster), 
Tower of Druaga (aburrido), Phozon 
(desconcertante), Dig Dug (poco alen- 
tador) y el ya más interesante Pole 
Position 2. 

Puntuación 40% 


NBA: In the Zone 2 

Centro Mail * 6.990 ptas. • 
Baloncesto 

Las críticas han surtido efecto y los de 
Konami han mejorado muchisimo in 
the Zone. Pero, a pesar de que han 
puesto a nuestra disposición un buen 
juego de baloncesto, preferimos el cui- 
dado Tota! NBA. 


man? ¡También! ¿Qué tal Pole Puntuación 80% 

Position? ¡Por favor!, ¿te apetece Toy 

pop? Bueno, y ¿Rally-X?, ¿qué? Estos NBA Live 98 

clásicos están demasiado desfasados Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
como para resultar interesantes. Baloncesto 


Puntuación 50% 


Un juego de baloncesto perfectamen- 


Namco Museum Vol 2 

Sony * 6.990 ptas. * Arcade 

En esta nueva entrega de la colec- 
ción de Namco Museum nos encontra- 
mos con Gaplus (bueno), Xevious 
(bueno), Mappy (extraño), Grobda 
(tarado), Dragon Buster (viejo) y Ms 
Pac Man (sin comentarios). 
Puntuación 50% 


Cardinal Syn 


Sony ° 7.990 ptas. * Beat “em un 


9300 


De vez en cuando la vida te depara alguna que otra 
sorpresa. Todo el juego en sí es maravilloso y tiene todos 
los números para convertirse en el nuevo beat em up a 
batir. Soul Blade y Tekken 2 ya tienen un firme competidor: 
su nombre, Cardinal Syn. 
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te respetable, pero no muy diferente 
del anterior. Buena imagen y buen 
juego. Pasarás unos ratos excelentes 
enganchado a esto, aunque aun así, es 
un pelín repetitivo. 

Puntuación 70% 


МВА Fastbreak 98 


* 


New Software Center • 6.990 ptas. » 
Baloncesto 

Podrás disfrutar de un inmenso 
catálogo de formas de meter la pelota 
dentro del aro. Pases por la espalda, 
dejadas y montones de movimientos 
que hacen de este juego el más 
divertido del género de la canasta. 
Puntuación 89% 


NBA Pro '98 

Konami » 9.490 ptas. » Baloncesto 
Crea jugadores, fichalos, intercámbialos 
o traspásalos a tu antojo en un menú 
de opciones inacabable. Participar del 
juego o mirarte el partido desde el 
banquillo como entrenador es otra de 
las posibilidades que te ofrece NBA Pro. 
Puntuación 83% 


Need for Speed IlI 

Electronic Arts + 7.990 ptas. = 
Carreras 

La simulación ha dejado paso a la 
velocidad, y lo que antes era un simple 
escaparate de prototipos de lujo se ha 
convertido en un excelente arcade que 
derrocha jugabilidad por los cuatro 
costados. Los mitómanos del género de 
las carreras no quedarán defraudados. 
Puntuación 78% 


Newman Haas Racing 
Psygnosis/Sony • 7.990 ptas. • 
Carreras 

Básicamente, es F1 2.5. El motor que 
controla este simulador es el de F1 con 
algunos retoques. Tendrás que estar 
vagamente interesado en la Indycar, 
eso sí. Los 15 nuevos circuitos y el 
renovado modo a pantalla partida 
justifican que los locos por las carreras 
compren este título. 

Puntuación 86% 


NHL Face Off *97 

Sony + 6.490 ptas. * Hockey 

Más de lo mismo. Se nota que los crea- 
dores se han pasado el año tumbados 
a la bartola, porque es igualito a la 
versión del año anterior. Todavia resul- 
ta bastante pobre comparado con 
NHL 97. 

Puntuación 50% 


Nightmare Creatures 

Sony *7.990 ptas. * 

Aventura en 3-D 

El que podría haber sido un perfecto 
rival de Tomb Raider, resulta ser un 
juego de lucha y exploración muy bien 
conseguido, pero un poco flojo. La 
lucha es simple y las exploraciones no 
llegan a la altura de Tomb Raider. 
Puntuación 60% 


Oddworld: Abe's Oddysee 


New Software Center = 
3.990 ptas. * Plataformas 


Bajo unos gráficos deslumbrantes se 
esconde un juego de plataformas en 
2-D. iPero vaya juego de plataformas! 
Mezcla de acción frenética, habilidades 
especiales y una solución de enigmas 
al estilo Lemmings. 

Puntuación 90% 


Proein * 8.990 ptas. = 

Shoot “em up 

¡Como el clásico de SNES Super 
Probotector pero en 3-D! ¿Pero ése no 
era Contra? Sí, pero One cumple 
mucho mejor. Gráficos maravillosos, 
suave como la seda, repleto de malos 
alucinantes, armas de potencia obsce- 
na y con explosiones que queman las 
retinas. Sólo alguna que otra trampa 
injusta y su escasez de niveles (cinco) 
malogran un poco las cosas. Muy 
bueno. 

Puntuación 90% 


Overblood 


2 
LI 


0% - 20% «Porca miseria» 

21% = 50% Piénsatelo dos veces 
51% - 1094 Por encima de la media 
11% = 80% Un buen esfuerzo 

81% - 90% ¡Cómpralo! 

91% 100% ¡Genial! 


Mortal Kombat 4 6896 


New Software Center e 8.990 plas. « Beat 'em un 
Cuarto intento para esos pobres Kombatientes, pero la 
sombra de los Tekken es demasiado alargada. Diversión 
temible, pero no la suficiente para perdurar a la larga. 


Sony * 6.990 ptas. * Acción 
rapeadora 

Un juego único que no tiene ningún 
antecedente parecido. Pulsa los boto- 
nes al ritmo de la música para que 
PaRappa rapee. Lo malo es que se 
queda un poco corto y puedes acabar- 
lo en unas pocas horas. 

Puntuación 80% 


Pitball 
Electronic Arts » 7.990 ptas. + Centro Mail • 2.990 ptas, • 
Aventuras en 3-D Deportes 


Un juego de deportes de ciencia fic- 
ción. Descaradamente parecido al 
superior Riot. Es dificil de controlar, 
Presenta ángulos de cámara confusos y 
tienes que apretar varios botones 
seguidos para conseguir algo. 


Lo que en un principio parece una sim- 
ple copia de Resident Evil, pronto se 
transforma en un desafío para tu 
mente, a base de enigmas. 

Es envolvente, aunque le falta 

tensión. 


Puntuación 80% Puntuación 50% 

Overboard PO'ed 

Sony * 7.490 ptas. + Shoot “em up Iguana Games + 4.900 ptas. + 
Una loca mezcla de dibujos animados Entorno 3-D 


entre disparos y resolución de enig- 
mas. Navega con un pequeño bajel 
pirata por unos complicados niveles 
abriendo puertas, sorteando rampas y 
enfrentándote a los enemigos en unos 


Es Doom... pero no. Eres un cocinero 
futurista y golpeas a los pollos en el 
trasero, ¡CON UNA SARTÉN! 

Puedes mirar arriba y abajo, pero los 
escenarios no justifican el interés nece- 


combates divertidos. sario para ello. 

Puntuación 80% Puntuación 40% 
Point Blank 
Sony = 6.990 ptas (sin pistola) · 
Shoot 'em up 


Vale la pena gastar un poco y 
comprarse una Gun-Con, aunque sólo 
sea para jugar a dos Point Blank. Tiene 


Pandemonium 


Erbe * 8.990 ptas. * Plataformas 
Por su aspecto 3-D, todo se reduce a 
moverse, saltar, moverse, saltar... la 
cámara va como una flecha para con- 
seguir un 3-D más creible pero esto es 
incluso molesto porque tienes que sal- 
tar a plataformas que ni se ven. 
Puntuación 60% 


Pandemonium 2 

Centro Mail + 8.990 ptas. * 
Plataformas 

La acción de derecha a izquierda de 
Pandemonium estuvo muy bien la pri- 
mera vez, pero en esta ocasión es de 
risa. Gráficos muy buenos, pero una 
jugabilidad que se hunde por todos 
lados. Es una lástima. 

Puntuación 50% 

PaRappa The Rapper 


Carreras de motos 


las motos. No es perfecto, pero 


Electronic Arts e 7.990 ptas. 


un montón de juegos, cuatro niveles y 

ofrece alegría y humillación a raudales. 
Una diversión estupenda para después 
de un día agotador 

Puntuación 84% 


Porsche Challenge 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

El mejor juego de carreras para dos 
jugadores. Conduces Porsches que 
valen una millonada en 24 tipos de 
carreras con un montón de opciones. 
Gráficos impresionantes y una 
jugabilidad fuera de serie. El no va más. 
Puntuación 90% 


Powerboat Racing 

Proein + 8.990 ptas. * 

Carreras de lanchas 

Podrás jugar durante un rato, pero 
tendrás que pensártelo dos veces. Seria 
mejor que te plantearas la idea de 
seguir haciendo carreras con chismes 
sobre cuatro ruedas, al menos, por el 
momento. 

Puntuación56% 


Project Overkill 


9000 


Este título de Electronic Arts irrumpe en el mercado 
consolero como la mejor alternativa para los amantes de 


sus gráficos, su velocidad, 


su conducción, su espectacularidad y sobre todo su 
jugabilidad le convierten en un excelente producto. 
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cadia e 6.990 ptas. e Shoot em up 0 Jo 


Diversión veloz y frenética en retorcidas cañerías pobladas 
de enemigos. À nivel gráfico hay demasiado movimiento p 
que sea un ganador: acaba siendo sólo un shoot 'em up. 


Buena banda sonora, eso sí. 


Centro Mail • 5.990 ptas. + 

Shoot em up 

Disparar a la gente y ver cómo se des- 
parrama el tomate puede ser diverti- 
do, pero un buen blaster tiene que 
ofrecer algo más. Por ejemplo, un 
poco de variedad. Tampoco los gráfi- 
cos son nada del otro jueves. 
Puntuación 70% 


І 


New Software Center * 

8.990 ptas. * Beat “em up 

Bonita conversión de un juego 
reciente de Taito. 

En él encontramos una genial 
introducción de secuencias animadas, 
amenizada con la banda sonora de 
rigor. 

Puntuación 70% 


Psychic Detective 

Iguana Games = 8.900 ptas. » 
Aventuras 

Una película interactiva. 

Sí, catorce finales diferentes para que 
puedas escoger el que prefieras, pero 
una vez hayas visto unos pocos, los 
demás te parecerán más de lo mismo. 
Puntuación 40% 


Rage Racer 

Sony * 6.490 ptas. + 

Carreras 

El mejor juego arcade de carreras que 
puedes comprar. Rápido hasta la locura, 
con gráficos de miedo y mogollón de 
carreras y coches. El increíble agarre de 
los coches y la falta de una pantalla 
partida apenas lo desmerecen. 
Puntuación 90% 


Rally Cross 


Mu 


Sony = 6.490 ptas. * Carreras 


Uno de los juegos de carreras que han 
llegado a nuestras pantallas en los últi- 
mos meses. En vez de ser realista, te 
ofrece experiencias arcade que te 
divertirán bastante, aunque no tanto 
como otros. 

Puntuación 70% 


Ubi Soft + 3.995 ptas. = 
Plataformas 

Plataforma excesivamente brillante, 
complicada hasta la exasperación. Es 
básicamente un juego de 16 bits, pero 
más duro y de mejor aspecto. Por eso, 
está destinado a ser un firme integran- 
te del nivel medio. 

Puntuación 50% 


Ray Storm 
Sony = 6.490 ptas. * Vuelo arcade 
Nos encanta, pero no llega a ser del 
todo bueno a causa de su jugabilidad 
un tanto simplista (disparar y salvar el 
pellejo) y su falta de gran variedad. 
Brillantes gráficos 3-D con un estilo 
anticuado de acción y tiroteo. Buen 
trabajo a pesar de todo. 

Puntuación 70% 


Ray Tracer 

Sony * 6.490 ptas. + Carreras 

No es de carreras propiamente dicho, 
pero es una nueva versión del éxito 
arcade Chase HQ, en el cual corres por 
una carretera tras unos enemigos que 
te interrumpen el paso. Es un alocado, 


„divertido y rápido juego arcade. 


Puntuación 70% 


Rebel Assault 2 

Centro Mail » 8.990 ptas. » 
Entorno 3-D 

Otro producto de PC que decide pro- 
bar suerte en PlayStation. 

No importa lo fanático que seas de La 
guerra de las galaxias, pero no vamos 
a recomendarte este juego repetitivo. 
Puntuación 40% 


Resident Evil DC 

Virgin + 6.990 ptas. * Aventura 

A Resident Evil le añades una versión 
avanzada más potente, con más 
monstruos y objetos cambiados. ¡MÁS 
un CD con una demo jugable de 20 
minutos de Resident Evil 2! 
Imprescindible. 

Puntuación 90% 


Revolution X 

Iguana Games + 7.900 ptas. • 
Shoot em up 

¿Aerosmith? Una versión perfecta 

(y, por lo tanto, muy pobre) de un 
shoot em up que sigue las directrices 
de un tosco tema de rock. Mapas de 
bits obstruidos que aparecen y mueren 
uno tras otro. ¡¿Por qué?! 
Puntuación 20% 


Ridge Racer 

Sony * 3.990 ptas. * Carreras 
Aunque Revolution (arriba) lo supera, 
este título de Platinum está 
prácticamente por encima de todos los 
juegos de carreras que puedes comprar. 
Este gran éxito de arcade te mantendrá 
ocupado durante varias semanas. 
Puntuación 90% 


Ridge Racer Revolution 


Sony + 3.990 ptas. + 
Carreras 

El mejor gracias a su ágil jugabilidad, su 
veloz puesta a punto, una 
impresionante pista nueva y el modo 
de conexión para dos jugadores. Los 
gráficos son brillantes, y sólo son 
superados por una jugabilidad 
excelente. Superior. 

Puntuación 90% 


Riot 

Centro Mail * 3.990 ptas. • 
Deportes futuristas 

No es fútbol, ni baloncesto, ni hockey 
sobre hielo, sino una mezcla fascinante 
y futurista de los tres deportes. Un 
esfuerzo de Psygnosis que no resulta 
mucho más divertido que el fútbol o el 
baloncesto normales. 

Puntuación 60% 


Road Rash 


Electronic Arts + 3.990 ptas. + 
Arcade de carreras 

Motos de carreras que empiezan a 
repartir choques a diestro y siniestro 
con tal de golpear a alguno de tus 
enemigos. 

Motos poco animadas y pistas no muy 
brillantes. 

Puntuación 40% 


Robopit 

Iguana Games • 4.900 ptas. = 

Beat em up 

Unos robots muy cucos armados hasta 
los dientes se enfrascan en reyertas 
dignas de los dibujos animados. No 
recomendado para los 

seguidores de los campeonatos mun- 
diales de ajedrez, por ejemplo. 
Puntuación 30% 


Roscoe McQueen 


Sony + 7.990 ptas. = 

Plataformas en 3-D 

Explora un edificio de dibujos anima- 
dos apagando fuegos con tu mangue- 
ra y rescatando a los pobres inquilinos 
atrapados. Ten cuidado con los malva- 
dos robots con los que deberás enfren- 
tarte. 

Puntuación 70% 


Sampras Extreme Tennis 

Iguana Games * 8.900 ptas. * Tenis 
Surgen los reproches típicos de tenis 
(dificultad para calcular la posición de 
la pelota con respecto a tu jugador), 
pero este juego goza de gráficos niti- 
dos y una distribución clara de canchas 
y cámaras. Fantástico. 

Puntuación 80% 


Shadow Gunner 

Ubisoft + 6.995 ptas. + 

Acción en 3-D 

A lo mejor la originalidad no es el 
punto fuerte de este programa. Puede 
que la acción no capte tu interés más 
de una hora o dos. Aunque tiene un 
excelente entorno tridimensional, los 
anteriores factores juegan un poco en 
su contra, 

Puntuación 69% 


Sony • 7.990 ptas. + Shoot “em up 


En cuanto a gráficos, este juego de dis- 
paros es inmejorable. La jugabilidad 
tampoco está nada mal, aunque no es 
especialmente original. Sin embargo, 
una vez más, Psygnosis ha demostrado 
su maestria en el campo de la 
PlayStation. 

Puntuación 80% 


Shellshock 

Iguana Games • 7.900 ptas. • 
Combate de tanques en 3-D 

Una batalla que transcurre en un 
terreno 3-D decepcionante, plano y 
monótono. Vas dentro de un tanque 
mientras disfrutas de una buena 
banda sonora, pero de una jugabilidad 
pobre a lo Battlezone de los 90. 
Puntuación 30% 


SimCity 2000 

Erbe + 9.990 ptas. • 
Estrategia/simulador 

El juego de estrategia más famoso de 
todos. Construye una pequeña ciudad, 
colocando edificios aqui y allá, luego 
siéntate a admirar cómo se va convir- 
tiendo en una gran urbe hecha a tu 
medida. Es divertido. 

Puntuación 70% 


Skull Monkeys 
Electronic Arts + 7,990 ptas. + 
Plataformas 

Plataforma tradicional en 2-D con una 
llamativa animación a base de 
plastilina. Un juego muy consistente, 
pero que carece de algunas de las 
características que han hecho famoso 
Oddworld. Bueno, aunque ligeramente 
anticuado. 

Puntuación 77% 


Slam 'N' Jam 

Centro Mail • 2.990 ptas. • 
Baloncesto 

La visión desde detrás de la canasta te 
pone las cosas dificiles. 

Ni siquiera los grandes nombres como 
Magic, Kareem y Abdul Jabbar consi- 
guen mejorar este simulador de 
baloncesto. 

Puntuación 30% 


Smash Court Tennis 

Iguana Games • 8.900 ptas. + 
Tenis 

La versión PlayStation del famoso 
Smash Tennis de 16 bits de Namco es la 
máxima expresión de una excelente 
jugabilidad. Gráficos simples, con 
hombrecillos un poco acartonados, 
traicionan la calidad de un juego muy 
adictivo. Perfecto. 

Puntuación 94% 


Soccer “97 

Centro Mail • 3.990 ptas. • 

Fútbol 

Olympic Soccer pero con equipos 
actualizados. NO es el mejor simulador, 
pero te engancha con rapidez y es 
divertido. 

Hay otros mucho mejores y de ahí la 
puntuación. 

Puntuación 50% 


Soul Blade 

Sony * 6.490 ptas. + Beat “em up 
Namco casi iguala su saga magistral de 
Tekken con este juego de lucha de 
espadas. Los personajes son GRANDES y 
maravillosos, y se baten en ruedos en 
3-D de lujo, mostrando sus divertidos 
movimientos de artes marciales, 
Puntuación 90% 


Soviet Strike 

Electronic Arts · 3.990 ptas. • 
Helicopter “em up 

Vuela en tu helicóptero por pantallas 
de estupendas vistas aéreas con un 
gran surtido de armamento. Buenos 
gráficos y un montón de misiones 
variadas para un blaster que resulta us 
poco duro de pelar. 

Puntuación 70% 


Space Hulk 

Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Entorno 3-D 

Un juego de tablero se ha convertido 
en un blaster 3-D que intenta imitar a 
Doom, con la aportación de misiones y 
diálogos que se mezclan con la aven- 
tura. La cuestión es que es demasiado 
lento y complicado. 

Puntuación 60% 


Speedster 

Sony * 7.990 ptas. + Carreras 

Una especie de MicroMachines V3 
pero con coches «reales». Buenos esce- 
narios y un manejo sensible para 
pequeños coches, más las emociones 
de los choques y empujones que el 
juego conlleva. Sin embargo, MMV3 es 
mejor. 

Puntuación 70% 


Spider 

Iguana Games + 8.900 ptas. + 
Plataformas en 3-D 

Otra plataforma de «mentirijillas». 
Esta vez controlas una araña mecánica 
lanzamisiles que se cuelga de las plata- 
formas gracias a su tela. La idea está 
bien pero no evita que el juego resulte 
repetitivo. 


The Fifth Element — 


Sony * 7.990 ntas. e Puzzle en 3-D 


Puntuación 60% 


Spot Goes to Hollywood 
Iguana Games + 3.990 ptas. e 
Plataformas en 3-D 

No consigue llegar a ser un buen 
juego 3-D, y además puedes desespe- 
rar mientras intentas controlar las dis- 
tancias en las plataformas e intentas 
eliminar a unos malos con gran capaci- 
dad de supervivencia. 

Puntuación 20% 


Starblade Alpha 

Iguana Games + 6.900 ptas. + 
Shooter en 3-D 

Bien para los arcades, pero no para la 
PlayStation. Intenta obtener en tu 
punto de mira alguna nave espacial 
futurista en 3-D, dibujada en unos fon- 
dos granulados tipo «saca el CD inme- 
diatamente». 

Puntuación 20% 


Star Wars Masters 

of Terás Kási 

Virgin » 7.990 ptas. * 

Beat 'em up 

Un increíble beat 'em up, con 
personajes carismáticos y con montones 
de golpes a realizar. Si no fuera por un 
par de carcaterísticas estarías ante un 
auténtico nümero uno. De todas 
formas, se trata de uno de los mejores. 
Puntuación 86% 


Steel Reign 

Sony * 6.990 ptas. * 

Shoot “em up en 3-D 

Debería haber sido toda una revela- 
ción, pero este juego militar de Sony, 
basado en misiones, resulta un tanto 
decepcionante. Podría estar más traba- 
jado, o ser más estratégico, aunque no 
está mal del todo. 

Puntuación 60% 


Street Fighter Alpha 2 
Iguana Gans • 3.990 ptas. • 
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Tekken 3 


0% 


No se trata de Tomb Raider, pero es jugable y su nivel 
gráfico es excelente. Lástima que los puzzles son 
demasiado sencillos y que la acción es un poco repetitiva. 


Beat “em up 

Como el juego de arriba pero con más 
personajes, una animación incluso 
mejor y una sensación intuitiva muy 
lograda. Gustará tanto a los novatos 
como a los maestros de SF. Sin duda, 
el mejor juego de lucha en 2-D. 
Puntuación 90% 


Street Fighter EX 


| -— "Т; 


Virgin + 6.990 pesetas · 
Beat em up en 3-D 
Si pensabas que los juegos de lucha 
PlayStation se limitaban a la serie 
Tekken, ya puedes ir cambiando de 
opinión. Capcom se ha vuelto a llevar el 
juego al taller para investigar a fondo y 
renovar su producto. 

Puntuación 90% 


Striker "96 

Iguana Games + 3.900 ptas. + 
Fútbol 

Un simulador de fútbol demasiado 
rápido, empeorado con una visión 
problemática que no puedes alterar, 
Por mucho que te guste el deporte rey, 
no lamentarás demasiado oír el silbato 
final del partido. 

Puntuación 30% 


Suikoden 


TINE ATTACK 
س‎ 
JN 


1% 


Sony ° 7.990 ptas. • Beat em up 


Se trata del mejor beat 'em up que puedes encontrar en el 
mercado para PlayStation o para cualquier otra consola. Es 
tan increíble que te sentirás obligado a comprärtelo. 
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Ubisoft e Carreras 


81% 


¿Una partidita a Mario Kar? A falta de una SNES, esto 
servirá. Sin embargo, no es tan divertido de entrada, 
aunque el modo a cuatro jugadores es una sabia decisión, y 
en conjunto tiene un buen aspecto. Merece la pena 


considerar su adquisición. 


Centro Mail • 6.990 ptas. + 

Juego de rol 

Sus gráficos de 16 bits nos traen al 
recuerdo aquellos dias de Secret of 
Mana de SuperNintendo y su argu- 
mento intrigante nos mantendrá per- 
plejos y entretenidos durante horas. 
Bueno, sólido y emocionante. 
Puntuación 70% 


Supersonic Racers 

Centro Mail » 2.990 ptas. * 
Carreras 

Es, básicamente, MicroMachines pero 
en 3-D. MicroMachines V3 ya está aquí 
y es mucho mejor que este producto 
de apariencia correcta. El funciona- 
miento de estos coches de dibujos es 
un poco frustrante. 

Puntuación 60% 


Supercross '98 Jeremy McGrath 
New Software Center + 

7.990 ptas. = Motos 

Este juego no pasará a los anales de la 


sentinel Returns 


historia de las consolas. Su primitivo 
diseño no le permitirá llegar 
demasiado lejos en este sentido. Sin 
embargo, no todo es malo y tiene 
algunos detalles que lo convierten en 
bastante interesante. 

Puntuación 69% 


Swagman 

Iguana Games = 4.990 ptas. = 
Acción de rol 

Decepcionante para ser de los creado- 
res de Tomb Raider. Juego de rol a la 
vieja usanza que combina el martilleo 
de teclas con la búsqueda de llaves y 
las artimañas para abrir puertas, Es un 
gran juego, pero sin pasarse. 
Puntuación 70% 


Theme Hospital 


0% 


Psyynosis « 6.990 ptas. e Estrategia 


Más o menos los 12 p 


eros niveles te mantienen 


enganchado, pero este interés empieza a desvanecerse 
rápidamente. Carece de la variedad necesaria para ten 
pegado a la pantalla durante horas. 


94 PlayStation 


Electronic Arts + 7,990 ptas. » 
Simulación de gestión 

Olvídate de Theme Park. Theme 
Hospital es una mejor aproximación al 
enfoque de la estrategia y la gestión 
de recursos. Construye un hospital, 
diagnostica y cura luego dolencias 
«chifladas». Gracioso, divertido y 
además estimulante. Genial. 
Puntuación 83% 


Tempest X3 

Virgin * 6.990 ptas. * Shoot em up 
La última reelaboración del viejo gran 
arcade Tempest. Es simple y tiene un 
aspecto un tanto anticuado, pero es 
muy adictivo. Lástima que en Atari 
Classics aparezca también una versión 
arcade perfecta. 

Puntuación 80% 


Tekken 

Sony + 3.990 ptas. e Lucha en 3-D 
Fantástico juego de lucha, superado 
sólo por su continuación. Gráficos de 
fábula, cantidades industriales de 
luchadores y algunos movimientos 
especiales que son una pasada. ¡Y sólo 
por 3.990! 

Puntuación 80% 


Tekken 2 

Sony *3.990 ptas. * Lucha en 3-D 
Lo mejor que puedes comprar. Los 
personajes son incluso mejores, con el 
aspecto y el comportamiento de la 
gente real, miniaturizada, claro, para 
que quepan en la PlayStation. Sólo un 
loco lo dejaría escapar. 

Puntuación 94% 


Tenka 


Sony • 7.990 ptas. * Clon de Doom 
A pesar de usar los polígonos 3-D para 
crear los niveles y los malos, esta 
remarcable proeza técnica no destaca 
por su jugabilidad. Tenka es un buen 
clon de Doom, pero inferior a Doom y 
a su competidor Disruptor. 
Puntuación 70% 


Test Drive 4 

Electronic Arts + 7.990 ptas. + 
Juego de carreras 

Así es exactamente como deberia 
haber sido Need For Speed 2. 
Montones de coches reales, unos dise- 
ños de carreras larguísimos y origina- 
les, y una conducción excelente y dife- 
rente para cada coche. Terrorifico. 
Puntuación 80% 


The Crow: City of Angels 

New Software Center * 8.990 ptas. 
Lucha en 3-D 

Terrible, Se trata de meterse en la piel 
del Cuervo mientras vaga sin ton ni 
son por unos escenarios desastrosos, 
intentando que alguno de sus golpes 
coincida con la barbilla de su 
adversario. 

Puntuación 10% 


Theme Park 

Iguana Games ° 8.900 ptas. * 
Estrategia/simulador 

Theme Park, un mundo rosado y blan- 
dengue de dibujos animados es el par- 
que que tienes que dirigir (poniendo 
el precio a los helados, construyendo 
nuevas atracciones...). Un complejo 
simulador profesional. 

Puntuación 60% 


The Lost World 


Iguana Games = 7.900 ptas. = 
Plataformas 

Puedes ser un ráptor, un compsogna- 
thus o un cazador humano y trotar a 
través de un magnífico paisaje en 3-D, 
Fantástico aunque presenta una curva 
de dificultad frenética y unos malos 
demasiado duros. 

Puntuación 70% 

Tiger Shark 


New Software Center * 6.990 ptas. 
Shoot em up 

No está mal, pero es un poco simple. 
Se basa en un artefacto que es a la vez 
un submarino y una barca. ¡Uff! En 
realidad es como los juegos de volar 
en 3-D, con montones de misiones. 
Puntuación 50% 


Time Commando 

Electronic Arts • 7.990 ptas. + 
Aventura/Lucha 

Combinación de personajes estilo 
Alone in the Dark y beat 'em up con la 
tediosa monotonía de una jugabilidad 
aburrida: patadón y andar, patadón... 
Los controles lentos no facilitan el pro- 
cedimiento, 

Puntuación 60% 


Time Crisis 


Sony *12.900 ptas. * Shoot 'em up 
Lo hemos estado esperando con 
ansias, pero la verdad es que resulta 
un poco decepcionante. Viene con la 
pistola Gun-Con 45 (de ahi su precio 
exorbitante), aunque la diversión se 
acaba un poco pronto. 

Puntuación 70% 


TOCA Touring Car 

Proein * 4,490 ptas. * Carreras 
Uno de los mejores juegos de carreras 
que existen. Una presentación que no 
es la que se merece, unos gráficos 
granulados y la falta de opciones le 
han impedido sacar un 9/10, pero es 
un juego de carreras fantástico y 
perfectamente jugable. 

Puntuación 80% 


Tobal No. 1 

Sony + 6.990 ptas. + Lucha en 3-D 
Un poco flojo comparado con las tex- 
turas de Tekken 2. La movilidad sobre 
el cuadrilátero es única. El diseño de 
los personajes, un poco raro (robots, 
monstruos, ancianos), puede hacerlo 
interesante. 

Puntuación 70% 


Tokyo Highway Battle 
i — >: 
k "5: 


Iguana Games * 8.900 ptas. * 
Carreras 

Un curioso juego de carreras con el 
que, gracias al realismo de los coches, 
nunca consigues la velocidad que dese- 
arías. Gran variedad de vehículos y 
carreras que te mantendrán despierto 
toda la noche. 

Puntuación 8096 


Tomb Raider 

Proein * 4.990 ptas. 

Aventuras en 3-D 

Deja de leer esto y ve a comprarlo. 
Tomb Raider mezcla acción y 
exploración en un solo juego de una 
manera alucinante. El diseño de los 
niveles es una obra maestra. Te 
encantará. No puedes dejar de 
comprarlo. 

Puntuación 92% 


Tomb Raider 2 

Proein » 8.990 ptas. * Aventuras 

Lo de Core Design no tiene nombre. No 
contentos con las inigualables 
cantidades de CD vendidos del título 
original, han continuado con las 
aventuras de Lara Croft, sin duda una 
de las segundas partes más esperadas 
del mundo PlayStation. 

Puntuación 94% 


Tombi 

Sony * 6.990 ptas. • Plataformas 

Es un juego muy divertido que se 
dedica a acumular elementos surgidos 
de otros géneros aunque básicamente 
es un plataformas. Lástima que su 
aspecto gráfico no esté a la altura de 
la máquina para la que ha sido creado. 


2 
Li 


«Porca miseria» 
Piénsatelo dos veces 
Por encima de la media 
Un buen esfuerzo 
iCómpralo! 


0%-20% 

21% = 50% 
51% - 10% 
11% - 80% 
81% = 90% 


91% - 100% 


¡Genial! 


Tommi Makinen Rally 


64% 


Arcadia * 1.990 ptas. * Carreras 

Ciento treinta circuitos diferentes y un editor de pistas en 
3-D contribuyen al fácil recoge-y-juega simulador de 
rallies. Si vas a aguantar mucho rato jugando, es 


discutible, pero aún queda mucha 


Puntuación 81% 


Total NBA '97 

Sony ° 6.490 ptas. » Baloncesto 
Mejor apariencia que el '96 pero 
menos divertido. Qué raro, Los reto- 
ques en la jugabilidad hacen que el 
juego sea más dificil y que el jugador 
Al resulte un tanto dudoso. Es maravi- 
lloso pero confuso. 


Iguana Games + 4.900 ptas. + 
Machacacontroles 

Apretando botones (o aporréandolos) 
haces mover al atleta. Puedes hacerte 
destacar en once pruebas distintas, 
aunque son las mismas que encuentras 
en el fantástico modo para cuatro 
jugadores. 

Puntuación 70% 

Treasures of the Deep 


rrera por delante. 


Sony * 7.990 ptas. * Exploración 
submarina 

Es una auténtica joya. Sus gráficos y 
misiones le auguran una vida exitosa. 
Si no fuera porque en algún momento 
(muy pocos) te costará alcanzar a los 
adversarios, seria perfecto. De todas 
formas, es de lo mejorcito para nuestra 
consola. Una maravilla. 

Puntuación 93% 


Twisted Metal World Tour 

Sony + 6.490 ptas. * Carreras 

Una gran mejora sobre el original que 
añade muchos niveles inspirados en 
ciudades famosas y algunos vehículos 
nuevos de gran factura con armas 
también innovadoras. Aunque sigue 
sin ser una maravilla gráfica. Lástima. 
Puntuación 80% 


s 


6% 


Electronic Arts e 7.990 ptas. e Acciön/estrategia 
Los creadores de este juego tomaron sabiamente el 
argumento básico de la película y lo catapultaron 20 años 
en el futuro. Ahora los ordenadores tienen cerebro y 
controlan las defensas de los países. Elementos de C&C y 
Return Fire combinados en un juego fascinante de ligera 
estrategia y toneladas de acción 


0% 


Proein e 8.990 ptas. e Plataformas 

No tenemos la menor duda de que estamos ante un gran 
juego. La diversión está asegurada con esta creación de 
Shiny. Si no fuera por algún que otro problemilla sería 


perfecto. 


V-Ball 

Arcadia * 7.990 ptas.* Simulador 
deportivo 

Este acercamiento medio futurista al 
soleado arte del volley te sorprenderá 
con unos guiños que te harán sonreír. 
Los toques de estilo se concentran 
básicamente en el modo multi- 
jugador, algunos movimientos 
especiales bastante hábiles, una 
animación simpática y las perversas 
travesuras de la bola. 

Puntuación 70% 


V-Rally 

Centro Mail + 4.990 ptas. • 
Carreras 

No es Sega Rally, pero es un juego de 
carreras que presenta un nuevo estilo 


súper realista. Al principio, estarás des- 


concertado pero con paciencia podrás 
llegar a dominar las 45 carreras del 
juego. 

Puntuación 90% 


Vandal Hearts 


Electronic Arts e 7.990 ptas. e 


Acción/estrategia 


Iguana Games + 4,990 ptas. * 
Estrategia 

Un juego de rol de batallas que podría 
llegar a reclutar a un buen puñado de 
ex adeptos a los duendecillos. Es un 
juego de estrategia por turnos con 
una trama envolvente y unos gráficos 
impresionantes. 

Puntuación 80% 


Versus 

Proein + 8.990 ptas + Beat “em up 
Dispones de un montón de opciones. 
Puedes luchar con una pandilla de cua- 
tro contra otra banda, o puedes eco- 
ger un solo personaje para que se 
enfrente a todos los demás, y los jefes, 
о incluso cuentas con una opción de 
exhibición. Hace unos años hubiera 
representado un buen desafío, pero 
hoy en día no. 

Puntuación 64% 


Victory Boxing 

Iguana Games * 9.900 ptas. * 
Boxeo 

Apariencia, sensación y funcionamien- 
to distintos a cualquier otro juego de 
lucha. Hay una gran cantidad de estra- 
tegia en juego y los bloqueos y las eva- 
siones son tan importantes como los 
golpes. 

Puntuación 80% 


Viewpoint 

Iguana Games + 7.900 ptas. + 
Shoot em up 

Un viejo arcade al que le han hecho 
un lavado en profundidad con inten- 
ción de mejorarlo. Es demasiado duro 
como para aguantarlo cuan largo es. 
Gráficos un poco confusos que pueden 
hacerte chocar o estallar. 

Puntuación 60% 


Vigilante 8 
Proein + 8.990 ptas. = Shoot “em up 
Un juego divertido, adictivo y de 


0% 


Sus gráficos «grumosos» ocultan un juego de asombrosa 
complejidad. Se parece bastante a C&C, pero lo preferimos 
gracias a una extraña jugabilidad que permite la aparición 


de elementos «mágicos». 


excelente factura técnica. Si tuviera 
más opciones y se solventara algún 
que otro problemilla en la generación 
de polígonos sería perfecto. De todas 
formas, es una pequeña maravilla. 
Puntuación 85% 


Viper 

Infogrames = 7.990 ptas. + 

Shoot em up 

Viper es, sin miedo a equivocarnos, el 
mejor «matamarcianos» para la Play. 
Tiene algunos errores, pero su 
jugabilidad, sus gráficos y su capacidad 
para hacerte volver a un pasado 
moderno le hacen merecedor de caer 
en tus manos. 

Puntuación 85% 


Virtual Pool 

Proein + 6.990 ptas. + Billar 

Toda la diversión de jugar en un bar 
pero sin aguantar el ruido. La física del 
juego es precisa, pero, aunque ofrece 
una buena visión y capacidad de con- 
trol, un poco más de presentación no 
hubiera estado mal, 

Puntuación 80% 


VR Baseball * 97 


Iguana Games + 8.900 ptas. • 
Béisbol 

Bonitos gráficos en 3-D, lleno de 
opciones y montones de capturas de 
movimiento en un juego súper realis- 
ta. El problema es que se basa en uno 
de los deportes menos entretenidos 
del mundo. No se complicaron mucho 
la vida. 

Puntuación 60% 


War Gods 

New Software Center * 7.990 ptas. 
Beat 'em up 

¡Grrr! Mírame. Tiembla ante el pode- 
rio de mi cornamenta y mi correa. 
¡Grrr! Qué tontería, Los personajes no 
tienen muy buena pinta, los movi- 
mientos son terribles y la verdad es 
que, en general, da mucha risa. 
Puntuación 40% 


Warhammer 

Iguana Games * 8.900 ptas. + 
Estrategia 

Enanos y duendes resuelven sus dife- 
rencias a puñetazos en esta adapta- 
ción acciön/estrategia de los típicos 
juegos de mesa de rol. Es una fantasía 
trasladada a la época medieval. 
Puntuación 80% 


Warhammer: Il 


EA * 7.990 ptas.* Estrategia 
Nombre completo Warhammer: Dark 
Omen. Gana todas las contiendas en 
campos de batalla poligonales y 
ahorra tu buen dinerillo para 
actualizar tus criaturas medievales con 
un fabuloso equipo. En resumen, un 
juego de estrategia decente que se 
pierde un poco en la repetición y en la 
dificultad de sus niveles. 

Puntuación 78% 


Wayne Gretzky '98 


> 


New Software Center * 

6.990 ptas. * Hockey sobre hielo 
Más hockey en 3-D, pero esta vez 
patrocinado por iWayne Gretzky! Los 
chicos de GTI han aprendido de los 
veteranos y el resultado es un juego 


de simulación fantástico en cuanto a 
estadísticas. 
Puntuación 65% 


Wreckin' Crew 

Proein + 8.990 ptas.* Carreras 

No es el juego más despampanante 
del mundo pero es rápido y 
descaradamente divertido, Wreckin' 
Crew presenta una experiencia de 
carreras basada en personajes de 
dibujos que corren en coches «huevo» 
a través de cuatro mundos temáticos. 
Es para tomárselo con buen humor. 
Puntuación 70% 


Wing Commander ill 

Iguana Games = 3.990 ptas. e 
Aventura/tiros 

Una amalgama incomestible de peli- 
cula interactiva y un shoot “em up 
espacial en 3-D. Las secuencias de pelí- 
cula interactivas y los fragmentos de 
combate espacial se mueven y se jue- 
gan fatal. 

Puntuación 30% 


Sony * 3.990 ptas. * Carreras 

Un clásico absoluto. Controlarlo es 
complicado pero resulta muy gratifi- 
cante cuando ya dominas su máxima 
velocidad y sus controles, flotantes 
pero correctos. Y ahora lo tienes en la 
gama Platinum por 3.990 pesetas. 
Puntuación 90% 


Wipeout 2097 


Iguana Games + 3.990 ptas. • 
Carreras 

Una nueva clase Vector, más lenta, un 
sistema para superar mejor las 
colisiones, una clase Phantom más 
rápida, un enemigo mejorado y nuevas 
armas, constituyen todo un reto incluso 
para los veteranos. 

Puntuación 93% 


World Cup Golf 


Los mismos gráficos en 2-D con vistas 
en 3-D que utiliza su rival más vendi- 
do, PGA Tour 97. Y, para ser lo mismo 
tiene una concepción muy plana y una 
falta de vistas que frustran el realismo 
que pretende. 

Puntuación 40% 


World League Soccer 

Proein * 8.990 ptas. 

Fútbol 

World League Soccer no debería ser tu 
primera elección entre la multitud de 
títulos que con motivo del Mundial se 
han editado, aunque bien podría ser la 
segunda si eres un entusiasta del 
balompié. No está nada mal y puedes 
elegir entre un buen número de equi- 
pos. Los jugadores se parecen a los de 
verdad. 

Puntuación 70% 


WWF In your House 


Iguana Games » 8.900 ptas. • 
Lucha libre 

Diversión para cinco minutos. Esta 
secuela de Wrestlemania ofrece más 
tipos enfrascados en una acción absur- 
da. Sin embargo, son más rechonchos, 
y van peor equipados. 

Puntuación 40% 


Total Drivin' 


Infogrames Ibérica e 7.990 plas. e 


Carreras 


Añade a las opciones de carrera y vehículo de V-Rally el 
estilo divertido y tipo arcade de Rage Racer y tendrás algo 
parecido. Gráficos muy elegantes, velocidad, 40 coches y 
20 carreras a cual más extraña. 


WWF Wrestlemania 

Iguana Games + 8.900 ptas. * 
Lucha libre 

Es tonto, pero los gráficos son gracio- 
sos y gracias a la cantidad de movi- 
mientos y la libertad en el tiempo 
hacen que puedas perder felizmente 
unas cuantas horas intentando conse- 
guir la destreza del traje de lycra. 
Puntuación 50% 


Xenocracy 


Simulador espacial 

Eres un Ala Dorada y el comandante 
de las fuerzas de pacificación de la 
Organización de las Naciones 
Planetarias Unidas. Tu objetivo es 


Zero Divide 2 


Sony e 6.990 ptas. e Beat em up 


restablecer la paz en la galaxia o morir 
en el intento. Para ello, tendrás a tu 
disposición cantidades industriales de 
arsenal de destrucción. 

Puntuación 71% 


X-Men Vs Street Fighter 

Virgin ° 7.990 ptas. * 

Beat em up 

La idea original de combinar 
luchadores era interesante, pero si le 
falta esto se convierte en un juego que 
ofrece más de lo mismo. Muy bien 
acabado pero más de lo mismo. 
Puntuación 70% 


z 

Sony + 6.490 ptas. + 
Acción/estrategia 

En esencia es Command £ Conquer, 
pero con robots borrachos como per- 
sonajes y una jugabilidad algo extraña, 
sobre tomar banderas y ocupar zonas. 
Sumamente difícil y, gracias al estricto 
diseño de niveles, (donde sólo con una 
única secuencia de órdenes bien coreo- 
grafiada acabas el nivel) no está abier- 
to a la misma experimentación que 
Red Alert. 

Puntuación 65% 


3000 


Zero Divide 2 es sin lugar a dudas mejor que su antecesor. 
Pero sus intenciones no llegan demasiado lejos en un 
terreno, el de la lucha, de por sí ya muy competitivo en el 
universo de la Play. 
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2. Local 218 (28033 MADRID] 

A 100 mts Metro Mar de Cristal 

Telf: (91)381 33 67 Fax: (91) 381 06 97 
e.mail: megajuegos E mundivia.es 


ALM O VEN HOY NIOJ ESPERAMOS! PRECIOS COSTO © 


Р° San Gervasio 16-20 08022 Barcelona 
Tel: 99 254 12 58 Fax: 99 254 12 59 
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La revista PlayStation más vendida del mundo 


Si está interesado en anunciarse en 
esta sección solo tiene que llamar 
a los siguientes teléfonos: 


Madrid 91 372 87 80 
Barcelona 93 254 12 50 


Magazinen 


PREYS 
$ өш 
En el CD 


Cada mes 
fantásticos concursos 
y las mejores demos 
del momento de regalo 


š FAB LE SORTED 2 


CAMISETA + MOCHILA + ME 


MEDIEVIL 

ISS PRO '98 

FLUID 

S.C.A.R.S. 

TOMBI! 

ATARI CLASSIC COL. 2 
BLASTO 


DEMO EXCLUSIVA TEKKEN à 


BALEARES 


MAHON MENORCA: (/ 


IBIZA 


03180 TORREVIEJA 


- 


TEL. 944 15 56 42 


BLANES 
REUS, 40 


GRANADA 
SPINA; 16 ~ TEL» 958 12 80 21 


“a PALMAS 


] ‚ SAN FRANCISCO, 3 
IR A OTROS SITIOS / : 


ск ENCONTRARA! 


A NUESTRA RED Y 


AMANOS Y TE INFORMAREMOS DE TODO ШТ O SERVICON 
m. 918491805 


SAN SEBASTIAN 
PASEO DE ERRONDO, 4 ~ TEL 943 46 23 63 
€/. SALINEROS, $/N ~ TEL, 954 95 0033 
LAS CABEZAS: PLAZA DE LOS MARTIRIOS 
TEL.907 11 85 43 
UTRERA; JUAN XXXIII 
TEL. 907 11 85 43 
, MAE TRO GOZALBO, 11 
TEL. 963 74 37 92 / 963 55 24 68 


инте: v, , DE LA PORTALADA, 2 
944 83 27 16 


. CORREA TU TIENDA GameSHOP A COMPRAR — s 
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— "ee! НАВХА 
== pus BLANCA 
== — 2 — 1 < 
4500 (8.990 2.100) (лоо таа (0.990 11.490 
CONTROL PAD JOYSTICK DEVASTATOR CONTROL PAD MEMORY CARD VOLANTE RACE LEADER VOLANTE GAMESTER 
DUAL SHOCK PARA PSX Y N64 
 JBREATHOEEIREII 


LA PLAYSTATION + DUAL SHOCK 
* DISCO DEMO 


ЛА PLAYSTATION + DUAL SHOCK 
ITROL PAD + MEMORY CARD 1Mb 
+ DISCO DEMO 


_ MORTAL KOMBATA 


ADIDAS LAN ALUNDRA ARMORED CORE AUTO DESTRUCT BATMAN & ROBIN BIO FREAKS BLASTRADIUS 


(7.490) 


COLIN McRAE 


(7.490) 


CARDINAL SYN 


= 


CIRCUIT BREAKERS 


FORSAKEN 


EVERYBODY'S GOLF 


(7.490 


POINT BLANK 


Playstation. 
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7.490) (7.990 (7.990 7.490 am ' 
SKULLMONKEYS SUPERCROSS 98 SUPER PANG COLLECTION 


ROAD RASH 3D SENTINEL RETURNS SMALL SOLDIERS STREET FIGHTER COLLEC. 
> UNI z^ ML. 


TOMMI MÄKINEN RALLY TREASURES OF THE DEEP "98 


VERSUS 


(6.490) 


4.390 | > 


(7.490) 


do EN 


. BUSCA ESTOS SIMBOLOS 


EN zen TIENDAS 


Pérez Galdós, 36 - Bajo 
02003 - Albacete 
Tif.: 967505226 


da 


Pardo Gimeno, 8 
03007 - ALICANTE 
TIE: 965227050 


ар 


Ауда, de la Libertad, 28 «ie 
ELCHE 
03206 - Alicante 
Tif.: 966660553 


Ауда. Antonio Chacón, 4 “Te 
ZAFRA BL 


06300 - Badajoz 
Tif.: 924555222 


Sontiago Rusiñol, 31 - Ba 
ў SITGES 


08870 - Barcelona 
TIf.: 938942001 


Boulevard Diana Br: 0 
Escolapis, 12 - Local 1B ` B 
VILANOVA I LA GELTRU 

08800 - Barcelona 

II.; 938143899 


Benjumeda, 18 
11003 - Cädiz 
Tif.: 956220400 


_ Rutlla, 43 
17007 -Girona УО 
Tif.: 972410934 


Ë 


Villanueva de los em f 
f 21700 - Hues 
Tif.: 959229680 J 


do 


Unio, 16 
25002 - LLeida 
Tif.: 973264077 


La del Manojo de Rosas 10 D| 
28021 - Madrid = 
TH.: 917237428 


Trapiche, Local 5 
MARBELLA 
29600 - Málaga 
Tif.: 952822501 


Avda. Juan Carlos I, д, “p 
Residencial San Mateo ' 
LORCA 
30600 - Murcia 
TIf.: 968407146 


í 


Plza. Bib - Rambla, 1 as 
“Parque Alcosa 4D 
-41019 - Sevilla 
TR: د‎ 


Gran Via MORIO» = Turia, g 
— 46005 - Valencia 20 
Tif.: 963334390 
General EXP aD 
48014 - Deusto - BILBAO? © 
Tif.: 944478775 
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